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Zielvorstellung
Das wollen wir in erreichen. 

SIE WISSEN, WAS DLL BEDEUTET UND 
WELCHE BESONDERHEITEN ES HAT

SIE WISSEN, WAS METHODISCH-DIDAKTISCHE 
PRINZIPIEN SIND UND WELCHEN 
STELLENWERT SIE HABEN.

SIE ERKENNEN DIE METHODISCH-
DIDAKTISCHEN PRINZIPIEN IM ONLINE-
LIVEUNTERRICHT ANHAND EINIGER 
BEISPIELE.



Was ist DLL? – Deutsch Lehren Lernen

• Deutsch Lehren Lernen (DLL) rückt den Unterricht ins Zentrum der 
Aufmerksamkeit.

• Diese Fortbildungsreihe wurde speziell für Lehrerinnen und Lehrer von Deutsch als 
Fremdsprache und Deutsch als Zweitsprache entwickelt.

• DLL dient der praxisnahen Qualifizierung dieser Lehrkräfte weltweit, sei es im 
Primarbereich, in der Sekundarstufe oder in der Erwachsenenbildung.

• Um Lehrerinnen und Lehrer bestmöglich und praxisnah fortzubilden, nutzt DLL 
Methoden der Aktions- oder Lehrerforschung.

• Lehrkräfte bekommen in ihrem DLL- Fort- oder Weiterbildungsprogramm neben der 
Aneignung fachdidaktischer Wissens kontinuierlich Anregungen, fremden und 
eigenen Unterricht zu beobachten, neue Handlungsmöglichkeiten zu erkennen 
und diese in ihrem Unterricht zu erproben.
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Was ist das besondere an DLL?

• Innovatives Konzept
• Praxisorientiertes Konzept
• Bezug zum täglichen Handeln 
• Herausforderungen der Lehrkräfte im Klassenzimmer
• Praxiserkundungsprojekte
• Reflexion vorhandener Kompetenzen
• Anwendung neuer Erkenntnisse im Unterricht
• Austausch
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Methodisch-Didaktische Prinzipien
• Handlungsorientierung 
• Kompetenzorientierung
• Lernerorientierung
• Lerneraktivierung 
• Interaktionsorientierung 
• Förderung von autonomen Lernen
• Interkulturelle Orientierung
• Mehrsprachigkeitsorierung
• Aufgabenorientierung
• Personalisierung 
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Methodisch-Didaktische Prinzipien im Online-
Liveunterricht
• Veränderung der Wahrnehmung der „Methodisch-

Didaktischen Prinzipin“ durch den OL-Unterricht.

• Anpassung 

• Neue Perspektiven 
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Beispiel 1: DLL 8 – DaF für Kinder 

• Thema: Gestaltung des digitalen Lernraums

• Ort und Datum: GI-Chicago , Dezember 2020
• Tridem: Caroline Blank, Annette Jansen, Anna Schareck-

Ketchum

• PEP-Frage: Inwieweit können die wichtigsten methodisch-
didaktischen Prinzipien auch im digitalen Lernraum
umgesetzt werden?
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Beispiel 1: DLL 8 – DaF für Kinder 

• Duruchführung:
• Altersgruppe: 7-9 Jahren im Niveau A1.2

• Erfahrung mit Präsenzunterricht

• Lernprogramm von GI „Deutsch mit Felix und Franzi“ 
https://www.goethe.de/ins/gb/en/spr/unt/kum/dfk/dff/ma1.html

• Unterricht unterstützt von einer Handpuppe / Lied als Audiodatei 
• Smartboard-Präsentation für die Wortfelder „Kleidung“ „Wetter“ und „Zahlen“
• Visuelle Unterstützung: Bilder für Monate und Jahreszeiten
• Spiel: Kinder stehen auf, wenn sie ihren Geburtsmonat hören. 
• Kinder sagen, wann ihre Eltern Geburtstag haben.
• Das Lied „Es war eine Mutter ...“ wird mehrmals abgespielt. 

https://www.youtube.com/watch?v=lPN1DlS1-Pk
• Lehrkraft singt das Lied in Teilen vor. Die Kinder wiederholen.
• Kinder überlegen sich Gesten zum Lied und singen dann mit. 
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Beispiel 1: DLL 8 
• Handlungsorientierung wird durch den Fokus auf kommunikativen Erfolg und offene Lernwege umgesetzt.

• Der Unterricht ist lernerorientiert , das Alter der Kinder, den sozioökonomischen Hintergrund, bereits 
vorhandenen Sprachen und Interessen werden berücksichtigt.

• Die Lehrkraft berücksichtigt unterschiedliche Lernerpersönlichkeiten (Lernerorientierung) und schränkt die 
Kinder in ihrer Bewegung und in ihrem Tempo nicht ein.

• die Kinder sehr engagiert mitgemacht haben. Dies wird zum einen durch lerneraktivierende Mittel erreicht: die 
Mikrofone bleiben über den gesamten Unterrichtszeitraum geöffnet, die Kinder stehen auf und holen Kleidung 
aus ihrem Schrank, sie stellen sich für das Bewegungslied auf und bewegen sich und wenden vorher 
vereinbarte Gesten an.

• Durch das gemeinsame Erarbeiten von Gesten wird zudem die Lernerautonomie gefördert.

• An das Weltwissen der Kinder wird angeknüpft, indem die Frage nach der richtigen Kleidung für 
unterschiedliche Witterungen gestellt wird und indem festgestellt wird, dass es verschiedenen Ländervorwahlen 
gibt. (interkulturelle Orientierung)

• Dabei werden auch die vorhandenen Sprachkenntnisse der Kinder berücksichtigt und Vergleiche zwischen dem 
Englischen und dem Deutschen gezogen, so dass hier auch das Prinzip der Mehrsprachigkeitsorientierung 
erfüllt wird.

• Die Aufgaben sind personalisiert: sie haben einen persönlichen Bezug zu ihren Persönlichkeiten und ihrem 
Alltag: die Kinder sprechen über ihre bevorzugten Kleidungsstücke und Jahreszeiten und formulieren Ich-
Aussagen; sie können ihren Geburtstag nennen (Aufgabenorientierung ).

Atieh Akhbari Getvico 2021



Beispiel 2: DLL 4

Atieh Akhbari Getvico 2021



Beispiel 2: DLL 4
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Weitere Beispiele aus DLL-Einheiten

• Gemeinsam etwas backen oder kochen   (aus DLL 8)
• Feste zusammen feiern (z.B. Halloween)  (aus DLL 5)

• Flohmarkt (aus DLL 1)
• Telefongespräche simulieren (Kamera ausschalten) (aus DLL 4)
• Rituale im OL-Unterricht (z.B Begrüßungen/Warm ups/ Exit-

Tickets/Kettenübungen/ Energizer etc.) (aus DLL 4,8,1 ..)

• Erklärvideos von den TN erstellen lassen (aus DLL 5)
• ...
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Haben Sie noch weitere Ideen?
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Schreiben Sie Ihre Ideen im Chat! 



Vielen Dank für Ihre Aufmerksamkeit
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