Herzlich Willkommen!
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@ Agenda

1. Erfahrungsaustausch

2. Wichtigkeit der Spielen wahrend des
Grammatikunterrichts

3. Input: Spiele - mit Bewegung
Spiele - im Plenum
Spiele - in den Arbeitsraumen

4. Auswahlkriterien fur Sprachlernspiele

5. Evaluation
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Grammatik

spielen
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Hatten Sie in Ihrer Schulzeit die Moglichkeit
Im Unterricht zu “spielen” ?

Wiirden Sie Ihren Schilern die Moglichkeit geben
Im Unterricht zu “spielen” ? - Wenn ja, warum?
- Wenn nicht, warum?



GET|VICO|24
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Was denken Sie?

Welche Vortelle bringen Spiele in den
Grammatikunterricht mit?
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01. Zur Aktivierung
02. Zur Abwechslung

03. Zur Motivation
04. Zur Bewegung
05. Zur Automatisierung






Grammatik: Akkusativ

Niveau: Al Netzwerk

Verlauf:

Die Teilnehmer gehen in die Kiiche und holen etwas, die sie sehr gern / ungerne essen/ trinken. Sie zeigen
sie in die Kamera und sprechen/ fragen.

Ich esse den/ das/ die .............. gern (ch esse de,en/ das/ dié
und gern.)

Ich esse den/das/ die ........... nicht(so) - Nein, danke.

gern. i ICh esse keinen/keine/ keine
(Name), Mbchten Gie den/ das / die ..... |

essen?

(Name) Mdchten Sie den/ das /

+ Obh ja, sehr gern.
(ICh esse den/ das/ die .....
gern.)
- Nein, danke.
1ch esse keinen/keine/ keine



Buro Yoga C’ N

Grammatik: Imperatv.
Niveau: Al

Verlauf:

Ein Teilnehmer gibt Anweisungen und die anderen machen es vor.

Ctrecken Gie die Arme aus. GStehen Cie auf einem Bein.
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Grammatik: Komparativ / Vergleiche mit wie/ als

Niveau: A2

Verlauf:

Die Teilnehmer bringen zwei Sachen, was sie gut vergleichen kdnnen und sprechen daruber.
Sie durfen auch Frage stellen.

Dieses Kleid ist schoner als

dieses Kleid. Welche Tiite ist
s : schéner? Dieser Schubh ist
Z”nm's%hs'csg bf]'iffes d'i(:’;'eds Diese oder diese? nicht so schon wie
g dieser Schub.

Kleid.







Hashtag - Methode C’ N\
GET|VICO|24
Grammatik: Ja/ Nein oder W-Fragen A
Niveau: Al /A2
Verlauf:
Die Teilnehmer schreiben drei Worter, was sie personlich betreffen, auf drei Kartchen und
zeigen sie in die Kamera.
Die anderen Teilnehmer stellen dazu eine Ja/ Nein Frage oder eine W-Frage.
Der Teilnehmer, der das Wort zeigt, antwort.
Essen Cie gern
Gemuse?
\
Ja, jeden Tag esse
ich.
Ne, nicht so gern.
/
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Welches Wort hast du? @

_ _ _ GET|VICO|24
Grammatik: Komposita / Artikel

Niveau: Al

Verlauf:

Die Teilnehmer schreiben drei Worter zum Thema Essen und Trinken auf drei

Kértchen. Eine Person zeigt ein Wort in die Kamera und falls jemand ein Wort hat, mit dem man
ein neues Wort bilden kann, zeigt es schnell in die Kamera und sagt das ganze Wort mit dem
richtigen Artikel.

(Das geht auch ohne Kamera)

Das Brot Der Kase

Die Der Tee
Schokolade

Die Wurst Die Banane
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Wer bildet das Wort? @

Grammatik: Personalpronomen im Akkusativ GET|VICO|24
Niveau: Al |
Verlauf:

Die Teilnehmer arbeiten weiter mit den Wortkarten, die sie hatten.
Sie fragen gegenseitig.

Der Kuchen

Neinh, danke.
I1ch mag ihn
hicht.

Isst du den
Kuchen?

Ja, gernh
1ch mag ihn
sehr.

Na, danhn
esse ich ihn.
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Speed dating @

Grammatik: W-Frage mit Prapositionen GET|VICO|24
Niveau: A2 T iyl
Verlauf:

In einem Arbeitsraum sind zwei Teilnehmer.

Die Lehrkraft schickt eine Frage in die Arbeitsgruppe. (Zoom: Broadcast a message)

Die Teilnehmer fragen gegenseitig. Spater wechselt die Lehrkraft die Partner und schickt

eine neue Frage. So haben die Teilnehmer immer wieder einen neuen Sprechpartner und

eine neue Frage.

Breakout Rooms - In Progress (00:09:50 Breakout Rooms - In Progress (00:09:21)
~ Room 1 o ~ Room 1 0
~ Room 2 0 ~ Room 2 0

~ Room 3 0 ~ Room 3 0

Wovon traumst du
Oft?

Worlber
sprichst du
mit deinher

Mutter?

| Broadcast Message to All
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Granmmatik: Nebensatze mit dass
Niveau: A2
Verlauf:

Die Teilnehmer sollten statt ihren Name eine Aktivitat, die sie gern/ ungerne machen eingeben.

Dann fragen sie gegenseitig.

Mute My Audio

Stop Video

Pin to First Screen

Hide Self View

Edit Profile Picture

Rename

T1ch denkef glaube,
dassdugern ..............

Ja, das stimmt.
Nee, das
stimmt hicht.




Pickerwheel

Grammatik: Nebensatze mit weil, wenn .....
Niveau: A2
Verlauf:

Ein Teilnehmer aus der Gruppe teilen den Bildschirm und dreht das Rad.
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Die Gruppenmitglieder kdnnen sich entscheiden, wer die Frage beantwortet.

GET|VICO|24
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https://pickerwheel.com




Na, wie gut ist deine Konzentration? (>

Grammatik: Fragen und antworten GET|VICO|24
Niveau: AL/A2
Verlauf:

Wahrend ein Teilnehmer Fragen stellt, sollte der andere Teilnehmer antworten und

gleichseitig die Papierballe hochwerfen.

Fangt man den Ball nicht, ist man raus.
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@ Agenda

1. Erfahrungsaustausch

2. Wichtigkeit der Spielen wahrend des
Grammatikunterrichts

3. Input: Spiele - mit Bewegung
Spiele - im Plenum
Spiele - in den Arbeitsraumen

4. Auswahlkriterien fur Sprachlernspiele

5. Evaluation
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Auswahlkriterien flur Sprachlernspiele GETIVICO|24
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In welchen Unterrichtsphasen sind Sprachlernspiele einsetzbar?
Wozu?

bei dem Einstieg

bei der Wortschatzvermittlung
bei der Wiederholung

bei der Anwendung

bei der Grammatik
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Auswahlkriterien flur Sprachlernspiele GETIVICO|24

Welche Voraussetzungen bei den Lernenden sind zu beachten?

die Lerngruppe,
das Niveau

die Zeit
die Arbeitsform

das Ziel
das Alter
das Leistungsvermogen
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Auswahlkriterien flur Sprachlernspiele GETIVICO|24

Was mussen Sie als Unterrichtende beachten?

Sprachlernspiele sollten die Lernenden nicht tberfordern.

Herstellung der Spielmaterialien

« \ariationsmaoglichkeiten
« Erweiterungsmadglichkeiten

Eindeutige Formulierung

Fehlerkorrektur? Wie?
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01. Wer holt das schnell?
(Akkusativ)

02. Buro Yoga
(Imperativ)

03. Was ist besser?
(Komparativ)

04. Pickerwheel

05. Speed dating
(W-Frage mit Prapositionen)

06. Kannst du das?
(Nebensatze — dass)

07. Hashtag Methode
(Ja/Nein oder W-Frage)

08. Welches Wort hast du?
(Komposita)




German Teacher Virtual Conference
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Vielen Dank!

SPIELERISCH GRAMMATIK UNTERRICHTEN
IM ONLINE LIVE UNTERRICHT

Malki Witharana — HLK- Goethe-Institut, Sri Lanka
Malki.Vitharana@goethe.de
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