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Narisa Dumrongvaree




Programm

@ Authentische Aufgaben: Was sind authentische Aufgaben
und warum sollen wir sie einsetzen?
@ Beispiele fur authentische Aufgaben mit digitalen Medien

®Fazit



Authentische Aufgaben

Was sind authentische Aufgaben?
- Authentische Aufgaben haben einen ,Sitz im Leben”, sie finden auch im

‘wirklichen Leben” statt. (DLL 4, Seite 11)

,,So -tun-als-ob*: Die Lernenden lassen sich aufeine | |7 = | = =

:Art ,Rollenspiel” bzw. ein ,So-tun-als-ob” ein. (DLL 1, /gﬁ\ -
:Seite 112-113) :

Quelle: www.pixabay.com



Authentische Aufgaben

Was sind authentische Aufgaben?

( einen Termin vereinbaren ]

[eine Bewerbung schreiben)

( nach dem Weg fragen )

(Zimmer im Hotel reservieren )

(Einkaufsgespréche fohren )




Authentische Aufgaben
Warum sollten wir authentische Aufgaben einsetzen?

- Im handlungsorientierten Unterricht werden ,die Lernenden darauf vorbereitet
], sprachlich handeln zu konnen” (DLL 6, S. 143). Daher mussen wir Aufgaben
anbieten, in denen die Lernenden sprachliche Handlungen ausfuhren, die auch
im richtigen Leben vorkommen (DLL 6, S. 119)

- Die Lernenden fuhlen sich angesprochen. Sie sind aufmerksamer.

- Die Lernenden sind wahrscheinlich motivierter.

- Der Lernerfolg konnte groBer sein.
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Quelle: www.pixabay.com




Authentische Aufgaben mit digitalen Medien gestalten

Wahlen Sie ein Lernziel aus und schreiben Sie in den Chat, welche authentische
Aufgaben Sie mit welchen digitalen Medien fur das ausgewahlte Lernziel gestalten
wurden.

1) Lernende konnen anderen gratulieren.

2) Lernende konnen Gegenstande beschreiben.

3) Lernende konnen Formulare ausfullen.

4) Lernende konnen nach Vorliebe fur Essen und Getranke fragen und
ihre Vorlieben fUr Essen und Getranke ausdrucken.

5) Lernende konnen um etwas bitten.

6) Lernende konnen von ihrem Urlaub / ihrer Reise erzahlen.

v Chat

Zum BEISpIEI Se Wer kann Ihre Nachrichten sehen?

Versenden an: Alle C] @ .

1. L schicken ihrer/ihrem deutschen Freund/in
einen Gliickwunsch tiber WhatsApp.

Quelle: www.pixabay.com




Authentische Aufgaben mit digitalen Medien gestalten

1) Lernende konnen anderen gratulieren.

Eine mogliche authentische Aufgabe: Ihr/e deutsche/r Freund/in feiert den
Geburtstag / die Hochzeit / ...... Senden Sie lhren Gluckwunsch per Video

Digitale Medien: Videos mit Chat-
Apps

(Liebe Esther, alles Gute zum Geburtstag ...

e




Authentische Aufgaben mit digitalen Medien gestalten

Weitere authentische Aufgaben mit Videos mit Chat-Apps
- Lernende zeigen ihre/m Freund/in ihre neue Wohnung.
- Lernende erstellen fUr ihre Besucher ein Erklarsvideo und
beschreiben den Weg zu ihrem Haus.
- Lernende erstellen fOr ihre/n Freund/in ein Video, wie man ein
Gericht kocht.

- USW,

Quelle: www.pixabay.com



Authentische Aufgaben mit digitalen Medien gestalten

2) Lernende konnen Gegenstande beschreiben.

Eine mogliche authentische Aufgabe: Sie wohnen in Berlin und mochten lhre
alten Mobel verkaufen, die Sie nicht mehr brauchen. Schreiben Sie lhr Angebot
auf das schwarze Brett. Laden Sie ein Foto von Ihrem Moébelstuck hoch.

Danach lesen Sie die Anzeigen der anderen. FUr welches Mabelstuck
interessieren Sie sich? Haben Sie Fragen? Schreiben Sie in den Kommentar.

Digitale Medien: Padlet



Authentische Aufgaben mit digitalen Medien gestalten

2) Lernende konnen Gegenstande beschreiben.

e e
Verkaufe ein sehr
schonen Esstisch aus

Ich verkaufe einen sehr
schonen Esstisch aus Holz
(ohne Stuhle). Er ist leider zu
groB fur mich. Er Ist 90cm x
200cm x 74cm grof. Erist §
Janhre alt. Der Tisch hat 1.500
Euro gekostet, Ich m&chte nur
700 dafir.

Interesslerst du dich dafur?
Schreib deine Nachricht in den
Kommentar.

VG
Narisa

Qo D2

¢ Anonym 17 H
Wow. Der Tisch ist wunderschon.
Kann ich den Tisch anschauen?
VG Stefan

@ narisadrv 1/
Hallo, Stefan. Ja nalirlich. Tch
wohne in der Bamberger StraBe
2. Ich bin am Wochenende zu
Hause. Hattest du am
Samstagnachmittag Zeit? VG
Narisa

@ Kommenta hinzufigen




Authentische Aufgaben mit digitalen Medien gestalten

Weitere authentische Aufgaben mit Padlet
- Lernende erstellen Wohnungsanzeigen und reagieren darauf.
- Lernende planen gemeinsam eine Party.
- Lernende sammeln Ideen fur einen Ausflug. (Format: Karte)

- USW,



Authentische Aufgaben mit digitalen Medien gestalten

3) Lernende konnen Formulare ausfullen.

Eine mogliche authentische Aufgabe: Sie mochten ein & .
Buch in einem deutschen Online-Shop kaufen.

Erganzen Sie das Formular. Peselformder
Digitale Medien: Google Forms

Strafie und Housnummer: *

Telefon: *




Authentische Aufgaben mit digitalen Medien gestalten

Weitere authentische Aufgaben mit Google Forms

Lernende melden sich zu einem Sprachkurs, Sportkurs usw. an.

Lernende machen eine Online-Reservierung fur ein Hotelzimmer etc. fur

sich selbst.

Lernende telefonieren mit ihrer/ihrem Partner/in und machen eine Online-
Reservierung fur ein Hotelzimmer etc. fur sie/ihn, weil sie/er keine
Kreditkarte hat.

. . ;
- USW. Wie heilt das Hotel

Wann kommst du an?

Bis wann ...



Authentische Aufgaben mit digitalen Medien gestalten

4) Lernende konnen nach Vorliebe fur Essen und Getranke fragen und ihre
Vorlieben fur Essen und Getranke ausdrucken.

Eine mogliche authentische Aufgabe: Sie wohnen in Deutschland in einer
Wohngemeinschaft mit einer/einem deutschen Freund/in. Sie sind jetzt im
Supermarkt und konnen jetzt nicht gut tippen. Senden Sie eine

Sprachnachricht.

Digitale Medien: Sprachnachrichten mit Chat-Apps

(Hallo Anke, du, was sollen wir denn heute Abend
essen? Ich bin gerade im Supermarkt. Ich kann heute

Variante 1 / Abend Spaghetti machen. Isst du gern Spaghetti?) '\Variante 2

Y“’ > y v“’ > o
Liebe Narisa_. Oh ja, ich esse gern > o \
Spaghetti mit TomatensoRe. '
gﬁ > > v\’ > .
> o )

I‘/




Authentische Aufgaben mit digitalen Medien gestalten

Weitere authentische Aufgaben mit Sprachnachrichten mit Chat-Apps
- Lernende erzahlen von ihrem Wochenende.
- Lernende bitten ihre/n Partner/in / etwas aus dem Supermarkt /

aus dem Kaufhaus / ... mitzubringen.

- Lernenden verabreden sich zu einem Treffen.

- USW. < O e



Authentische Aufgaben mit digitalen Medien gestalten

5) Lernende konnen um etwas bitten.

Eine mogliche authentische Aufgabe: Sie wohnen in Deutschland in einer
Wohngemeinschaft mit einer/einem deutschen Freund/in. Sie sind jetzt im
der Kuche und stehen vor dem Kuhischrank. Ihr/e Mitbewohner/in sitzt am

Tisch und braucht Sachen im KUhlschrank.

Digitale Medien: Jamboard



Authentische Aufgaben mit digitalen Medien gestalten

5) Lernende konnen um etwas bitten.

ﬁr haben im Klihlschrank keine Erdbeeren.

Quelle: www.pixabay.com

Kannst du mir bitte einen Apfel geben?&

2 Ja, natlrlich. Hier bitte.

Danke. :)

Kannst du mir bitte Erdbeeren geben?&
AWir haben keine Erdbeeren.

Was?




Authentische Aufgaben mit digitalen Medien gestalten

Weitere authentische Aufgaben mit Jamboard
- Lernende richten mit ihren Mitwohner*innen ihre neue Wohnung ein.
- Lernende machen einen Einkaufsgesprach.

- USW.



Authentische Aufgaben mit digitalen Medien gestalten

6) Lernende konnen von ihrem Urlaub / ihrer Reise erzahlen.
Eine mogliche authentische Aufgabe: Sie sind im Urlaub. Ein/e deutsche
Freund/in schreibt Ihnen auf einer Chat-App und fragt, wie es Ihnen geht und

was Sie machen.
Digitale Medien: Chat-Apps und Fotos

Liebe Narisa, wie geht es dir? Oh. Toll!

Gut, danke. Na, was machst du
gerade?

Ohhhh. Super. Was macht ihr
heute noch?




Authentische Aufgaben mit digitalen Medien gestalten

Weitere authentische Aufgaben mit Chat-Apps und Fotos
- Lernende erzahlen von ihrem Wochenende.
- Lernende bitten ihre/n Partner/in / etwas aus dem Supermarkt /
aus dem Kaufhaus / ... mitzubringen.
- Lernende fragen ihre/n Partner/in, welches Kleidungsstuck sie zum
Vorstellungsgesprach tragen sollen. ¢ @ e

- USW.



Fazit

Kriterien fUr authentische Aufgaben: Eine Checkliste

v Findet die Aktivitat auch im ,wirklichen® Leben der Lernenden statt?
v Kommunizieren die Lernenden als ,sie selbst™?

v Wird die Anwendung relevanter sprachlicher Strukturen trainiert?

v Regt die Situation die Lernenden dazu an, sich zu den Themen

sprachlich korrekt und authentisch zu auBern?

Nach DLL 6 Seite 120



Authentische Aufgaben mit
digitalen Medien gestalten

Vielen Dank!

Quelle: www.pixabay.com



