Ausstellung Erfinderland Deutschland - Baukasten Forschung
Nachbereitende Unterrichtsmaterialien zur Ausstellung

Niveau A2
Seite 1 von 11

Erfinderland Deutschland - Baukasten Forschung
Nachbereitende Unterrichtsmaterialien zur Ausstellung

Niveau A2

Bereich Energie

Aufgabe 1: Du bist ein Designer / eine Designerin. Erfinde Piktogramme fur
Energieformen wie im Beispiel ,Wind".

FOSSILE ENERGIE

ENERGIE DER ZUKUNFT

Ol: Wind:
=
© Lydia W./pixelio.de
Kohle: Sonne:
Gas: Wasser:
Uran: Biogas:
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Aufgabe 2: Wie kann man in der Industrie, im Verkehr und im Haushalt Energie
sparen? Arbeitet in einer Gruppe zusammen und erstellt ein Plakat mit 10
praktischen Energiespar-Tipps. Prasentiert euer Ergebnis anschlieBend in der
Klasse.

Wie kann ich ein attraktives Plakat erstellen?

1. Eine Uberschrift: _J_edes Plakat braucht eine
Uberschrift.

2. Struktur: Der Aufbau soll strukturiert sein.
Dabei helfen Linien,
Kastchen, Blocke, ...

3. Bild schlagt Wort: Mdglichst wenig Text verwenden.
Kurze Satze reichen.
Bildmaterial (Fotos, Zeichnungen,
Statistiken) machen ein Plakat

interessant.
4. Farben: Farben machen ein Plakat lebendig.
5. SchriftgréBe: Ein Plakat muss aus flnf Meter

Entfernung noch gut lesbar sein.
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Bereich Informatik:
Aufgabe 1: Kreditkarte, Krankenkassenkarte, Studierendenausweis, ... alle

Karten haben einen Chip, der wichtige Informationen enthalt. Erstelle deine
eigene Chipkarte.

Informationen auf einer Chipkarte:
- Name, Vorname
- Geburtsdatum (TT/MM/]])
- Kennnummer / Matrikelnummer
- gultig bis ...
- Name der Bank /
der Krankenkasse / der Universitat
- Unterschrift

Die Nr.1 unte
Ein Unternehmen der &

e —

nliche Kundennumme

/’TIT\

:

- /

Aufgabe 2: Macht eine Klassenumfrage zum Thema Informationssicherheit:

Was denkst du: Sind deine Daten sicher oder nicht?

A) Klar, meine Daten sind sicher.

B) Und wenn schon? Wer interessiert sich schon flir mich?
C) Nein, ich glaube nicht, dass meine Daten sicher sind.

Aufgabe 3: Wo hinterlasst du digitale Spuren? Bilde Satze im Dativ.

Im Supermarkt.
Bei der Informationssuche mit einer Suchmaschine.
Beim

Aufgabe 4: Wie kann man Daten verschlisseln, damit sie sicher sind?
Informiere dich im Internet unter dem Suchbegriff ,Kryptographie®.
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Bereich Mobilitat:

Aufgabe 1: Sammelt Verkehrsmittel (mit Artikel).

Aufgabe 2: Wie kommst du von A nach B? Bilde Satze.
Beispiel:

e Ich nehme das Pferd. (nehmen + Akkusativ)
e Ich fliege mit der Rakete. (fahren/ fliegen mit + Dativ)

Aufgabe 3: Sammelt Vor- und Nachteile der einzelnen Verkehrsmittel.

Aufgabe 4: Arbeitet in einer Gruppe zusammen. Wahlt ein Verkehrsmittel und
denkt euch einen Werbeslogan dazu aus.

Man kana dis Quickly im Stand astrsten

wnd braecht icht ze strampela wie sin Radfabrer,

wenn mas lestubren will

Nicht mehr
laufen-
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Aufgabe 5: Wie heiBen diese Fahrzeuge und mit welchem Motor fahren sie?
Ordne zu.

- Fahrzeug: das Elektroauto, der LKW, das Moped, das Motorrad, das
Rennauto

- Motor: der Boxermotor, der Dieselmotor, der Elektromotor, der Ottomotor,
der Zweitaktmotor

Fahrzeug Motor

Aufgabe 2: Arbeitet in einer kleinen Gruppe und bastelt mit

Hilfe der Vorlage ein Memory-Spiel zum Thema Automarken: AUtO'
- Auf 10 Karten schreibt ihr Automarken. Iogo
Tipp: Automarken haben immer den maskulinen Artikel

~der (z.B.: der Audi, der BMW, der Mercedes, ...).

- Auf 10 Karten zeichnet ihr die dazu passenden Logos. Auto-
Tipp: Hier kénnt ihr nachschauen: ma rke
autozeitung.de/automarken

- Tauscht das Memory-Spiel mit einer anderen Gruppe und spielt das Spiel.
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Bereich Optik:

Aufgabe 1: Welche Farben kennst du? Sammle so viele Farben wie mdglich.

Aufgabe 2: Wenn weiBes Licht durch ein Prisma fallt, entsteht ein Farbspektrum
von ca. 300 Farbnuancen. Wie kann man Farbnuancen ausdriicken?

Tipp: Wortbildung aus Adjektiv + Adjektiv Bilde eigene Farbnuancen:

hell + grin = hellgrin
dunkel + grin = dunkelgrin -
gelb + grin = gelbgrin -
blau + grin = blaugrin -

Aufgabe 3: Regentropfen kdénnen das weiBe Licht der Sonne in Spektralfarben
zerlegen, die wir zum Beispiel in einem Regenbogen sehen. Welche Farben siehst
du im Regenbogen? Schreibe die Farben in der richtigen Reihenfolge auf.

/ / / / 12 ’ /

Aufgabe 4: 1814 entdeckte der Optiker Joseph von Fraunhofer Linien im
Spektrum der Sonne. Was kénnen Wissenschaftler mit diesen Linien tun?
Recherchiere im Internet.

© Fraunhofer
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Bereich Kommunikation:

Aufgabe 1: Wie heiBen diese Erfindungen aus Deutschland?

Aufgabe 2: Was kann man mit diesen Erfindungen machen?

Mit dem

kann man

Aufgabe 3: Gibt es eine Erfindung, die du persdnlich besonders wichtig findest?
Warum?

Aufgabe 4: Technische Erfindungen verandern die Welt. Wir haben eine
besondere Beziehung zu unseren Geraten. Schreibe ein Elfchen Uber dein

Lieblingsgerat. Ein Elfchen ist ein kurzes Gedicht aus elf Woértern, die Uber finf
Zeilen verteilt sind. Schreibe auf jede Linie ein Wort.
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Bereich Medizin:

1895 entdeckt Wilhelm Conrad Réntgen zufallig neue Strahlen,

die er ,X-Strahlen™ nennt. 1901 bekommt er dafiir den ersten Nobelpreis fir
Physik. Auf Deutsch nennen wir die Strahlen heute ,Rdntgenstrahlen®. Sie helfen
bei der medizinischen Diagnose.

Aufgabe: Schreibe die Namen der Kdrperteile an die richtige Stelle des Skeletts.

der Arm / das Bein / der Finger / der FuB / die Hand / das Knie / der Kopf /
die Rippe / die Schulter / der Zahn / die Zehe

e E _

© colourbox.com
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Bereich Material:
Es gibt viele Materialien: Papier, Plastik, Glas, Stoff, Metall, Holz, Leder, ...

Aufgabe 1: Aus welchem Material sind die Gegenstande? Arbeite mit einem
Partner / einer Partnerin zusammen. Fragt und antwortet wie im Beispiel.

Beispiel:
Partner / Partnerin A: Aus welchem Material ist das Buch?
Partner / Partnerin B: Das Buch /st aus Papier.

das Buch Stoff
die Flasche Leder
der Stuhl Plastik
die Dose Glas
die Jeans Holz
die Schuhe Papier
die Einkaufstlte Metall

Aufgabe 2: Fragespiel ,Dinge raten": Arbeitet in einer Vierergruppe zusammen.
Jeder Spieler / jede Spielerin denkt sich ein Ding aus, schreibt das Wort auf
einen Klebezettel und klebt den Zettel einem Mitspieler / einer Mitspielerin auf
die Stirn. Achtung, der Mitspieler / die Mitspielerin darf nicht lesen, was auf dem
Zettel steht. Alle versuchen nun herauszufinden, was auf dem Zettel auf der
eigenen Stirn steht und stellen den anderen Fragen. Die Mitspieler dirfen nur mit
»Ja" oder ,Nein"™ antworten.

Beispiel:
Ist mein Ding glatt? Ja
Ist mein Ding aus Glas? Ja
Ist mein Ding eine Flasche? Ja

Ist die Antwort ,Ja%, darf der Spieler / die Spielerin weiter fragen. Bei einem
~Nein" ist der nachste Spieler / die nachste Spielerin mit Fragen an der Reihe.
Wer das Ding auf seiner Stirn zuerst erraten hat, hat gewonnen.
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Aufgabe 3: Die Deutschen sortieren Abfall. Fast 60 % des Mills wird recycelt.
Wie trenne ich meinen Mill korrekt? Ordne die Begriffe aus dem Kasten der
richtigen Mulltonne zu.

die Parfimflasche, der Joghurtbecher, der Milchkarton (Tetrapak),

der Pappkarton, die Glasflasche, die Zeitung, die Asche, die Einkaufstute,
die Weinflasche, die Dose, die Plastikfolie, die Zeitschrift, das Telefonbuch,
das Marmeladenglas, das Heft, das Styropor, das Geschenkpapier,

die Essensreste (Pl.), die Zahnbirste, das Medikament, die Zigarettenkippe,

der Schuh, das Spielzeug

Restmiill Glas Verpackung Papier
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Bereich ,,Studieren in Deutschland":

Aufgabe: Ihr interessiert euch fir ein Studium in Deutschland?
Haltet zu zweit ein 5-mindtiges Kurzreferat zum Thema , Studieren
in Deutschland". Entscheidet euch fir ein Thema:

Die geeignete Hochschule finden

Den passenden Studiengang finden
Zulassungsvoraussetzungen

Deutsche Sprachkenntnisse

Das Studium finanzieren

Sich um einen Studienplatz bewerben

Ein Visum beantragen

o Eine Unterkunft finden

Infos zu den Themen findet ihr auf Deutsch und Englisch auf der
Seite des Deutschen Akademischen Austauschdienstes (DAAD):
daad.de

O O O O O O O

So halte ich ein spannendes Kurzreferat:

Einleitung: Mache am Anfang auf dein Thema neugierig, z.B.
- durch ein Bild (Foto, Karikatur),
- durch ein Zitat, das verblufft,
- durch einen persdnlichen Bezug, eine aktuelle Nachricht

Hauptteil: Gestalte deinen Vortrag interessant, z.B.
- durch den Einsatz verschiedener Medien (Plakat, Filmauszug, Bild, Folie)
- durch Fragen an Mitschuler

Schluss: BeschlieBe deinen Vortrag wirkungsvoll, z.B.
- durch eine kurze Zusammenfassung der Ergebnisse
- durch eine persdnliche Stellungnahme, die zur Diskussion anregt
- durch ein kleines Kreuzwortratsel oder Quiz

Tipps fiir den Vortragenden:
- Formuliere Gedanken klar und eindeutig.
- Sprich laut und deutlich.
- Lerne die ersten Satze auswendig - das gibt dir am Anfang Sicherheit.
- Ube deinen Vortrag am Tag vorher noch einmal.
- Beginne erst, wenn deine Zuhdrer ruhig sind. Atme noch einmal tief durch.
- Halte beim Vortrag Blickkontakt zu deinen Mitschlern.
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