
www.goethe-institut.de

RALLYE DURCH DAS 
DEUTSCHSPACE DIGITAL
HINWEISE UND LÖSUNGEN

GOETHE-INSTITUT
WARSCHAU

© GOETHE-INSTITUT WARSCHAU



Inhaltsverzeichnis

THEMATISCHE HALTESTELLEN
1. Haltestelle: Deutsch in Polen
2. Haltestelle: KULTUR
3. Haltestelle: Warum Deutsch lernen?
4. Haltestelle: Karriere mit Deutsch
5. Haltestelle: Spiele

3
4
5
5
5
5



3

Ziele: Teilnehmende (TN) lernen mithilfe der Rallye das DEUTSCHSPACE digital und seine 
Angebote zum Deutschlernen kennen. 

Medien: Pro Vierergruppe zwei mobile Endgeräte oder ein Laptop und ein mobiles Endgerät 
mit einer App zum QR-Code scannen. Ein Rallye-Arbeitsblatt für je 2 Personen aus der Gruppe.

Sozialform: Kleingruppen, max. 4 Personen

Zeit: Das Rallye kann ganz (etwa 2x45 Minuten) oder in Etappen gespielt werden. 

Rallye durch das DEUTSCHSPACE digital

Mit dem Rallye-Arbeitsblatt erkunden die Schüler:innen digital an Bord des DEUTSCHSPACEs fünf 
Stationen (Deutsch in Polen, Kultur, Warum Deutschlernen?, Karriere mit Deutsch und Spiele) sowie 
zwei Sockel (Fußballland Deutschland und das Brandenburger Tor). Während der Rallye sammeln sie 
Brezeln an Bord des Luftschiffes (acht Brezeln für acht richtige Antworten). Zusätzlich gibt es acht 
Extra-Brezel-Fragen auf Learning Apps. Für jede korrekt gelöste Extra-Brezel-Frage erhalten die 
Teilnehmer:innen eine Geheimzahl, die sie auf dem Rallye-Arbeitsblatt notieren müssen.

Um die Rallye erfolgreich abzuschließen, benötigen die Schüler:innen acht Brezeln an Bord, 
acht Geheimzahlen sowie korrekte Antworten auf dem Rallye-Arbeitsblatt. Am Ende tragen die 
Teilnemenden acht Gewinnzahlen in die letzte Aufgabe ein (siehe Lösungen). Hier ist der QR-Code 
für die letzte Aufgabe:

https://kurzelinks.de/gewinncode

Der Preis ist ein Song namens „Könnt ihr mich hören…“ von Deine Band. Hier gibt es Online-Aufgaben 
zu diesem Lied sowie entsprechende Print-Materialien.

Sie können den Liedtext in einzelne Strophen aufteilen und an die Gruppen verteilen, damit die 
Schüler:innen mitsingen oder mitrappen können.

Online

https://kurzelinks.de/deineband

Print

https://kurzelinks.de/deinebandpdf
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1. Haltestelle: DEUTSCH IN POLEN

1. 

a. Je nach Region eine andere Adresse.

b. Warszawa und Kraków & Warschau und Krakau

Sockel an Bord

1.

A der Pokal FC Schalke O4

B das Brandenburger Tor Berlin

C das Mikroskop Erfindungen

Fußballland Deutschland

3. v

b. die deutsche Fußballnationalmannschaft

KURZ VOR DEM ABFLUG

1. Berlin

2.

auf der linken Seite 6

vorne links 2

vorne rechts 2

auf der rechten Seite 6

3. Auf der Mütze steht: Goethe-Institut

Johann Wolfgang von Goethe war ein Dichter.



52. Haltestelle: KULTUR

2. Köln

3. Die Stadt liegt am Rhein.

4. Gewinnzahl 1: 948

6. c. Fridays for Future ist eine Bewegung von Schüler:innen, die sich für mehr Klimaschutz einsetzen.

7. Die deutsche Klimaaktivistin und Publizistin heißt Luisa Neubauer.

Gewinnzahl 2: 135

9. Walt Disney besuchte vermutlich in den 1930er Jahren das Schloss Neuschwanstein.

Gewinnzahl 3: 223

12. c. nach Sachsen

13. Gewinnzahl 4: 21

14. a. Mitbringsel; b. Kann ich jemanden mitbringen?

3. Haltestelle: WARUM DEUTSCH LERNEN?

Gewinnzahl 5: 2003

3. Die Zugspitze: b; d; Bauhaus: b; Robben: a

5. Gewinnzahl 6: 22

6. Zum Beispiel: W Berlinie poznałeś szefa wytwórni muzycznej i zagrałeś mu swoja muzykę. Tak 
się zaczęła Twoja międzynarodowa kariera.

4. Haltestelle: KARRIERE MIT DEUTSCH

Gewinncode 7: 527

Es lohnt sich, Deutsch zu lernen.

4. Die Azubis aus Polen wohnen in einem Wohnheim.

5. Konditor:in; Grafik-Designer:in; Hundetrainer:in; Innenarchitekt:in; Fitnesstrainer:in 

Brandenburger Tor

Gewinnzahl 8: 2023

5. Haltestelle: SPIELE

Kółko i krzyżyk (polnisch)


