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A1l: FiSci-Stille-Post: Du erhdltst ein Aufgabenkartchen.

Lies dir die Anweisungen auf dem Kartchen genau durch und befolge sie
wahrend des Spiels. Zeige niemandem deine Karte.

Gehe in die dir zugeteilte Gruppe in der Klasse. Alle in der Gruppe stellen
sich in einer Reihe in der Klasse auf. Wenn du deinem Mitspieler/der
Mitspielerin etwas sagst, sprich so leise, dass die anderen es nicht h6ren
kdonnen.

Nun sagt die erste Person in der Gruppe, welchen Satz sie weitergegeben
hat und die letzte Person in der Reihe ihren Satz.

Vergleicht die Informationen innerhalb der Gruppe.

Versucht nun in der Gruppe herauszufinden, wer mit Absicht
(Desinformation) und wer ohne Absicht (Misinformation) falsche
Informationen weitergegeben und damit die wissenschaftlich liberpriifte
Information auf der Startkarte verfalscht hat. Tipp: Es gibt einen
»,Maulwurf”, der absichtlich etwas Falsches weitergegeben hat. Maulwiirfe
diirfen nicht verraten, dass sie Maulwiirfe sind. Findet heraus, wer die
Maulwiirfe sind.

A2: Berichtet nun aus den einzelnen Gruppen vor der gesamten Klasse:

e Wo wurde mit Absicht/unabsichtlich falsche Information
weitergegeben?

e Wie hat sich das auf die Information am Ende ausgewirkt?

e Wer war der Maulwurf beziehungsweise an welcher Stelle in der
Informationskette hat er falsche Information verbreitet?
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Startkarte

Stelle dich an den
Anfang der Reihe

Du beginnst
das Spiel

Gib die Information
im Satz sinngemald
und so genau wie

maoglich weiter

: | Lies nicht von der
I 4 Karte ab, gib den
I Satz frei wieder

Nl
W
]
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||
Bei Seepferdchen
bekommen nicht
die Weibchen die Kinder,
sondern die Mdnnchen
tragen die Babys aus.
Maulwurf
Du gibst - L
Falschinformation Spgif thl re?r? nen
weiter

Warte, bis der/die
Spieler/in neben dir
dir etwas zufliistert

Gib aber nur deine
Information weiter

Lies nicht von der
Karte ab, gib den
Satz frei wieder

Verrate bis zur
Auflésung nicht, dass
du ein Maulwurf bist

Bei Seepferdchen tragen
die Mdnnchen in der ersten
Hdlfte der Schwangerschaft

das Baby aus. In der
zweiten Hiilfte ist das
Weibchen schwanger.
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Maulwurf
Du gibst Prage dir deinen
Falschinformation Satz gut ein
weiter

Warte, bis der/die
Spieler/in neben dir
dir etwas zuflistert

Gib aber nur deine
Information weiter

Lies nicht von der
Karte ab, gib den
Satz frei wieder

Verrate bis zur
Auflésung nicht, dass
du ein Maulwurf bist

Bei Pferden bekommen
nicht die Weibchen
die Kinder, sondern

die Ménnchen tragen
die Babys aus.

Maulwurf
Du gibst Prige dir deinen
Falschinformation Satz gut ein
weiter

Warte, bis der/die
Spieler/in neben dir
dir etwas zufliistert

Gib aber nur deine
Information weiter

Lies nicht von der
Karte ab, gib den
Satz frei wieder

Verrate bis zur
Auflésung nicht, dass
du ein Maulwurf bist

Bei Seepferdchen sind
die Mdnnchen dafiir
verantwortlich, dass

im Haushalt alles
geregelt wird.
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Rollenkarte

Du gibst Informationen weiter

Warte, bis der/die
Spieler/in neben dir
dir etwas zuflistert

Hor genau zu,
gib die Information
SO genau wie
moglich weiter

Sprich besonders
leise, niemand soll
dich horen, aulRer

die ndchste Person
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Rollenkarte

Du gibst Informationen weiter

Warte, bis der/die
Spieler/in neben dir
dir etwas zuflUstert

Hor genau zu,
gib die Information
S0 genau wie
moglich weiter

Sprich besonders
leise, niemand soll
dich horen, auler

die nachste Person
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Rollenkarte

Du gibst Informationen weiter

Warte, bis der/die
Spieler/in neben dir
dir etwas zuflistert

Hor genau zu,
gib die Information
so genau wie
maoglich weiter

Sprich besonders
leise, niemand soll
dich horen, auRer

die ndchste Person
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Rollenkarte

Du gibst Informationen weiter

Warte, bis der/die
Spieler/in neben dir
dir etwas zufllistert

Hor genau zu,
gib die Information
SO genau wie
maoglich weiter

Sprich besonders
leise, niemand soll
dich hdren, auler

die nachste Person
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