SPORTSALAT
Tabu-Challenge! Erklart Worter und erratet die gesunden Lebensmittel!

Schritt 1: Karten lesen

1. Legt alle Tabu-Karten offen auf den Tisch.
2. Lest die Worter gemeinsam laut vor.

3. Klart unbekannte Worter zusammen.

Schritt 2: Tabu spielen

1. Eine Person zieht eine Karte und erklart das Wort, ohne die Tabu-Worter
ZU benutzen.

2. Die Gruppe errat das richtige Wort.

3. Danach macht die nachste Person weiter.

Schritt 3: Challenge
Stellt euch einen Timer. Ihr habt max. 60 Sekunden Zeit, das Wort
ZU erklaren.

/\

Es ist kein Gemuse. Es ist nicht

rot. Ich esse es manchmal mit Die Banane?

Musli. Auch Tiere mogen
dieses Essen.
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Material
. Tabu-Karten

« Timer/Sanduhr
« Bildkarten
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SPORTSALAT

Tabu-Challenge! Erklart Worter und erratet die gesunden Lebensmittel!

Schritt 1: Karten lesen
1. Legt alle Tabu-Karten offen auf den Tisch.

2. Lest die Worter gemeinsam laut vor.
3. Klart unbekannte Worter zusammen.

Material
. Tabu-Karten

« Timer/Sanduhr
« Bildkarten

Schritt 2: Tabu spielen

1. Eine Person zieht eine Karte und erklart das Wort, ohne die Tabu-Worter zu
benutzen.

2. Die Gruppe errat das richtige Wort.

3. Danach macht die nachste Person weiter.

Schritt 3: Challenge
Stellt euch einen Timer. Ihr habt max. 60 Sekunden Zeit, das Wort zu

erklaren.
ganane Es ist kein GemUse. Es ist nicht rot.
\ gelb Ich esse es manchmal mit MUsli. .
@ Obst Auch Tiere mogen BlisiEEliEle
® Affe dieses Essen.
Schritt 4: Karten schreiben
1. Schreibt eigene Tabu-Karten. )

2. Spielt eine Runde mit euren Karten.

©Goethe-Institut USAl



ARTIKEL-GYMNASTIK
Der, die oder das? Springt auf das richtige Feld und zeigt, wie fit ihr seid!

Schritt 1: Warm-up Material
1. Legt die drei Artikelkarten auf den Boden oder den Tisch. . Wortkarten mit
2. Sortiert dann gemeinsam alle Wortkarten zum passenden Artikel. gpgrrgé\’eo"tem

3. Kontrolliert danach eure Losungen zusammen. Artikelkarten: der.

die, das

Schritt 2: Artikel-Gymnastik

1. Legt die drei Artikelkarten mit etwas Abstand im Raum aus.
2. Eine Person aus der Gruppe zieht eine Wortkarte und liest nur das Wort laut vor.

3. Die anderen springen schnell auf das richtige Artikelfeld und machen die richtige Bewegung.
4. Dann zieht die nachste Person eine Karte.

der = 1x den Kopf Rreisen die = 1x Rlatschen das = 1x in die Hocke gehen

Schritt 3: Schnelle Satze
‘ Formuliert nach dem Springen einen schnellen Satz: )

4

©Goethe-Institut USA
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ARTIKEL-GYMNASTIK
Der, die oder das? Springt auf das richtige Feld und erzahlt eine Geschichte!

Schritt 1: Warm-up
1. Legt die drei Artikelkarten auf den Boden oder den Tisch.

Material

. . . « Wortkarten mit
2. Sortiert dann gemeinsam alle Wortkarten zum passenden Artikel. Sportwortern
3. Kontrolliert danach eure Losungen zusammen. . 3groBe
Artikelkarten: der,

Schritt 2: Artikel-Gymnastik

1. Legt die drei Artikelkarten mit etwas Abstand im Raum aus.

2. Eine Person aus der Gruppe zieht eine Wortkarte und liest nur das
Wort laut vor.

3. Die anderen springen schnell auf das richtige Artikelfeld und machen
die richtige Bewegung.

4. Dann zieht die nachste Person eine Karte.

der = 1x den Kopf Rreisen  die = 1x Rlatschen das = 1x in die Hocke gehen

die, das
« Stift, Papier

Schritt 3: Mini-Sportstory
1. Jede Person zieht zwei oder mehr Wortkarten.
2. Seht euch alle Worter in der Gruppe an.
( 3. Erzahlt dann gemeinsam eine |ustige oder spannende Sportgeschichte.

Die Mannschaft hat am Wochenende ein wichtiges Spiel
im Stadion, aber der Trainer ...
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SPORTLICHE WELTREISE

Findet die richtige Flagge! Reist um die Welt und entdeckt Lander und
Sportler*innen!

Material
« 12 grole
Flaggenkarten
. 12 Flaggenkarten
« 12 Landerkarten
« 12 Profile von
Sportlerinnen
« LOSuNg

Schritt 1: Lander und Flaggen

1. Legt alle Flaggenkarten und Landerkarten offen auf den Tisch.
2. Lest die Beschreibungen gemeinsam laut vor.

3. Ordnet die passenden Flaggen zu.

Die Flagge von Japan ist Weif3 und Rot. Die Flagge von ...

Schritt 2: Sportliche Weltreise
1. Hangt oder legt die 12 Flaggen im Raum aus.
2. Eine Person liest eine Sportlerinnen Profilkarte laut vor.
3. Die anderen horen zu und laufen schnell zur passenden Flagge. Wer findet
die richtige Flagge zuerst?
‘ 4. Dann zieht die nachste Person eine Karte. )

Challenge:
Spielt in Teams. Jedes Team bekommt 6 Karten. Welches Team
macht keine Fehler?

©Goethe-Institut USA A
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SPORTLICHE WELTREISE

Findet die richtige Flagge! Reist um die Welt und entdeckt Lander
und Sportlertinnen!

Material
« 12 grole
Flaggenkarten
. 12 Flaggenkarten

Schritt 1: Lander und Flaggen
1. Legt alle Flaggenkarten und Landerkarten offen auf den Tisch.
2. Lest die Beschreibungen gemeinsam laut vor.

3. Ordnet die passenden Flaggen zu. Die Flagge von « 12 Landerkarten
\ Die Flagge von Japan ist Weig e 12 Proﬂle von
Sportler*innen

und Rot.

e
Schritt 2: Sportliche Weltreise osung

1. Hangt oder legt die 12 Flaggen im Raum aus.

2. Eine Person liest eine Sportler*innen Profilkarte laut vor.

3. Die anderen horen zu und laufen schnell zur passenden Flagge.
Wer findet die richtige Flagge zuerst?

4. Dann zieht die nachste Person eine Karte.

SChI’itt 3. Geo-ChaIIenge ( Wie heiBt das Land? Wo liegt das Land?
1. Jede Person zient eine Flaggenkarte.

2. Sprecht zusammen Uber die Lander. )

Kennst du Sportler’innen Mochtest du in das Land

oder typische Sportarten? reisen? Warum (nicht)?




SPORTPLATZ, FUSSBALL, GOLDMEDAILLE

Kombiniert die richtigen Wort-Paare, spielt Scharade und findet die richtige
Person!

Material
Schritt 1: Wort-Puzzle - 26 Wortkarten
1. Legt alle Wortkarten offen auf den Tisch. - Losung
2. Findet zusammen 26 passende Wortkombinationen. Tipp
3. Kontrolliert eure Ideen dann mit der LOSuUnNg. . der Sport + die
. Tasche = die
Schritt 2: Scharade P - Sporttasche
1. Lest alle 26 Worter gemeinsam laut vor.
2. Eine Person wahlt ein Wort aus und spielt Scharade.
Sprechen ist nicht erlaubt. R
3. Die anderen raten das richtige Wort. \-Z Soortrenorterin?
4. Dann ist die nachste Person dran.
Schritt 3: Worttanz |
1. Teilt die Wortkarten und euer Team in zwei Gruppen. )
‘ 2. Team A bekommt die linken Worthalften. Team B Ich habe
bekommt die rechten Worthalften. «die Tasche.
3. Steht auf, lauft durch den Raum und sucht die - Ich habe ,den Sport”
passende Partnerkarte. /$

4. Bildet zusammen einen Satz mit dem Wort.

©Goethe-Institut USA A

Super!
Die Sportasche.
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SPORTPLATZ, FUSSBALL, GOLDMEDAILLE

Kombiniert die richtigen Wort-Paare, spielt Scharade und findet die richtige
Person!

Schritt 1: Wort-Puzzle

Material

1. Legt alle Wortkarten offen auf den Tisch. . 26 Wortkarten
2. Findet zusammen 26 passende Wortkombinationen. - Losung
3. Kontrolliert eure Ideen dann mit der Losung. Tipp

itt 9- . der Sport + die
Schritt 2: Scharade Tasche - die

Sporttasche

) . Ist das d
1. Lest alle 26 Worter gemeinsam laut vor.
2. Eine Person wahlt ein Wort aus und spielt Scharade.
Sprechen ist nicht erlaubt.

. . st das df
3. Die anderen raten das richtige Wort. u St
4. Dann ist die nachste Person dran.

Schritt 3: Worttanz
1. Teilt die Wortkarten und euer Team in zwei Gruppen.
2. Team A bekommt die linken Worthalften. Team B

bekommt die rechten Worthalften oo Jch habe
3. Steht auf. lauft durch den Raum und sucht die ﬁ " | (RO
passende Partnerkarte.

»

4. Bildet zusammen einen ,weil“- oder ,dass*- Satz mit

dem Wort. r

Wir denken, dass die Sporttasche
sehr coal aussieht.




SLALOM-MISSION

Dribbelt durch den Slalom, sammelt Worter und trainiert zusammen einen
Chat!

Material

Schritt 1: Worter sammeln . Ball

1. Die Wortkarten liegen in einer Box am Ende des Slaloms. »+ Hutchen fur den
2. Eine Person dribbelt durch den Slalom-Parcours. . i'aar'fe”; -

3. Am Ende zient die Person eine Karte und bringt sie zuruck zum Team. Wortpaaren

. Box oder Korb
« LUckenchat

« LOsung

Timer

4. Danach startet sofort die nachste Person.
5. Spielt weiter, bis ihr alle Karten habt.

Stoppt die Zeit! Welche Medaille bekommt ever Team? ¥ 1-2 Minuten ¥, 3-4 Minuten ¥ = 4-5 Minuten

Schritt 2: Sport-Chat

1. Legt alle Wortkarten auf den Tisch.

2. Lest eure gesammelten Wortkarten.

3. Setzt die passenden Worter in den Chat.

4. Lest und spielt den Chat. Wie heikt der

‘ Schritt 3: Losungssatz Losungssatz?
1. Schaut euch die markierten Buchstaben in euren

Antworten an. Der Losungssatz

2. Bildet aus den Buchstaben ein Wort. \] heigt ..
©Goethe-Institut USA A
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SLALOM-MISSION

Kombiniert die richtigen Wort-Paare, spielt Scharade und findet die richtige
Person!

Material

« Ball

« Hutchen fur den
Slalom

Schritt 1: Worter sammeln
\ 1. Die Wortkarten liegen in einer Box am Ende des Slaloms.

2. Eine Person dribbelt durch den Slalom-Parcours.
3. Am Ende zieht die Person eine Wortkarte und bringt sie zuruck zum Team.

4. Danach startet sofort die nachste Person. y \}/(Vagﬁte;a;“rgn

5. Spielt weiter, bis ihr alle Wortkarten habt.  Box oder Korb
Stoppt die Zeit! Welche Medaille bekommt ever Team? ¥ 1-2 Minuten ¥, 3-4 Minuten ¥ . 4-5 Minuten * tggtjﬁgmat

Schritt 2: Sportgeschichte « Timer

1. Legt alle Wortkarten auf den Tisch.

2. Lest eure gesammelten Wortkarten.

3. Setzt die passenden Worter in der richtigen Form in die Geschichte und lest sie
Satz fur Satz laut vor.

4. Erzahlt dann die Geschichte zu Ende. Was ist in der Nacht passiert?

Schritt 3: Losungssatz
1. Schaut euch die markierten Buchstaben in euren Antworten an.

2. Bildet aus den Buchstaben ein Wort.
y ~—~7
heiBt ...

»
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TEAM-WORKOUT

Verbindet Korperteile mit Bewegungen und erstellt euer eigenes Mini-Workout!

Schritt 1: Worter sammeln . , Material
1. Die Wortkarten mit den Bewegungsverben liegen offen auf dem Tisch. . Wortkarten
2. Die Karten mit den Korperteilen liegen auf einem Stapel. (Verben)

« Wortkarten
(Korperteile)

3. Eine Person zieht nacheinander eine Korperteil-Karte und zeigt sie der
Gruppe.

4. Die Gruppe sucht das passende Bewegungsverb. - Stifte

5. Legt beide Karten zusammen und lest die Kombination laut vor. . Eapler

6. Dann zieht die nachste Person eine Karte. ° LOSUNS
Schritt 2; Scharade

1. Eine Person spielt eine Aktion. Sprechen ist nicht erlaubt!

2. Die anderen sehen zu und raten die richtige Bewegung. e

3. Wenn die Antwort richtig ist, macht eine andere Person Weiter.J Sch”efen?

Schritt 3: Team-Workout ) |
1. Seht euch eure Kartenkombinationen noch einmal an. ~~ N\

2. Schreibt zusammen ein Workout-Plan mit 10 Aktivitaten.
3. Macht das Workout dann im Team. Eine Person ist , ,

: : -0 1. Die Augen schlieRen.
Fitness-Coach und die anderen machen die Ubungen. SchlieRt §ie Augen.

2. Die Arme kreisen.
Kreist die Arme.




TEAM-WORKOUT

Verbindet Korperteile mit Bewegungen und erstellt euer eigenes Mini-Workout!

Schritt 1: Worter sammeln

1. Die Wortkarten mit den Bewegungsverben liegen offen auf dem Tisch.
2. Die Karten mit den Korperteilen liegen auf einem Stapel.

3. Eine Person zieht nacheinander eine Korperteil-Karte und zeigt sie der
Gruppe.

Material

« Wortkarten
(Verben)

« Wortkarten
(Korperteile)

4. Die Gruppe sucht das passende Bewegungsverb. - Stifte
5. Legt beide Karten zusammen und lest die Kombination laut vor. ’ Eca)?lﬁrg

6. Dann zieht die nachste Person eine Karte.

Schritt 2: Scharade

1. Eine Person spielt eine Aktion. Sprechen ist nicht erlaubt!

2. Die anderen sehen zu und raten die richtige Bewegung.

3. Wenn die Antwort richtig ist, macht eine andere Person weiter.

Schritt 3: Team-Workout

1. Seht euch eure Kartenkombinationen noch einmal an. /\

2. Plant gemeinsam ein 3-mi.nUtiges V\/o_rkout Im Team.

3: Macht dashvvorkout dann im Team. Eine Person ist 1. Die Augen schlieBen.
( Fitness-Coach, o Schliet 15 Sekunden die

die anderen machen die Ubungen. Augen.

4. Gebt Feedback. Das Workout war gut, 2. Die Arme kreisen.

Kreist 20 Sekunden die Arme.

weil ...
©Goethe-Institut USAl
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TANZSTUDIO
Wer hat die coolste Choreo?

Schritt 1: Worter kombinieren

1. Die Wortkarten und die Symbolkarten liegen offen auf dem Tisch.
2. Findest zusammen die passenden Kombinationen.

3. Lest die Kombinationen laut vor und macht zusammen die
Bewegung.

Schritt 2: Choreo planen

1. Plant gemeinsam eine kleine Tanz-Choreografie zu einem Lied
eurer Wahl!

2. Schreibt eine Choreografie mit den Wortkarten.

3. Ubt eure Bewegungen zusammen mit Musik.

Dann springen wir Zuerst klatschen
5 Mall wir 10 Mal!

Schritt 3: Tanz-Challenge
1. Prasentiert euren Tanz zusammen.
2. Wer hat die coolste Choreo?

©Goethe-Institut USA A

Material
Symbolkarten

« Wortkarten
. Stifte

Papier
Losung
Musik




TANZSTUDIO
Wer hat die coolste Choreo?
Schritt 1: Worter kombinieren

1. Die Wortkarten und die Symbolkarten liegen offen auf dem Tisch.
V 2. Findest zusammen die passenden Kombinationen.

Material
« Symbolkarten
« Wortkarten

3. Lest die Kombinationen laut vor und macht zusammen die . gtift_e
e Fapler

Bewegung. . Losung
Schritt 2: Choreo planen « Musik
1. Plant gemeinsam eine kleine Tanz-Choreografie zu einem Lied
eurer Wahl!
2. Schreibt eine Choreografie mit den Wortkarten. Dann klzt'erﬁt

" : . springen wir atscnen
3. Ubt eure Bewegungen zusammen mit MUsik. > S i Spy

Schritt 3: Tanz-Challenge
1. Prasentiert euren Tanz zusammen.
2. Wer hat die coolste Choreo?

PR Wie hat dir die Wie hat dir die
ooy
v \—7 y o

Was war leicht? Was

war nicht so leicht?
©Goethe-Institut USA l .
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SATZPUZZLE

Bringt die Satze in die richtige Reihenfolge und erzahlt gemeinsam Mias
Alltag!

Schritt 1: Geschichte ordnen

1. Lest euch alle Satze gemeinsam durch.

2. Ordnet die Satzkarten zu einer logischen Geschichte.
3. Kontrolliert eure Geschichte mit der LOsung.

Schritt 2: Geschichte lesen
1. Lest die Geschichte gemeinsam laut vor.
2. Jede Person liest einen Satz.

Schritt 3: Dein Alltag
Und wie ist dein Alltag? Tauscht euch in der Gruppe aus.

Wann stehst du
morgens auf? ‘

Was machst du
abends?

d

Was machst du nachmittags nach
der Schule?

Was sind deine
Hobbies?

Material
« Satzkarten

»




SATZPUZZLE

Bringt die Satze in die richtige Reihenfolge und erzahlt gemeinsam Mias
Alltag!

Schritt 1: Geschichte ordnen

V 1. Lest euch alle Satze gemeinsam durch.
2. Ordnet die Satzkarten zu einer logischen Geschichte.
3. Kontrolliert eure Geschichte mit der LOsung.

Material
« Satzkarten

Schritt 2: Geschichte lesen
1. Lest die Geschichte gemeinsam laut vor.
2. Jede Person liest einen Satz.

Schritt 3: Dein Alltag
Und wie ist dein Alltag?

1. Tauscht euch in der Gruppe Uber diese Fragen aus. ’-\
2. Gibt es Gemeinsamkeiten und Unterschiede?

Welche Sportart machst

Was machst du Wie sient dein du? Welchen Sport

margens, bevor du Alltag nach der
zur Schule gehst? Schule aus?

©Goethe-Institut USAl

wurdest du gern mal
ausprobieren? Warum?
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PRAPOSITIONEN-CHALLENGE
Wo ist der Ball?

Schritt 1: Satze und Bilder

1. Legt alle Satzkarten und Bildkarten auf den Tisch.

2. Lest alle Satze zusammen laut vor.
3. Findet das passende Bild.
4. Kontrolliert eure Antworten mit der LOSUNg.

Schritt 2: Aktionskarten

1. Eine Person zieht eine Aktionskarte.

2. Eine andere Person muss die Aktion machen.
3. Spielt so lange, bis alle Karten weg sind.

Wie heildt das
Gegenteil von

“hinter®?

©Goethe-Institut USA A

Vor!

Material
« Satzkarten
. Bildkarten
« Aktionskarten
« Stuhl
« Ball
Papier




PRAPOSITIONEN-CHALLENGE
Wo ist der Ball?

Schritt 1: Satze und Bilder

Material
1. Legt alle Satzkarten und Bildkarten auf den Tisch. . Satzkarten
V 2. Lest alle Satze zusammen laut vor. - Bildkarten
3. Findet das passende Bild. . gtktr'ﬁmka"mﬁ
4. Kontrolliert eure Antworten mit der Losung. : Ba“”

Papier
Schritt 2: Aktionskarten

1. Eine Person zieht eine Aktionskarte.

2. Eine andere Person muss die Aktion machen. ’\

3. Spielt so lange, bis alle Karten weg sind.

Wie heiBt das Gegenteil von ,hinter™? vor!

Schritt 3: Dein Alltag

1. Schreibt gemeinsam weitere Aktionskarten mit Prapositionen.
2. Benutzt Prapositionen wie auf, unter, neben, hinter, vor,

Zwischen )
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ICH PACKE MEINE SPORTTASCHE
Welche Dinge brauchst du?

Schritt 1: Satze und Bilder

Material

1. Legt alle Satzkarten und Bildkarten auf den Tisch. Ich packe meine . Satzkarten
2. Lest alle Satze zusammen laut vor. Sparttasche und ich . Bildkarten
3. Findet das passende Bild. packen den FuBbal

ein.

4. Kontrolliert eure Antworten mit der LOSUNEg. >

Schritt 2: Ich packe meine Sporttasche
1. Die erste Person beginnt: ,Ich packe meine Sporttasche und ich packe
den FuRball ein.”
2. Die nachste Person wiederholt den Satz und erganzt ein neues Wort.
3. Spielt weiter, bis viele Worter gesammelt wurden.
Ich packe meine Sporttasche und

b ich packe den FuBball und den

Apfel ein.

Schritt 3: Was brauchst du fur dein Hobby? )
‘ Tauscht euch aus!

Mein Hobby ist
Schwimmen. Ich brauche ...
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ICH PACKE MEINE SPORTTASCHE
Welche Dinge brauchst du?

Schritt 1: Satze und Bilder

Material

1. Legt alle Satzkarten und Bildkarten auf den Tisch. _ . Satzkarten
. Ich packe meine Bildkarten

2. Lest alle Satze zusammen laut vor. S s w1k .

3. Findet das passende Bild. packe den alten

4. Kontrolliert eure Antworten mit der Losung. \_= Fusball ein.

Schritt 2: Ich packe meine Sporttasche
1. Die erste Person beginnt: ,Ich packe meine Sporttasche und ich packe
den FuRball ein.”
2. Die nachste Person wiederholt den Satz und erganzt ein neues Wort.
3. Spielt weiter, bis viele Worter gesammelt wurden. _
Ich packe meine Sporttasche und

b ich packe den alten FuBball und

den leckeren Apfel ein.

Schritt 3: Was brauchst du fur dein Hobby?
Tauscht euch aus!

Mein Hobby ist Schwimmen.
( Dafur brauche ich .. )
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