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TRINK MILCH WIE EINE KATZE.
GEH IM GALOPP WIE EIN PFERD.

SPRICH WIE EINE KATZE.
SPRICH WIE EIN PFERD.

© Goethe-Institut e.V.




SPRICH WIE EINE MAUS. SPRICH WIE EIN SCHAF. SPRICH WIE EINE MAUS.

KLETTERE AUF EINEN BAUM
WIE EINE KATZE.

GIB PFOTCHEN WIE EIN HUND.

Ereigniskarten: HUpf wie ein Hase 3/2

GIB PFOTCHEN WIE EIN HUND.
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GEH AUF VIER BEINEN WIE EINE KATZE.
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QUAKE WIE EINE ENTE.

FLIEG DREI RUNDEN WIE EINE EULE. SITZ UND SCHWEIGE WIE EINE SPINNE.

SCHWIMM WIE EINE ENTE. GEH WIE EINE ENTE.
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