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Blumengarten — ein Bewegungsspiel am Beispiel des Spiels ,,0bstsalat”

Zeit
5-10 Minuten

Lernziele
Lernende konnen ...
- Blumennamen (Fruhlingsblumen) erlernen und einuben
- ein Bewegungsspiel erlernen
- durch die Lehrperson vorgefuhrte Spielregeln verstehen und Verstehen durch Teilnahme am Spiel belegen

Arbeits- und Sozialform
Plenum

Materialien, Medien
Kopiervorlage: Spielkarten mit Blumen(namen)

Beschreibung
Dieses Bewegungsspiel ist eine Variante des bekannten Obstsalat-Spiels. Die Kinder setzen sich im Kreis auf
die Stuhle. Jeweils mehrere Kinder bekommen einen bestimmten Blumennamen zugeteilt, zum Beispiel Tulpe,
Schneeglockchen, Krokus usw.
Zuerst ruft die Lehrperson, spater ein Kind nun etwa: ,Tulpe®! Dann mussen alle, die Tulpen sind, aufstehen und
die Platze tauschen.
Ruft die Lehrperson/das Kind ,(Fruhlings)Blumen®, mussen alle aufstehen und sich so schnell wie moglich einen
anderen Platz suchen.

Anmerkung
Kinder, die schon auf Deutsch lesen konnen, konnen die Karten mit den Blumennamen wahlen.
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