UNTERRICHTSIDEEN ZUM THEMA MARCHENWELTEN DIE BREMER STADTMUSIKANTEN

Zielgruppe:
Zeit:
Lernziele:
Materialien:

Zu Aufgabe 1:

Zu Aufgabe 2:

Zu Aufgabe 3:

Zu Aufgabe 4:

Zu Aufgabe 5:

Zu Aufgabe 6:

Zu Aufgabe 7:

Zu Aufgabe 8:

Zu Aufgabe 9:

Zu Aufgabe 10:

DIE BREMER STADTMUSIKANTEN

ab Sek. | (ab A2)

4-5 UE

Forderung der mundlichen Ausdrucksfahigkeit, Forderung der Lesekompetenz,
Wortschatzerweiterung, kreatives Schreiben

KV, Computer mit Internetverbindung

Lernziel: Aktivierung des Vorwissens; Einstimmung auf das Thema

LK kopiert vorab die KV 1.
Lernziel: neuen Wortschatz spielerisch erwerben

LK kopiert vorab die KV 2 und geht herum und hilft bei eventuellen Problemen.
Lernziel: Vertiefung des Wortschatzes

LK kontrolliert am Ende die Aufgabe im Plenum. Losungswort: Bremen.
Lernziel: Wortschatz anwenden

LK kontrolliert am Ende die Aufgabe im Plenum. Losungswort: Musikant!
Lernziel: erworbene Kenntnisse festigen, Vergleiche zur Muttersprache/Herkunfts-
sprache ziehen

LK hilft bei eventuellen Fragen/Unklarheiten.
Lernziel: Vertiefung des Textverstandnisses; inhaltliche Auseinandersetzung mit
dem Marchen

Recherche: Nach Moglichkeit im Computerraum, ansonsten als Hausaufgabe.

Die Lerner sollen eigene Luckentexte erstellen und diese gegenseitig im Unterricht
korrigieren. Die LK kann diese anschlieRend zur Korrektur einsammeln.

Lernziel: Kontrolle und Sicherung des Textverstandnisses; Landeskunde

LK geht herum und hilft, wenn notig.
Lernziel: mundliche Kommunikation uben; Hypothesen formulieren

LK kontrolliert die Aufgabe im Plenum.
Lernziel: Uberprifung der Hypothesen aus Aufgabe 8

LK kopiert vorab die KV 3.
Lernziel: Vermutungen anstellen; mundliche Kommunikation fordern
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Zu Aufgabe 11:

Zu Aufgabe 12
und 13:

Zu Aufgabe 14:

Zu Aufgabe 15:

Zu Aufgabe 16:

LK hilft bei eventuellen Fragen. Bilder konnen im Klassenraum aufgehangt
werden.
Lernziel: Sicherung des Textverstandnisses; Forderung der Kreativitat

Die Aufgaben konnen zuerst allein oder in Partnerarbeit bearbeitet werden,
Korrektur erfolgt im Plenum oder in Kleingruppen.
Lernziel: detailliertes Leseverstehen

LK hilft bei eventuellen Fragen. Losungswort: Bravo.
Lernziel: Sicherung des Textverstandnisses

Projekt: Im Unterricht sollte die Struktur erklart und der Wortschatz geklart werden.
LK legt die Lange der Artikel fest. Alle Ergebnisse konnen in einer Wandzeitung
prasentiert werden.

Lernziel: kreatives Schreiben; Texte verfassen

a) Recherche: Die Aufgabe kann in Gruppenarbeit oder als Hausaufgabe gelost
werden. Es kann auch eine Bibliothek einbezogen werden und die LK stellt Kopien
der verschiedenen Marchen zur Verfugung. LK kann den Bezug zu Marchen aus
der eigenen Sprache herstellen: Gibt es dort auch Marchen mit Tieren?

b) Die Lerner schreiben das Marchen der Bremer Stadtmusikanten um, indem sie eine
neue Figur einbauen. Die Ergebnisse konnen vorgetragen oder in einen virtuellen
Klassenraum hochgeladen werden.

Lernziel: Uber andere Marchen sprechen; interkulturellen Bezug herstellen;

kreatives Schreiben
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1. ABC DER TIERE
Welche Tiere kennt ihr? Versucht in Gruppen zu jedem Buchstaben des ABCs ein Tier zu finden.
Die Gruppe mit den meisten Tieren gewinnt das Spiel.

2. DER RUSSEL
Wisst ihr, wie die Korperteile von Tieren heiRen? Bearbeitet zu zweit das Arbeitsblatt (KV 1).
Vergleicht anschlieBend mit einem anderen Paar.

3. SPIEL

Bildet 8er-Gruppen. Jeder bekommt eine Karte mit einer Tierbezeichnung (KV 2). Die anderen in

der Gruppe mussen dem jeweiligen Schuler/der jeweiligen Schulerin Fragen stellen und versuchen,
sein/ihr Tier zu erraten.

Der Schuler/die Schulerin darf nur mit ,Ja“ oder ,Nein“ antworten z.B.: Isst du gerne Bananen? = Nein.
Nachdem jemand aus der Gruppe das Tier erraten hat, mussen die anderen nun sein Tier erraten.

4. KREUZWORTRATSEL
Lost das Kreuzwortratsel erst alleine. Vergleicht dann eure Losungen mit eurem Partner.

Waagerecht :
2. Erist gro® und frisst gerne Honig.
3. Sie hat Angst vor Katzen. 7
5. Sein Lieblingsessen sind Karotten. Q Q
7. Er hat viele Stacheln.
8. Er kann fliegen. O 4

Senkrecht
1. Er ist grOn und kann schnell hupfen. > @
4. Bananen sind sein Lieblingsessen. 5
6. Ein groBes graues Tier mit groBen Ohren. Q

Wie heifst die Losung?
Die eingekreisten Buchstaben ergeben das Losungswort.
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5. TIERSTIMMEN

Welchen Laut machen die Tiere? Verbindet die passenden Teile! Die Buchstaben ergeben das Losungs-
wort. Erganzt den Laut in eurer Sprache.

1 | Der Hahn U | gackert. (gack, gack)

2 | Das Huhn K | wiehert. (iiii, iiii)

3 | Der Hund N | grunzt. (oink, oink)

4 | Die Katze M | kraht. (kikeriki)

5 | Das Pferd || miaut. (miau, miau)

6 | Das Schaf A | blokt. (bah, bah)

7 | Das Schwein S | bellt. (wau, wau)

8 | Der Vogel I | meckert. (maaaah)

9 | Die Ziege T | zwitschert. (piep,piep)
1 2 3 7 8 9

Lest nun den ersten Teil des Marchens ,Die Bremer Stadtmusikanten®. Benutzt dabei eure Worter-
bucher. Ihr braucht nicht jedes einzelne Wort zu verstehen. Uberlegt euch, welche Worter ihr zum Ver-

stehen braucht und welche nicht. Bearbeitet dann die Aufgaben 6 und 7.

6. TIER-RATSEL

a) Welche Tiere kommen in diesem Teil vor?

b) Um welches Tier geht es hier?

=> ist zu schwach zum Arbeiten.

=> ist zu alt und kann nicht mehr mit auf die Jagd gehen.

= mochte lieber rumliegen und keine Mause jagen.

= soll im Kochtopf landen.
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7. RECHERCHE
In welche Stadt wollen die Tiere ziehen? Macht eine Internetrecherche.
Sucht nach folgenden Informationen:

« Wo liegt die Stadt?
« Wie viele Einwohner hat sie?
« WofUr ist die Stadt bekannt?

lhr konnt unter diesem Link die Informationen Uber die Stadt finden:
http://www.bremen-tourismus.de/index

Erstellt einen Luckentext zu dieser Stadt. Tauscht Eure Texte in der
Klasse aus und fUllt sie aus. AnschlieRend korrigiert ihr gemeinsam.

Lest nun den zweiten Teil des Marchens. Bearbeitet dann die Aufgabe 8.

8. VERMUTUNGEN
Die vier Tiere konnten Bremen nicht an einem Tag erreichen, deshalb wollten sie sich ausruhen.
Da hat der Hahn ein Haus gesehen..

Uberlegt euch zu zweit Folgendes:
Was fUr ein Haus ist das? Wie sieht es aus?
Wer wohnt in diesem Haus? Beschreibt die Bewohner des Hauses.

Euer Lehrer/eure Lehrerin liest euch nun den dritten Teil vor. Bearbeitet dann die Aufgaben 9 und 10.

9. WER WOHNT IM HAUS?
Uberprift eure Vermutungen aus Aufgabe 8.

10. PRASENTATION

Die Tiere haben einen Weg gefunden, die Rauber wegzujagen. Findet ihr auch einen?

Jeder bekommt ein Kartchen (KV 3). Am Ende soll jede Gruppe ihre Losung den anderen Gruppen
prasentieren. Welche Gruppe hat die interessanteste Losung gefunden?
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Lest nun den vierten Teil und macht dann die Aufgabe 11.

11. MALEN
Wie haben sich die Tiere aufeinander gestellt? In welcher Reihenfolge? Malt ein Bild dazu.

Lest den funften Teil. Bearbeitet dann die Aufgaben 12-16.

12. FEHLERSUCHE

In jedem Satz steckt ein Fehler. Findet, unterstreicht und korrigiert ihn.

a) Die Rauber hatten keine Angst vor den Tieren.

b) Die Tiere haben etwas getrunken.

) Der Esel hat sich auf den Mist gelegt, der Hund hinter den Tisch, die Katze auf den Herd und der
Hahn hat sich auf den Hahnenbalken gesetzt.

d) Alle Rauber sind wieder ins Haus gekommen.

e) Die Tiere haben den Rauber nicht erschreckt.

f) Der Rauber hat dann dem anderen Rauber gesagt, dass es im Haus eine nette Familie gibt.

13. RATSEL
FUr wen hielt der Rauber ...

 die Katze? =
« den Hund? =
 den Esel? =

« den Hahn? =

14. ZUORDNEN
Ordnet die Satze richtig zu und findet das Losungswort.

Spater haben sie eine Katze und einen Hahn getroffen. Sie wollten auch nach Bremen R
mitkommen.
Auf dem Weg nach Bremen sind die vier Tiere in einen Wald gekommen. Der Hahn hat dann

. - A
ein Haus bemerkt. Die Tiere wollten dort schlafen.
Die vier Tiere sind im Haus geblieben und waren sehr zufrieden. 0
Ein Esel hat sich auf den Weg nach Bremen gemacht. Auf dem Weg hat er einen Hund B
getroffen. Er wollte mit dem Esel weitergehen.
In diesem Haus haben aber Rauber gewohnt. Die Tiere haben sie erfolgreich weggejagt. Vv

Lésungswort:
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15. PROJEKT

Der Rauber hat spater Uberall erzahlt, was er alles gesehen hat. Viele Menschen waren an seiner
Geschichte sehr interessiert. Diese Geschichte wurde sogar in verschiedenen Zeitungen gedruckt.
Lest euch alle Schlagzeilen durch und sucht euch eine aus. Schreibt dazu einen Zeitungsartikel.
Uberlegt euch dabei:

Was ist genau passiert? Wann und wo ist es passiert? Wer war alles dabei?

Raubers Gesicht

zerkratzt

Hexe in unserer
Stadt

Treffen mit dem
Ungeheuer

Rauber erfolgreich F
weggejagt

Ins Bein gestochen

Erlebnis im
Gruselhaus

Gestaltet mit euren Artikeln eine Wandzeitung in eurer Klasse.

16. RECHERCHE
In vielen Marchen gibt es Tiere, die sprechen und handeln konnen. Sie sind schlau, listig, hasslich,
hilfsbereit, gut oder bose und konnen sich auch in Menschen verwandeln.

a) In welchen Marchen gibt es ...

einen bosen Wolf? =

einen sprechenden Frosch? =
kluge GeiBlein? =»
gine Ziege? =

b) Wahlt euch ein Tier aus und schreibt die Geschichte der Bremer Stadtmusikanten mit eurem funften
Tier. Wie wurde das Marchen sein, wenn ein Frosch, ein Wolf oder eine Ziege dabei ware?

In der Marchenausstellung des Goethe-Instituts konnt ihr noch mehr Uber die Tiereigenschaften
erfahren und auch andere Aufgaben bearbeiten.
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Schiler A: Du mochtest wissen, wie die Korperteile von Tieren heiRen. Frag deinen Partner und

antwoarte ihm.

Beispiel:

Schuler A: Wie heif’t die Nase des Elefanten?

Schuler B: Der Russel.

1. Wie heiRt die Nase des
Elefanten?

2. Der Schnabel.

3. Womit schwimmt ein
Fisch?

4. Womit fliegt ein Vogel?

5. Die Mahne.

6. Wie heidt der FuR
einer Katze?

7. Das Fell.

8. Womit wackelt ein
Hund, wenn er glucklich
Ist?

9. Das Maul.

Schiler B: Du mochtest wissen, wie die Korperteile von Tieren heiRen. Frag deinen Partner und

antworte ihm.

Beispiel:

Schuler A: Wie heif’t die Nase des Elefanten?

Schuler B: Der Russel.

1. Der Russel.

2. Wie heilt der Mund
eines Vogels?

3. Mit der Flosse.

4. Mit dem Flugel.

5. Wie heiRen die Haare
des Lowen?

6. Die Pfote.

7. Wie heien die vie-
len Haare auf der Haut
eines Tieres?

8. Mit dem Schwanz.

9. Wie heiBt der Mund
von Tieren?
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Hund Katze
Huhn Esel
Bar Elefant
Affe Hase
Hund Katze
Huhn Esel
Bar Elefant
Affe Hase
Hund Katze
Huhn Esel
Bar Elefant
Affe Hase
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Du bist der Esel. Uberlege zusammen
mit den anderen Tieren, wie ihr die
Rauber wegjagen konnt.

Du bist der Hund. Uberlege zusammen
mit den anderen Tieren, wie ihr die
Rauber wegjagen konnt.

Du bist der Hahn. Uberlege zusammen
mit den anderen Tieren, wie ihr die
Rauber wegjagen konnt.

Du bist die Katze. Uberlege zusammen
mit den anderen Tieren, wie ihr die
Rauber wegjagen konnt.

Du bist der Esel. Uberlege zusammen
mit den anderen Tieren, wie ihr die
Rauber wegjagen konnt.

Du bist der Hund. Uberlege zusammen
mit den anderen Tieren, wie ihr die
Rauber wegjagen konnt.

Du bist der Hahn. Uberlege zusammen
mit den anderen Tieren, wie ihr die
Rauber wegjagen konnt.

Du bist die Katze. Uberlege zusammen
mit den anderen Tieren, wie ihr die
Rauber wegjagen konnt.
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Kopieren Sie die Kartchen entsprechend der Schulerzahl.

2er-GRUPPEN

schon hasslich
alt jung
reich arm
gut schlecht
grof klein
dunkel hell
kalt warm
schnell langsam
4er-GRUPPEN
Katze Esel Hund Hahn
Katze Esel Hund Hahn
Katze Esel Hund Hahn
Katze Esel Hund Hahn
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Brider Grimm - Die Bremer Stadtmusikanten

1.

Es hatte ein Mann einen Esel, der schon lange Jahre die Sacke
& unverdrossen zur MUhle getragen hatte, dessen Krafte aber nun
4 zu Ende gingen, sodass er zur Arbeit immer untauglicher ward.
Da dachte der Herr daran, ihn aus dem Futter zu schaffen, aber
der Esel merkte, dass kein guter Wind wehte, lief fort und
' machte sich auf den Weg nach Bremen. Dort, meinte er, konnte
er ja Stadtmusikant werden. Als er ein Weilchen gegangen war,
fand er einen Jagdhund auf dem Wege liegen, der japste wie
einer, der sich mude gelaufen hat. ,Nun, was japst du so?*, fragte der Esel. ,Ach®,
sagte der Hund, ,weil ich alt bin und jeden Tag schwacher werde, auch auf der Jagd
nicht mehr fort kann, hat mich mein Herr wollen totschlagen, da hab ich ReiRaus
genommen. Aber womit soll ich nun mein Brot verdienen?” ,Weilt du was", sprach
der Esel, ,ich gehe nach Bremen und werde dort Stadtmusikant, geh mit und lass
dich auch bei der Musik annehmen. Ich spiele die Laute, und du schlagst die Pauken.”

Der Hund war zufrieden und sie gingen weiter. Es dauerte nicht lange, so sal da eine
Katze am Weg und machte ein Gesicht wie drei Tage Regenwetter. ,Nun, was ist dir
in die Quere gekommen, alter Bartputzer?”, sprach der Esel. ,Wer kann da lustig sein,
wenn's einem an den Kragen geht”, antwortete die Katze, ,weil ich nun zu Jahren
komme, meine Zahne stumpf werden, und ich lieber hinter dem Ofen sitze als nach
Mausen herumjage, hat mich meine Frau ersaufen wollen. Ich habe mich zwar noch
fortgemacht, aber nun ist guter Rat teuer. Wo soll ich hin?“ ,Geh mit uns nach
Bremen, du verstehst dich doch auf die Nachtmusik, da kannst du ein Stadtmusikant
werden!” Die Katze hielt das fur gut und ging mit.

Darauf kamen die drei Landesfluchtigen an einem Hof vorbei, da saR auf dem Tor
der Haushahn und schrie aus Leibeskraften. ,Du schreist einem durch Mark und
Bein®, sprach der Esel, ,was hast du vor?“ ,Da hab ich gut Wetter prophezeit®, sprach
der Hahn, ,weil unserer lieben Frauen Tag ist, wo sie dem Christkindlein die
Hemdchen gewaschen hat und sie trocknen will. Aber weil am Sonntag Gaste
kommen, so hat die Hausfrau doch kein Erbarmen und hat der Kochin gesagt, sie
wollte mich in der Suppe essen, und da soll ich mir heute Abend den Kopf
abschneiden lassen. Nun schrei ich aus vollem Hals, solang ich noch kann.” ,Ei was,
du Rotkopf”, sagte der Esel, ,zieh lieber mit uns fort, wir gehen nach Bremen, etwas
besseres als den Tod findest du Uberall. Du hast eine gute Stimme und wenn wir
zusammen musizieren, so ware dies wohl fantastisch.” Der Hahn lieR sich den
Vorschlag gefallen und sie gingen alle zusammen fort.

2.

Sie konnten aber die Stadt Bremen in einem Tag nicht erreichen und kamen abends
in einen Wald, wo sie Ubernachten wollten. Der Esel und der Hund legten sich unter
einen groRen Baum, die Katze und der Hahn machten sich in die Aste, der Hahn aber
flog bis in die Spitze, wo er sich sicher fuhlte. Ehe er einschlief, sah er sich noch
einmal nach allen vier Winden um, da dachte er, er sahe in der Ferne ein FUnkchen



brennen und rief seinen Gesellen zu, es musste nicht gar weit ein Haus sein, denn es
scheine ein Licht.

3.

Sprach der Esel: ,So mussen wir uns aufmachen und noch hingehen, denn hier ist die
Herberge schlecht."Der Hund meinte, ein paar Knochen und etwas Fleisch dran taten
ihm auch gut. Also machten sie sich auf den Weg nach der Gegend, wo das Licht war
und sahen es bald heller schimmern. Es wurde immer groBer, bis sie vor ein hell
erleuchtetes Rauberhaus kamen. Der Esel naherte sich dem Fenster und schaute
hinein. ,Was siehst du, Grauschimmel?®, fragte der Hahn. ,Was ich sehe?”, antwortete
der Esel: ,Einen gedeckten Tisch mit schonem Essen und Trinken und Rauber sitzen
daran und lassen es sich wohl sein.” ,Das ware was fur uns®, sprach der Hahn. ,Ja, ja,
ach, waren wir da!“, sagte der Esel. Da ratschlagten die Tiere, wie sie es anfangen
konnten, um die Rauber hinauszujagen, und fanden endlich ein Mittel.

4.

Der Esel musste sich mit den VorderfuRen auf das Fenster stellen, der Hund auf den
RUcken des Esels springen, die Katze auf den Hund klettern und endlich flog der
Hahn hinauf und setzte sich der Katze auf den Kopf. Wie das geschehen war, fingen
sie auf ein Zeichen an, ihre Musik zu machen.Der Esel schrie, der Hund bellte, die
Katze miaute und der Hahn krahte. Dann sturzten sie durch das Fenster in die Stube
hinein, dass die Scheiben klirrten.

5.

Die Rauber fuhren bei dem entsetzlichen Geschrei in die Hohe, meinten, ein
Gespenst kame herein und flohen in groRter Furcht in den Wald hinaus. Nun setzten
sich die vier Gesellen an den Tisch, nahmen mit dem vorlieb, was Ubriggeblieben war
und alen, als wenn sie vier Wochen hungern sollten. Wie die vier Spielleute fertig
waren, loschten sie das Licht aus und suchten sich eine Schlafstatte, jeder nach
seiner Natur und Bequemlichkeit. Der Esel legte sich auf den Mist, der Hund hinter
die TUre, die Katze auf den Herd bei der warmen Asche, und der Hahn setzte sich
auf den Hahnenbalken. Und weil sie mude waren von ihrem langen Weg, schliefen
Sie auch bald ein.

Als Mitternacht vorbei war und die Rauber sahen, dass kein Licht mehr im Haus
brannte, auch alles ruhig schien, sprach der Hauptmann: ,Wir hatten uns doch nicht
sollen ins Bockshorn jagen lassen!® Er hieR einen hingehen und das Haus
untersuchen. Der Abgeschickte fand alles still, ging in die KUche, ein Licht
anzuzunden und weil er die gluhenden, feurigen Augen der Katze fur lebendige
Kohlen ansah, hielt er ein Schwefelholzchen daran, dass es Feuer fangen sollte. Aber
die Katze verstand keinen SpaR, sprang ihm ins Gesicht, spie und kratzte. Da
erschrak er gewaltig, lief und wollte zur HintertUre hinaus, aber der Hund, der da
lag, sprang auf und biss ihn ins Bein. Als der Rauber Uber den Hof am Mist
vorbeirannte, gab ihm der Esel noch einen tuchtigen Schlag mit dem Hinterfu. Der
Hahn aber, der vom Larmen aus dem Schlaf geweckt und munter geworden war, rief
vom Balken herab:  Kikeriki!"



Da lief der Rauber zu seinem Hauptmann zuruck und sprach: ,Ach, in dem Haus sitzt
eine grauliche Hexe, die hat mich angehaucht und mit ihren langen Fingern mir das
Gesicht zerkratzt. Vor der Ture steht ein Mann mit einem Messer, der hat mich ins
Bein gestochen! Auf dem Hof liegt ein schwarzes Ungeheuer, das hat mit einer
Holzkeule auf mich losgeschlagen und oben auf dem Dache, da sitzt der Richter, der
rief: ,Bringt mir den Schelm her." Da machte ich, dass ich fortkam.” Von nun an
getrauten sich die Rauber nicht weiter in das Haus, den vier Bremer Musikanten
gefiel es aber so gut darin, dass sie nicht wieder heraus wollten.

Quelle: http://www.1000-maerchen.de/fairyTale/5065-die-bremer-stadtmusikanten.htm

Im Zuge der Einheitlichkeit und der besseren Lesbarkeit wurden alle Marchentexte fur die
Didaktisierung an die neue Rechtschreibung angepasst.

Abbildung: Oskar Herrfurth um 1900



