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Fachliche Lernziele

Die Lernenden ...

... konnen Tiere auf der Wiese nennen.

... konnen die Korperteile des Schmetterlings benennen.

... kbnnen Tiere am Bach nennen.

... konnen die Korperteile des Frosches, der Schnecke und des Hummers benennen.
... konnen die allgemeinen Informationen zu den Fréschen, Schnecken und Hummern
erzahlen.

... konnen die Vogel aus der Kopiervorlage mit ihrem Namen benennen, bestimmen
und beschreiben.

.. konnen die Korperteile eines Vogels benennen.

... konnen die Orte benennen, wo man einen Vogel sehen kann.

... konnen die allgemeinen Informationen zu den Katzen erzahlen.

... konnen die anderen Tierarten aus der Katzenfamilie benennen.

... konnen die Korperteile der Katze benennen und kénnen Informationen

dazu geben.

... konnen die Tiere im Wald nennen und Informationen zum Verhalten

und zur Lebensweise der Biren geben.

Sprachliche Lernziele:

Die Lernenden ...

.. konnen Sitze mit Zeitangaben formulieren.

.. konnen die Nomen im Akkusativ deklinieren.

.. kbnnen W-Fragen formulieren und frei beantworten.

.. konnen Aussagesitze formulieren.

.. konnen die relevanten Informationen aus kurzen Texten herausfiltern.

Mogliche grammatische Erganzungen/Wiederholungen: Akkusativ, Satzstellung,
W-Fragen, Zeitangaben in den Aussagesatzen,

Ankniipfungspunkte im Deutschunterricht: Die Jahreszeiten, Natur und Umwelt, Tiere

Gruppe: Primarbereich

Aufbau des Moduls: Das Modul besteht aus 4 Teilen: 1.UE- Tiere auf der Wiese, 2.UE-

Tiere am Bach, 3.und 4. UE- Tiere in der Luft, 5.UE- Haustiere und 6.UE - Waldtiere. Die

Unterrichtseinheiten sind nicht aufeinander aufbauend und kénnen daher separat
benutzt werden.

1.UE- Tiere auf der Wiese, 2.UE- Tiere am Bach eignen sich fiir die 3. Und 4. Klasse.

3.und 4. UE- Tiere in der Luft, 5.UE- Haustiere und 6.UE- Waldtiere eignen sich fiir die
Lernenden ab der 5 Klasse.
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Zeit (Min.)
/ SE*1

Ablauf

Material

1. UE: Di

e Tiere auf der Wiese

10/GA

Einstieg:

Vokabelvorentlastung:

Die Lehrkraft klebt vor der Stunde verschiedene
Bilder von Tieren an die Wand, die in untet-
schiedlichen Umgebungen wohnen.

Laufzettel Wiesentiere: Die Lehrkraft erzahlt,
dass Tiere sehr unterschiedlich sein konnen. Sie
sind klein oder groR, haben verschiedene Farben
und Fahigkeiten und wohnen auch in verschiede-
nen Umgebungen. Die LK zeigt auf die Wande
des Raumes und fragt die Lernenden, ob sie
einige der Tiere kennen. Sie sammelt einige
Antworten und fragt die Kinder bei jedem Tier,
wo das Tier wohnt. Nach ein paar Fragen sagt die
Lehrkraft, dass die Lernenden sich heute mit
den Tieren auf der Wiese beschiftigen werden.
Die Lernenden werden in Zweiergruppen geteilt
und bekommen einen Laufzettel. Sie sollen nur
die Tiere aufschreiben, die auf der Wiese leben.
Die Gruppe, die am schnellsten die 6 Tiere
aufschreibt, gewinnt.

Die Lehrkraft klebt
noch vor der Stunde
verschiedene Bilder
von Tieren in der
Klasse auf. man kann
z.B. die Arbeitsblatter
Tiere auf der
Wiese(Bilder - die
Losung), Tiere im
wald (Bilder - die
Losung), Tiere im
Wasser (Bilder - die
Losung) nehmen
Kopiervorlage 1
Laufzettel

10/EA

Ergebnissicherung:

ABL Tiere auf der Wiese:

Die Lernenden bekommen das Arbeitsblatt Tiere
auf der Wiese und tragen die richtigen Namen
der Tiere ein.

ABL Tiere auf der
Wiese

10/EA, PL

Festigung der Ergebnisse:

Blindes Malen: Alle Lernenden sitzen am Tisch
und haben ein Blatt Papier und einen Stift. Dann
verbindet sich jeder die Augen mit einem Tuch
oder schliet die Augen. Alle sollen jetzt blind
ein Tier zeichnen. Erst, wenn das Tier fertig ist,
diirfen die Lernenden das Ergebnis anschauen.
Die Lernenden zeigen nacheinander ihre Bilder,
die anderen raten. Welches Tier ist das?
SchlieRlich entscheiden alle zusammen, wer der
beste blinde Maler ist.

Papier
Stifte

5/PL

Vokabelvorentlastung:

Die Lehrkraft erklart, dass sie sich ein Tier von
der Wiese jetzt ganz genau anschauen werden.
Das ist der Schmetterling.

Korperteile: Die Lehrkraft erklart, dass nicht nur
die Menschen aber auch Tiere Korperteile haben.
Die Lehrkraft fragt die Lernenden ob sie sich
noch daran erinnern, wie die Korperteile des
Menschen heiRen. Sie zeichnet an die Tafel einen

ABL Tiere auf der
Wiese

1 SF-Sozialform: PL = Plenum, GA = Gruppenarbeit, PA = Partnerarbeit, EA = Einzelarbeit
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menschlichen Kérper und schreibt

die Bezeichnungen der Korperteile, die die
Lernenden nennen, dazu. Dann sagt die
Lehrkraft den Lernenden, dass sie jetzt 1 Minute
Zeit haben sich diese Korperteile einzupragen.

5/PA Erarbeitung: Kopiervorlage 3 -
Korperteile des Schmetterlings: Die Lernenden Der Schmetterling,
arbeiten in Paaren. Sie bekommen ein Bild vom Wortkarten -
Schmetterling und Wortkarten - Korperteile des Korperteile des
Schmetterlings. Die Lernenden kleben jedes Schmetterlings
Wort zum entsprechenden Korperteil des
Schmetterlings. Nach dem Beenden der Aufgabe
kontrollieren die Lernenden ihre Losungen mit
dem Losungsblatt.

5/EA Ergebnissicherung: Kopiervorlage 4 -

ABL Der Schmetterling: Die Lernenden tragen
die richtigen Bezeichnungen der Korperteile auf
dem Arbeitsblatt ein. Die Lernenden kontrollie-
ren mit dem Losungsblatt ihre Losungen.

Der Schmetterling
(schwarz - weiR)

2. UE: Tiere am Bach

10/EA, PL

Einstieg:

Naturdetektiv - Die Lernenden sollen entdecken,
dass am Bach/im Bach viele kleine und auch
groRere Tiere leben. Die Lernenden bekommen
einen Detektivauftrag. Sie sollen Fotos am Bach
machen oder sie sollen nach Bildern von den
Tieren am Bach in Zeitschriften oder Biichern
suchen. Die Lernenden machen dann am Anfang
der Stunde in der Klasse eine Fotoausstellung.
Zu jedem sollen die Lernenden den Namen des
Autors und den Titel des Bildes (der Name des
Tieres, spater auch ev. kurze Information iiber
das Tier) schreiben.

Anmerkung:

Man kann dieses Thema behandeln, wenn die
Klasse ein Schullandheim besucht und wenn
sich in der Niahe ein Bach befindet.

5/PL

Gerdusche - Erkennungsspiel:

Das Gerdusche- Erkennungsspiel besteht aus
zwei Teilen. Zuerst ldasst die Lehrkraft die
Lernenden verschiedene Gerdausche (Tiere am
Bach oder am Teich) horen. Die Lernenden sollen
erraten, um welches Tier es sich handelt und
was das Besondere an diesem Gerdusch ist. Sie
sollen sagen an was sie dieses Gerausch erin-
nert. Im zweiten Teil sollen die Lernenden selbst
Gerdusche machen und die anderen Lernenden
sollen sich dann zu dem Foto platzieren, wo das
Tier abgebildet ist, welches dieses Gerdusch
macht.

ABL Tiere auf der
Wiese
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Die Lehrkraft verteilt das Kreuzwortratsel. Die
Kinder sollen das Kreuzwortriatsel erginzen.
Nach dem Ausfiillen kontrollieren sie die Ergeb-
nisse gemeinsam.

10/EA Ergebnissicherung: Arbeitsblatt Tiere am
Die Lehrkraft verteilt das Arbeitsblatt Tiere am Bach
Bach und lasst die Lernenden die richtigen
Worter erganzen. Danach kontrollieren die
Lernenden die Ergebnisse mit dem Losungsblatt,
das die Lehrkraft in der Klasse aufgehdngt hat.

5/GA Festigung der Ergebnisse: Arbeitsblatt
Korperteile der Bachtiere: Die Lehrkraft teilt die Korperteile des
Lernenden in 3 Gruppen: Die Froschgruppe, die Frosches
Schneckengruppe und die Hummergruppe. Die Arbeitsblatt
Lehrkraft verteilt den Gruppen die Korperteile Korperteile der
von den einzelnen Tieren. Die Gruppen sollen Schnecke
die Korperteile erganzen. Die Ergebnisse Arbeitsblatt
kontrollieren die Lernenden mit dem Korperteile des
Losungsblatt, das die Lehrkraft in der Klasse Hummers
aufgehingt hat.

10/GA Steckbrief der Bachtiere: Kopiervorlage 5 -
Die Froschgruppe, die Schneckengruppe und die Steckbrief
Hummergruppe bekommen die Kopiervorlage 5 -
Steckbrief und suchen Informationen zu ihren
Tieren. Die einzelnen Gruppen prdsentieren die
Ergebnisse und beschreiben die Tiere. Die Steck-
briefe hingen die Gruppen in der Klasse auf.
Anmerkung:
Die Froschgruppe, die Schneckengruppe und die
Hummergruppe kénnen nach dem ersten Teil so
gemischt werden, dass in den neuen Gruppen
jeweils Menschen aus verschiedenen Gruppen
sind. Sie konnen sich untereinander die
Informationen weitergeben.

5/EA Das Kreuzwortritsel Tiere am Bach ABL Tiere am Bach

3.UE: Tiere in der Luft

10/PL

Einstieg:

Die Lehrkraft baut einen Kreis aus den Stiihlen.
Die Anzahl der Stiihle entspricht der Anzahl der
Lernenden. Die Lehrkraft steht in der Mitte des
Kreises. Sie verteilt am Anfang der Stunde jedem
Kind ein Bild von einem Vogel mit der
Bezeichnung (siehe Kopiervorlage 6 -
Platzwechselspiel Vogel). Jedes Kind liest laut
den Namen des Vogels vor. Die Namen kdnnen
sich wiederholen. Die vergroRerten Bilder
konnen auch an der Tafel befestigt werden. Die
Lernenden sollen die Bedeutung verstehen.
Danach erklart die Lehrkraft das Spiel.

Platzwechselspiel "Tiere in der Luft" Anleitung:
Die Person in der Mitte sagt z.B.: "Die Kohlmeise

fliegt heute" oder "Heute fliegt die Kohlmeise".

Kopiervorlage 6 -
Platzwechselspiel
Vogel
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Danach wechseln die Kinder die Platze, die
dieses Bild haben. 1n der Mitte bleibt die Person
fiir die kein Platz iibrig geblieben ist. Die Person
in der Mitte formuliert wieder den gleichen Satz
aber mit einer anderen Vogelart. Es konnen auch
mehrere Vogel auf einmal genannt werden z.B.:
"Heute fliegt die Kohlmeise und der Spatz". Fiir
das Spiel gibt es noch eine Erganzung. Die
Lehrkraft kann noch ein Kommando einfithren:
"Die Sonne scheint. Alle Vogel fliegen". Dann
miissen alle Kinder Plitze wechseln.

5/EA

Erarbeitung:

Arbeitsblatt Tiere in der Luft ergdnzen: Die
Lehrkraft verteilt die Kopiervorlagen und lasst
die Lernenden die richtigen Worter erganzen.
Danach kontrollieren die Lernenden die Ergeb-
nisse mit dem Nachbarn.

ABL Wortschatz Tiere -
Tiere in der Luft

10/EA,
GA, PL

Arbeitsblatt

"Mein ornithologisches Jahr"- ein Kartenspiel:
Die Lehrkraft erzahlt, dass es Menschen gibt, die
sich sehr fiir die Vogel interessieren. Diese Men-
schen gehen oft in die Natur und schauen ob sie
interessante Vogel sehen und erziahlen einander
davon. Diese Menschen heiRen Ornithologen.
Dann sagt die Lehrkraft, dass die Lernenden bei
dem nachsten Spiel in die Rolle eines Ornitholo-
gen schliipfen werden. Sie miissen sich aber kurz
darauf vorbereiten. Die Lehrkraft verteilt dann
das Arbeitsblatt ,Mein ornithologisches Jahr”.

Anmerkung:

Vor dem Spiel ist es sinnvoll die Strukturen der
deutschen Aussagesitze zu wiederholen. Die
Lehrkraft sollte darauf hinweisen, dass in den
deutschen Aussagesidtzen das Verb an der zwei-
ten Stelle steht und dass bei dem Verb ,sehen”
die Nomen im Akkusativ sein miissen. Je nach
Bedarf erklart sie wie der Akkusativ gebildet
wird. Danach ldsst die Lehrkraft die Lernenden
die weiteren Sitze aufschreiben. Die Aufgabe
kontrollieren die Lernenden in Paaren und
danach werden die Ergebnisse auch an die Tafel
geschrieben. Bei dem Wort Rabe wird noch
darauf hingewiesen, dass es da zu einer
Veranderung bei der Endung kommt.

Kopiervorlage 7 -
ABL Mein
ornithologisches
Jahr" Nr. 1

15/GA

Ergebnissicherung:

Einleitung Kartenspiel ,,Mein ornithologisches
Jahr" :

Die Lernenden werden danach in 3-er oder 4-er
Gruppen aufgeteilt. Jeder Lernende bekommt am
Anfang 6 Karten. Die Lernenden halten die
Karten so, dass die Mitspieler sie nicht sehen
konnen. Danach wird bestimmt wer anfangt.

Koiervorlage 8 -
Kartensets "Mein
ornithologisches
Jahr"
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Der Erste legt die Karte umgedreht auf den Tisch
und sagt: Im Friihling sehe ich den Adler in der
Luft. Die zweite Person muss dann eine Karte
mit der Jahreszeit Sommer legen. Die nachste
Person kommt mit dem Herbst und dann kommt
der Winter. Danach wiederholt sich die Reihen-
folge. Wenn ein Spieler keine passende Karte
hat, hat er zwei Moéglichkeiten: Er kann eine
Karte aus dem Stapel ziehen oder liigen. Die
obere Karte kann jedoch von jedem Mitspieler
umgedreht werden und es kann immer nach-
geschaut werden ob jemand liigt oder nicht.
Wenn jemand erwischt wird muss er alle aus-
gelegten Karten nehmen. Wenn der Mitspieler
aber eine Karte umdreht und es ist keine Liige,
muss derjenige, der die Karte umgedreht hat alle
ausgelegten Karten nehmen. Das Spiel gewinnt
die Person, die keine Karten mehr hat.

Anmerkung: Vor dem Spiel ist es sinnvoll die
Strukturen der deutschen Aussagesatze zu wie-
derholen. Insbesondere ist es wichtig darauf
hinzuweisen, dass die Zeitangaben vor dem Verb
oder nach dem Verb stehen kénnen und das Verb
immer an der zweiten Position in dem Satz
steht. Die Jahreszeitenangaben werden mit der
Praposition ,im” gebildet. Wenn die Gruppe gut
ist, kann man fiir die Bildung der Sdtze auch das
Verb ,beobachten” einfithren. Die Lehrkraft kann
auch die Regel einfiihren, dass bei jedem unkot-
rekt gebildeten Satz die Lernenden eine
Extra-Karte ziehen miissen. Die Lernenden
miissen die Siatze in verschiedenen Personen
bilden. Sie konnen z.B. mit einem Wiirfel wiir-
feln, auf welchem die Personen stehen: ich, du,
er/sie/ es, wit, iht, sie/Sie

5/PL

Festigung der Ergebnisse:

Die Lehrkraft verteilt das ABL

~Mein ornithologisches Jahr” Nr.2 als
Hausaufgabe. Die Lernenden sollen die
grammatisch korrekten Satze bilden.

Kopiervorlage 9 -
ABL "Mein
ornithologisches
Jahr" Nr. 2

4.UE: Tiere in der Luft 2

Kopiervorlage 9

5/PA, PL Kontrolle der Hausaufgabe: _ .
Die Lehrkraft bittet die Lernenden in Paaren die Arbeitsblatt ,Mein
Hausaufgabe zu kontrollieren. Danach soll eine ormt”hologlsches
Person laut vorlesen. Jahr” Nr.2

10/ PL Einstieg und Erarbeitung:

Spiel Korperteile des Vogels: Die Lehrkraft
bittet die Lernenden sich im Kreis aufzustellen.
Sie macht einen Riickbezug auf die letzte
Stunde, wo die Kinder ,Ornithologen” gewesen
waren. Sie erzahlt, dass es auch andere
Menschen gibt, die sich mit den Vogeln
beschiftigen und das sind

Kopiervorlage 10 -
Korperteile des Vogels
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die Naturfotografen. Diese Fotografen sitzen
manchmal stundenlang und versuchen einen
schonen Vogel zu fotografieren. In dem nachsten
Spiel sollen die Kinder solche Fotografen sein,
die nach Details bei den Végeln suchen.

Danach lasst die Lehrkraft jedes Kind ein Bild
ziehen. Jedes Kind liest laut das Wort vor und
die Anderen sollen wiederholen. Danach erklart
sie das Spiel: Die Kinder legen die Bilder vor sich
auf den Boden hin. Die Lehrkraft steht in der
Mitte. Sie schaut eine konkrete Person an und
sagt ihr Wort z.B.: Der Schnabel. Die Person mit
dem Wort hockt sich hin und die zwei Personen,
die neben der Person stehen, sagen "KLICK" und
tun so als ob sie sich gegenseitig fotografieren
wiirden. Die Person, die einen Fehler macht oder
zu langsam ist geht dann in die Mitte und sagt
das nachste Wort an. Das Spiel muss schnell sein
und die Kinder sollen die Worter klar und laut
aussprechen.

Anmerkung: Eine andere Variante ist, dass die
Kinder, die Fehler machen oder zu langsam sind
nicht mehr weiter spielen diirfen und der Kreis
sich immer verkleinert. Die Zettel mit den
Worten kann man dann auch wegmachen und die
Kinder sollen die Worter dann nur aus dem Kopf
sagen.

+Naturfotografen sind unterwegs”:

Die Lehrkraft erzahlt, dass sie sich jetzt die
Beobachtungen von drei Fotografen anschauen
werden. Diese Fotografen heiRen Norbert, Anne
und Jorn. Alle drei sehen verschiedene Vogel
und wollen diese fotografieren. Die Kinder sollen
sich zu zweit in einem Wechselspiel gegenseitig
ausfragen. Sie sollen die Tabelle mit folgenden
Informationen erginzen: Die Vogelart, der
Korperteil, der Ort, die Farbe und der Gesang.
Die Lehrkraft kann entweder die Oberbegriffe an
die Tafel schreiben und die Kinder sollen iiberle-
gen wie sie die Fragen formulieren oder sie kann
die Kinder die Fragen direkt aus der Kopiervor-
lage vorlesen lassen. Bei der Ubung geht die
Lehrkraft durch die Klasse und korrigiert mogli-
che Fehler. Wenn die Lernenden fertig sind kann
die Lehrkraft abwechselnd die Kinder nach den
Informationen aus der Kopiervorlage fragen.

5/ EA Die Lehrkraft verteilt das ABL Korperteile des ABL Wortschatz Tiere -
Vogels. Die Kinder sollen die Kérperteile dann Tiere in der Luft
erganzen.

15/ PA Festigung der Ergebnisse: Wechselspiel Kopiervorlage 11,12,13 -

Wechselspiel
.Naturfotografen sind
unterwegs” -
Arbeitsblatt fiir den
Lehrer, Arbeitsblatt A,
Arbeitsblatt B
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Anmerkung: Die Lehrkraft weist bei der Ein-
fithrung auch darauf hin, dass es ganz wichtig ist
darauf zu achten, dass man die Nomen im richti-
gen Kasus hat. Sie wiederholt kurz bei Bedarf
mit den Kindern wie der Akkusativ gebildet wird.

2/ PL

Gesidnge anhoren: Die Lehrkraft sucht im Inter-
net die Gesdange der 3 genannten Vogel. Es gibt
viele Internetseiten, wo man das online anhoren
kann. Man gibt als Suchbegriff den Namen des
Vogels und der Gesang an.

Anmerkung: Man kann die Lernenden auch raten
lassen, um welche Vogel es sich handelt.

8/ EA, PL

Festigung:

Das Kreuzwortratsel Vogel: Die Lehrkraft
verteilt das Kreuzwortratsel, das Begriffe aus
den letzten zwei Stunden beinhaltet. Die Kinder
sollen das Kreuzwortritsel erginzen. Nach dem
Ausfiillen kontrollieren sie die Ergebnisse
gemeinsam.

Kopiervorlage 14, 15 -
Kreuzwortratsel Vogel

5. UE: Haustiere

5/ PL

Einstieg:

Die Lehrkraft erklart, dass sie heute die ganze
Stunde den Katzen widmen. Katzen sind sehr
besondere Tiere und kéonnen viele Sachen sehr
gut machen. Viele Menschen halten Katzen zu
Hause als Haustiere.

Spiel die Katze, die Hauser, der Tornado:

Die Lehrkraft erklart das Spiel. Die Lernenden
bilden Dreiergruppen. Zwei Personen aus der
Dreiergruppe bilden ein Haus. Sie strecken die
Arme aus und bilden iiber die dritte Person ein
Dach. Die mittlere Person geht ein bisschen in
die Knie und ist dann die Katze. Eine Person
bleibt frei in dem Raum stehen. Sie kann
verschiedene Kommandos geben. Das erste
Kommando ist: ,die Katze” - dann miissen alle
Katzen den Platz wechseln. Das zweite Komman-
do ist ,Hiuser” - dann miissen alle Hauser
Pliatze wechseln. Die Katzen bleiben dabei
stehen. Das dritte Kommando ist ,der Tornado”-
dann konnen alle Plitze und Rollen wechseln.
Die freie Person will immer einen Platz einneh-
men. Es bleibt immer eine Person frei und gibt
das Kommando.

Anmerkung: Die Lehrkraft kann die Kommandos
an die Tafel schreiben und passende Bilder
dazulegen.
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30/ EA,
GA, PL

Erarbeitung:

1. Katze - eine wissenschaftliche Konferenz -
die Namensschilder: Die Lehrkraft erklart, dass
alle Lernenden wahrend des Restes der Stunde
nicht mehr Kinder einer Schule sind, sondern
Experten - Wissenschaftler. Alle diese Wissen-
schaftler sind von Katzen fasziniert und
forschen zu diesem Thema. Jeder von diesen
Experten interessiert sich fiir etwas Konkretes.
Einige sind Experten im Essen, Einige in der
GroRe und der Nase der Tiere. Die Lehrkraft lasst
die Namensschilder ziehen. Die Nameschilder
miissen zweimal kopiert werden. ldeal sind zwei
Kinder pro Thema. Danach sagt die Lehrkraft,
dass die Experten ihren Namen darauf schreiben
sollen und die Visitenkarte auf ihr T-Shirt mit
dem Kreppband befestigen sollen. Die Lehrkraft
sagt jetzt den Wissenschaftlern, dassin 15
Minuten eine wissenschaftliche Konferenz
stattfinden wird und dass sich die Experten
dafiir vorbereiten miissen.

2. Katze - eine wissenschaftliche Konferenz -
die Informationen fiir die Experten: Die
Experten bekommen die Unterlagen zu ihren
Themen und das Arbeitsblatt zu der Katze. Sie
sollen als Experten das ,Fachvokabular” um die
Katze konnen und das Arbeitsblatt ausfiillen.

Sie sollen dann die kurzen Texte durchlesen und
verstehen. Die Fragen in der dritten Spalte
sollen sie beantworten kéonnen. In den Paaren
sollen sie sich dann ausfragen und einfache
Satze formulieren konnen ohne dass sie in das
Blatt schauen und nur vorlesen.

Ergebnissicherung und Festigung:

3. Katze - eine wissenschaftliche Konferenz -
der Fragebogen zur Katzenkonferenz: Dann
kommt die Zeit fiir die Konferenz. Die Lehrkraft
erzahlt, dass sich alle Experten treffen werden.
Alle mochten noch mehr iiber die Katzen wissen.
Dann erzdhlt die Lehrkraft, dass dafiir ein Frage-
bogen dient. Auf diesem Fragebogen sind Fragen
und die Experten miissen die anderen Experten
ausfragen, um die Antworten zu bekommen. Die
Lehrkraft erklart, dass die Experten nur 10
Minuten Zeit dafiir haben. Die Experten diirfen
nur zu zweit sprechen und die Antworten sollen
sie dann immer in vollen Sdtzen notieren. Nach
10 Minuten beendet die Lehrkraft die Konferenz.

4. Katze - eine wissenschaftliche Konferenz -
die Ergebnisse: Die Ergebnisse zu den Fragen
werden kontrolliert. Die Lehrkraft fragt nach
den Antworten. Die Antworten konnen auch an

Kopiervorlage 16 -
Namensschilder fiir
die Experten

Kopiervorlage 17 -
Die Informationen fiir
die Experten

Kopiervorlage 18 -
Der Fragebogen zur

Katzenkonferenz

ABL Katze
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die Tafel geschrieben werden, damit es die
Kinder kontrollieren kénnen.

10/ PL

Das Spiel Katzenfamilie: Die Lehrkraft erklart,
dass die Katzenfamilie ziemlich groR ist und
dass zu der Katzenfamilie die Hauskatzen, wWild-
katzen, Luchse, Tiger, Lowen und andere
gehoren.

Danach erklart sie das Spiel. Die Lernenden
werden Schnick - Schnack - Schnuck (Stein,
Schere, Papier) spielen. Diejenige Person, die
gewinnt darf eine ,stdarkere Katze” werden. Es
gibt die Reihenfolge: die Hauskatze, die wild-
katze, der Luchs, der Tiger und der Lowe. Sie
klebt passende Bilder an die Tafel und schreibt
die Namen dazu.

Alle Lernenden starten das Spiel als ,die
Hauskatze”. Danach spielen sie immer zu zweit
Schnick - Schnack - Schnuck und die Person, die
gewinnt wird ,die Wildkatze"”. Die Person, die
verliert, bleibt ,die Hauskatze” und sucht sich
eine andere ,Hauskatze” mit der sie Schnick -
schnack - schnuck spielen kann. ,Die Wild-
katze” kann dann nur mit einer anderen ,Wild-
katze” spielen. usw. Das Spiel endet wenn die
erste Person ,der Lowe” wird. Die Lernenden
fragen immer nach z.B. ,Bist du die Hauskatze?”.
Erst wenn die Antwort der anderen Person ,Ja,
ich bin die Hauskatze” ist, spielen sie Schnick -
Schnack - Schnuck

Anmerkung: Die andere Variante ware auch, dass
wenn man verliert, dann eine Stufe zuriickgeht.
Das bedeutet, wenn zwei ,Wildkatzen” mitei-
nander spielen, die Person, die gewinnt dann
"der Luchs" und die Person, die verliert dann
"die Hauskatze" wird. Moglich ist auch, dass
jedes Tier einen Laut macht. Die Lernenden
bewegen sich dann im Raum und machen dann
die konkreten Laute.

6. UE: Ti

ere im Wald

Anmerkung: Am Ende der letzten Stunde sagt
die Lehrkraft, dass die Lernenden nichste
Stunde ein groRes Tiermonopoly spielen werden.
Die Lernenden sollen schon zu Hause ein biss-
chen zu den Tieren im Wald recherchieren. Sie
sollen wissen welche groRen Tiere im Wald
leben.

2/ PL

Einstieg:

Die Lehrkraft erzahlt, dass im Wald viele Tiere
leben. Sie sind ein Teil des Waldes. Wir bemer -
ken sie oft nicht, weil sie nicht gesehen werden
mochten. Ahnlich wie wir Menschen haben sie
eigene Charaktere und Besonderheiten.

Autorinnen: Beata Menzlovd, Petra Kaufholdova | Copyright © Goethe-lnstitut | Alle Rechte vorbehalten 10



35/ GA, PL

Erarbeitung:

"Der verflixte Tierlauf"

Vorbereitung: Die Lehrkraft erkldart den
Lernenden, dass im Raum viele Informationen
liber die Waldtiere hiangen und die Kinder sollen
fiinf Minuten durch den Raum gehen und sie
lesen. In diesen 5 Minuten diirfen sie die
Lehrkraft fragen, wenn sie etwas nicht verste-
hen.

Ergebnissicherung:

Verlauf:

Die Lehrkraft erklart den Verlauf des Spiels. Sie
teilt die Lernenden in 3-er Gruppen auf. Die
Reihenfolge der Gruppen beim Spiel wird gezo-
gen. Die Gruppen stellen sich dann in einer
Schlange auf. Die erste Gruppe startet mit dem
Wiirfeln und lauft dann zu der gewiirfelten Zahl.
Sie drehen die Karte um (es muss geklart
werden, dass die Kinder nicht die Karten kaputt
machen. Die Kinder miissen die Karten mit den
Nummern so hinterlassen wie sie sie vorge-
funden haben.) Dann, wenn sie die Antwort
wissen, laufen sie zuriick zum Spielbrett und
sagen der Lehrerin die Antwort. Wenn sie die
Antwort nicht wissen oder die Antwort falsch
gesagt haben, miissen sie zu der Infowand bzw.
den Infozetteln laufen und die richtige Antwort
herausfinden. Erst wenn sie eine richtige Ant-
wort gesagt haben, diirfen sie wieder wiirfeln.
Man kann sich auch andere Strafen fiir die nicht
korrekten Antworten iiberlegen. Sie miissen
z.B. ein Lied singen oder ein Barengedicht
vorlesen. Gewonnen hat das Team, das als erstes
zum Ziel kommt.

Abschluss:

Die Lehrkraft gibt den Gewinnern einen kleinen
Preis. Danach bittet sie alle Lernenden, dass sie
in Paaren zwei Satze iiber ein Tier aus dem
Monopoly schreiben. Die Lernenden lesen die
Satze laut vor.

"Der verflixte Tierlauf"
Informationen fiir den
Lehrer, Informationen
fiir die Kinder, Fragen
fiir die Kinder, Die
Karten mit den
Nummern,

Das Spielbrett

5/ EA, PL

Festigung:

Tiere auf der Erde:

Die Lehrkraft verteilt ABL Tiere auf der Erde. Die
Kinder sollen alle Waldtiere ergdanzen.

ABL Tiere auf der Erde

Autorinnen: Beata Menzlova, Petra Kaufholdova | Copyright © Goethe-lnstitut | Alle Rechte vorbehalten
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Kopiervorlagen

Kopiervorlage 1 Laufzettel

Name/Name

Tiere auf der Wiese

Name/Name

Tiere auf der Wiese

Name/Name

Tiere auf der Wiese
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Kopiervorlage 2 Der Schmetterling
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Kopiervorlage 3 Der Schmetterling
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Kopiervorlage 4 Wortkarten

der Fiihler das Auge der Saugtriissel
das Bein der Hinterfliigel der Vorderfliigel
der Fiihler das Auge der Saugriissel
das Bein der Hinterfliigel der Vorderfliigel
der Fiihler das Auge der Saugriissel
das Bein der Hinterfliigel der Vorderfliigel
der Fiihler das Auge der Saugriissel
das Bein der Hinterfliigel der Vorderfliigel
der Fiihler das Auge der Saugriissel
das Bein der Hinterfliigel der Vorderfliigel
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Kopiervorlage 5 Steckbrief
Steckbrief

So sieht das Tier aus: Zeichne das Tier oder kleb ein Foto.

Name

Lebensraum

GroRe

Lange

Gewicht

Farbe

Alter

Nahrung

Feinde

Das wissen wir
noch iiber das Tier
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Kopiervorlage 6 Platzwechselspiel Tiere in der Luft

Die Kohlmeise

Die Schwalbe

Der Spatz

Der Adler

Der Rabe

Die Fledermaus

Autorinnen: Beata Menzlovd, Petra Kaufholdova | Copyright © Goethe-lnstitut | Alle Rechte vorbehalten

16



Kopiervorlage 7 Arbeitsblatt ,Mein ornithologisches Jahr” Nr.1

Ergidnze die Bedeutung der Karten wie im Beispiel:

Frithling
Variante 1: lm Friihling sehe ich die Kohlmeise im Garten.
1. 3 . . . . . .
Variante 2: Ich sehe die Kohlmeise im Frithling im Garten.
im Garten
Sommer
2.
im wald
Herbst
3.
auf der StraRe
Winter
4.
in den Bergen
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Kopiervorlage 8 Kartensets ,Mein ornithologisches Jahr”

Friihling

Friihling

Friihling

Friihling

im Park

auf dem Auto

in den Bergen

in der Stadt

Friihling

Friihling

Friihling

Friihling

im wald

im Buch

im Park

auf dem Ast

Sommetr

Sommetr

Sommetr

27

Sommetr

in der Luft

am See

auf der StraRe

neben der Schule

Sommetr

Sommetr

Sommetr

Sommetr

auf dem Haus

im wald

neben dem Haus

unter dem Auto

Autorinnen: Beata Menzlovd, Petra Kaufholdova | Copyright © Goethe-lnstitut | Alle Rechte vorbehalten

18



Herbst

in der Luft

auf dem Foto

im Garten

im Internet

Herbst

Herbst

Herbst

Herbst

im wald

im Buch

im Park

auf der StraRe

Winter

Winter

Winter

Winter

in der Luft

neben dem Haus

im Buch

neben der Schule

Winter

Winter

Winter

Winter

in der Luft

im Park

auf dem Bild

in den Bergen
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Kopiervorlage 9 Arbeitsblatt ,Mein ornithologisches Jahr” Nr.2

-

|

im Park, im Sommet, sehen, ich
1.

im Winter, beobachten, in der Luft, ich
2.

in den Bergen, im Herbst, sehen, ich
3.

sehen, neben dem Haus, im Friihling, ich
4.

beobachten, im Park, im Sommet, ich
5.
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Kopiervorlage 10 Korperteile des Vogels

DER SCHWANZ

DER SCHNABEL
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D1E BRUST

D1E KRALLE
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DER FLUGEL

DER RUCKEN
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DER NACKEN

D1E EEDER
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Kopiervorlage 14

Kreuzwortritsel Vogel - Losung

1 Sie ist kein Vogel aber kann fliegen. Es ist eine...
2 Die Vogel konnen sehr gut...
3 Der Vogel hat auf den Zehen eine...
4 Ein Vogel kann fliegen. Er hat die...
5 Der Spatz ist ein...
6 Er lebt in den Bergen und ist sehr groR. Es ist detr...
7 Der Vogel hat einen Schnabel, einen Schwanz, einen Nacken und einen...
8 Er ist schwarz und macht "rrab, rrab, krook". Es ist det...
1 F L E D E R M A )
2 F L 1 E G E N
3 K R A L L E
4 F L 0 G E L
5 \") (0] G E L
6 A D L E R
7 R U C K E N
8 R A B E
D€ LOSUNE PSTuuiiicieiirreriecreneeireneeceeeecenieecesee e saeaessneaes srenes sonses senses senses aessns aessne aessse ses sesses sreses snses aensesaessnsasssneaesnenss s
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Kopiervorlage 15

Kreuzwortratsel Vogel

A
1 Sie ist kein Vogel aber kann fliegen. Es ist eine...
2 Die Vogel konnen sehr gut...
3 Der Vogel hat auf den Zehen eine...
4 Ein Vogel kann fliegen. Er hat ...
5 Der Spatz ist ein...
6 Er lebt in den Bergen und ist sehr groR. Es ist detr...
7 Der Vogel hat einen Schnabel, einen Schwanz, einen Nacken und einen...
8 Er ist schwarz und macht "rrab, rrab, krook". Es ist det...
1
2
3
4
5
6
7
8

D€ LOSUNE PSTuuiiiicieiiireniecreneeireneecerieecenieecesee e saeaesnsass sueaes soeses sesses sonses aessns aessne aessseses seeses sveses snses aensesaessnsasssneaesneass s
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Kopiervorlage 16

Katze- eine wissenschaftliche Konferenz / Die Namensschilder fiir die Experten

EXPERTE Die GroRe und Lange

A P
{ I‘CF'{

Die Pfoten und Krallen

Der Kopf und die Ohren

Die Schnurrhaare

EXPERTE Die Nase

63 @\

EXPERTE Das Essen

N

Das Alter

Das Leben und der Schlaf
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Kopiervorlage 17 Die Informationen fiir die Experten

das Ohr

das Auge
iy

der Kopf

Die GroRe und Linge

Viele Katzen sind 50 bis 55 cm
lang. Sie sind etwa fiinf 5 kg
schwetr.

- Wie lang sind die Katzen?

- Wie schwer sind die Katzen?

- Wie heiRt die ,Katzenfrau” und
der ,Katzenmann”?

- Wie lang ist der Schwanz einer

die Schnauze — NG TR A . .
Nf S © N dersenwan: | D€ Katzen sind immer etwas Katze?
die Schnurrhaare \‘\ ; Nﬂ leichter und kleiner als die Kater. |- Wie lang ist die langste Katze
der Hals JJ 1 ; Der Schwanz einer Katze ist der Welt?
@ zwischen 25 und 30 cm lang.
- Die lingste Katze der Welt ist laut
dem Guinness Buch der Rekorde
123,2 cm lang.
Die Pfoten und Krallen - Wie viele Pfoten hat die Katze?
- Wie viele Zehen hat die Katze an
P An den Pfoten vorne hat eine den Pfoten vorne?
— R Katze fiinf Zehen. An den Pfoten |- Wie viele Zehen hat die Katze an
K. o hinten hat die Katze vier Zehen. den Pfoten hinten?
e s N I \ N gersenwan: | J€dE Zehe hat eine Kralle. Katzen |- Wie viele Krallen hat die Katze?
die Sehnurchaare \‘\ b \/\J haben 18 Krallen. Katzenkrallen - Wie schnell wachsen die Kral-
der tials J / wachsen ungefdahr 2 Millimeter len?
<2/

die Pfote

ptro Woche.
Die Fingerndgel von Menschen
wachsen auch so.

- Die Katzen haben die Krallen.
Was haben die Menschen das so
dhnlich ist?

das Ohr

e

die Schnauze — ¥, &7 7 .

N

et
A

die Schnurrhaare Y

N

der Hals ‘ ]

>
7

| / :

der Kopf

N{jhwanl

die Pfote

Der Kopf und die Ohren

Der Kopf der Katze ist relativ
klein. Die Ohren sind groR und
abstehend.

Die Katze hort extrem gut.

Die Katze hort fiinfmal so viele
Frequenzen wie der Mensch.

- Wie groR ist der Kopf der Katze?
- Wie sind die Ohren einer Katze?
- Wie hort die Katze?

- Hort die Katze besser oder
schlechter als der Mensch?

das Ohr

das Auge
(]

die Schnauze '/“wf\/ e
A
die Schnurrhaare

der Hals
&

N
i\‘
|
W
-

der Kopf

t
e

—

3 \wjhwanz
)

die Pfote

Die Schnurrhaare
Die Schnurrhaare sind die Haare,
rund ums Katzenmaul.

Die Schnurrhaare sind fiir die
Katzen fiir die Orientieren sehr
wichtig. Die Schnurrhaare heiBen
auch Vibrissen.

Die Schnurrhaare sind auch iiber
den Augen und am Kinn. Die
Katze hat ca. 24 Schnurrhaare.

- Was sind die Schnurrhaare?

- Wo sind die Schnurrhaare?

- Warum braucht die Katze die
Schnurrhaare?

- Wie konnen die Schnurrhaare
auch heiRen?

- Wie viele Schnurrhaare hat die
Katze?
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das Ohr

der Kopf

iy
e

die Schnauze — ¥ o

N0 FRRIRLN
// ‘ \/CE“Z

die Schnurrhaare /WS
‘\
|

der Hals ‘ //
@ )j
@

die Pfote

Die Nase

Die Katze riecht viel schlechter
als ein Hund. Sie riecht aber viel
besser als der Mensch.

Die Nase ist rosa oder schwarz.
Wenn die Katze krank ist z.B.
erkdltet, hat sie keinen Appetit.

- Wer riecht besser? Die Katze
oder der Hund?

- Wer riecht besser? Die Katze
oder der Mensch?

- Welche Farbe hat die Nase der
Katze?

- 1sst die Katze immer viel?

das Ohr

Das Essen

Die Katzen diirfen keine Schokolade,
keinen Knoblauch, keine Zwiebeln

- Was diirfen Katzen nicht essen?
- Warum diirfen sie die Sachen
nicht essen?

- 1st Milch gut fiir die Katzen?

it Kopt
. - Mgg_/‘:w“ y — und Avocados essen. Sie sind giftig - Sind die Katzen Pflanzenfresser
pestme TN 0 0w | fiie die Katzen. oder Fleischfresser?
aisiSE KRR \‘\ \/\J Die Kuhmilch und die Milchprodukte |- Was essen die Katzen gern?
der Hals ﬁ‘\ / sind auch nicht gut fiir eine Katze. - Wer ist auch ein Fleischfresser?
<2/
[ Sie sind Fleischfresser so wie die
wolfe und Hunde. Sie moégen Fisch
und Fleisch.
Das Alter - Wie lange leben die Hauskatzen?
- Wie alt war die dlteste Katze der
o Die Hauskatzen kdonnen 12 bis 20 | Welt?
Mé e xont Jahre leben. - Leben die freilaufenden Katzen
RN /< - Die dlteste Katze war 36 Jahre kiirzer oder linger als die im
A ,*,, \ N alt. Haus wohnenden Katzen?
die Schnurrhaare \‘\ “ B \/\; Die Katzen, die auf der StraRe
sosdlas | { wohnen leben zwischen 3 und 4
@ Jahren.
die pote
Das Leben und Schlafen - Welche Aktivititen machen die
Katzen am liebsten?
. Die Katzen mogen klettern und - Was machen die Katzen zu
tor kot spielen. Hause gern?
LR Y B Die Hauskatzen sitzen gern am - Was brauchen die Katzen in
de S““““““'}*@\/‘f ‘,*ri \ U Fenster und schauen auf die einer Wohnung?
draSE R RS /\\ Mﬂ StraBe. lm Haus brauchen sie eine | - Wie viele Stunden pro Tag
dor Lo u { | Katzentoilette. Die Katzentoilette | schlafen die Katzen?
e 4 heiRt auch Katzenklo.

die Pfote

Die Katzen schlafen viel und
gerne. Sie schlafen ungefahr
16 Stunden pro Tag.
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Kopiervorlage 18 Fragebogen zur Katzenkonferenz

Wie lang und schwer ist eine
Katze?

Wie lange lebt eine Katze?

Wie viele Schnurrhaare hat die
Katze?

Was ist ein Katzenklo?

Wie lange schlafen die Katzen
pto Tag?

Was diitfen die Katzen nicht
essen?

Wie lang ist der Schwanz einer
Katze?

Was macht die Katze gern?

Welche Farbe hat die Nase der
Katze?

Wie heit der ,Katzenmann”?

Wie viele Zehen und Krallen
hat die Katze?

Was essen die Katzen gern?
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