Arbeiten mit dem Open Roberta Editor

Zum Programmieren kann mit dem Open Roberta Lab des Fraunhofer 1AIS (https://lab.open-
roberta.org/) gearbeitet werden. Alternativ kann auch die Calliope-App kostenlos aus dem App-Store

heruntergeladen werden.

Vorteil der App ist die Verbindung des Calliope mini per Bluetooth. Daflr wird die Calliope-App
geodffnet und folgendermalR3enverbunden:
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1. Auf dem iPad den Button ,mit
mini verbinden” driicken.

2. Auf dem Calliope mini Taste
A+B und Reset driicken. Reset
nach 5 Sekunden loslassen und
warten, bis Muster erscheint.

Muster auf dem iPad eingeben.

3. Den Editor Open Roberta Nepo
offnen.
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Wenn der Open Roberta Editor mit der Calliope-App oder dem Open Roberta Lab
geobffnetist, muss das System Calliope mini ausgewahlt werden.

Dann kann mit dem Programmieren begonnen werden.
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Jedoch bietet es sich vor dem Programmieren an, ein eigenes Benutzerkonto zu erstellen, um auch
spéter auf eigene Programme zuriickgreifen zu konnen. Daflir muss erst auf Benutzer geklickt werden,
dann auf anmelden, dann neu ..., sodass nun die Registrierungsdaten eingegeben werden kénnen.
Unter Programm bearbeiten kénnen Programme neu erstellt, bearbeitet und gespeichert werden.
AulRerdem finden sich hier erste Beispielprogramme. Weitere Programme kdnnen unter Galerie
ausgewahlt werden.

Beim Programmieren kannzwischen Anfanger-und Expertenmodus gewahltwerden. Durch Anklicken
der einzelnen Programmierblocke erscheinen die Programmierbefehle. Die Befehle sind dem
jeweiligen Programmierblock auch farblich immer zugeordnet. Die einzelnen Befehle werden immer
an den Start-Block gehangt. Der Start-Block darf niemals geléscht werden.

Nach Fertigstellung des Programms kann es im Simulationsmodus getestet werden, bevor es dann
durch Druckenvon Programm herunterladen entweder per Bluetooth oder USB-Verbindungskabel auf
den Calliope mini Gbertragen wird.



Wichtigste Programmierfehle aus dem Anfangermodus:

Zeige I 00 Hallo
Aktion Text, Bild, Farbe, Ton:

Durch Einfligen dieser Befehle kann
ein beliebig eingegebener Text
angezeigt werden. Bilder, Farben
und Tone kdnnen aus der Liste
jeweils ausgewahlt werden. Beiden
Bildern besteht zusétzlich noch die
Mdoglichkeit durch Anklicken der
Felderim 5x5 Raster ein eigenes Bild
zu kreieren.
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Taste X0 gedruckt? Taste A-B, PIN 0-3, Lage:

Mit den Sensorbefehlen wird
bestimmt, auf welche Weise
(entweder Driicken von A oder B,
b BT Beriihren von PIN 0-3 oder
aufrechter/geschiittelter Lage des
Calliope mini) eine Aktion ausgeldst
werden soll.
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Programmbasis:

Fur eine sinnvolle Reihenfolge der
einzelnen Befehle werden die
Befehle ,wenn..., mache ...“ oder
,wenn..., mache..., sonst...“ anden
Anfang gestellt.

Damit das Programm nicht nur
einmal kurz ablauft, sollte man eine
Schleife ,wiederhole unendlich oft,
mache ...“als erstesunter dem Start-
Block einfligen, beider die anderen
Befehle eingebaut werden kdnnen.
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Artikelliste

Variablen:

Falls die vorhandenen Befehle nicht
ausreichen, missen noch weitere
Variablen eingefuihrtwerden.*

EXPERTENMODUS!!

Listen b vonderListe §f D E=3 4

Zufall:

Soll eine Zahl, Bild, Farbe o0.A. per
Zufall ausgewahlt werden, muss
dieser Befehl eingefligt werden.

© Open Roberta® Lab (Fraunhaofer 1AIS)

*Besonderheit beim Programmierblock Variablen:

A -] Artikelliste | Liste Zeichenkette - B
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Damitdie Lernendensichmitdem Open RobertaEditorvertrautmachen, bietetessich
an, dass die Lernenden in Paaren die drei Stationen zur Vorbereitung auf das
Programmierenmitdem Calliope mini bearbeiten (Kopiervorlage 2).




