Arbeitsblatt zum Programmieren von ,,Der unglaubliche Stadtetrip*“

Der unglaubliche Stadtetrip

Aufgabe 1: Stelle dirvor, du hast eine Million gewonnen und machst eine Weltreise. Welche finf
Stadte mochtest du auf jeden Fall bereisen?
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Aufgabe 2: Schreibe zu deinen flinf Stédten jeweils drei typische Sachen auf: (1) Sehenswiirdigkeit oder
Aktivitat, die du in der Stadt machen willst; (2) Essen, das du dortisst; (3) Sprache, die du dort sprichst.
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Aufgabe 3: Offne den Open Roberta Editor mitder Calliope-App, gib das Programm ein und iibertrage
es auf den Calliope mini.



