
 

Arbeitsblatt zum Programmieren von „Der unglaubliche Städtetrip“ 
 

  Der  unglaubliche Städtetrip  

 
 

Aufgabe 1: Stelle dir vor, du hast eine Million gewonnen und machst eine Weltreise. Welche fünf 

Städte möchtest du auf jeden Fall bereisen? 
 

Stadt 1:  Stadt 2:    
 

Stadt 3:  Stadt 4:    
 

Stadt 5:    
 

 

Aufgabe 2: Schreibe zu deinen fünf Städten jeweils drei typische Sachen auf: (1) Sehenswürdigkeit oder 

Aktivität, die du in der Stadt machen willst; (2) Essen, das du dort isst; (3) Sprache, die du dort sprichst. 
 

 
Aufgabe 3: Öffne den Open Roberta Editor mit der Calliope-App, gib das Programm ein und übertrage 

es auf den Calliope mini. 


