Bratislava Game Jam 2017 ukaze, Ze na vytvorenie originalnej videohry staci aj 45
hodin

16. 11. 2017 - 18. 11. 2017, Binarium

Mlady pes v spolupraci s Goetheho institutom v Bratislave pripravuje treti rocnik
Bratislava Game Jam, ktory sa tento rok uskuto¢ni v priestore Binarium. Na
podujati sa stretnu programatori, herni dizajnéri, scenaristi a vsetci, ktori sa
zaujimaju o tvorbu hier, s jasnym cielom - za 45 hodin vytvorit funk¢nu videohru
na tému, ktoru sa dozvedia az na mieste. Prezradime v3ak, Ze téma bude

reflektovat sucasné spolocenské probléemy.

Na Bratislava Game Jam vznikaju diela, ktoré buraju vsetky predsudky o
videohrach - a to najma preto, ze ich tvoria ludia z réznych oblasti. Je to skveld
prilezitost vyskusat si pracu v time, zazit neopakovatelnu atmosféru a ukazat
svetu svoju Sikovnost. Zu¢astneni tvorcovia ziskaju spatnu vazbu od
medzinarodnej poroty.

Clenmi poroty suU

e Brie Code (CA), kanadska programatorka, ktora sa ako speakerka
zUCastnuje game a tech eventov po celom svete. Pésobila v Ubisofte ako
hlavna programatorka na hre Child of Light a troch hrach zo série
Assassin’'s Creed.

e Michal Kabat (SK), veduci Kabinetu novych médii na Fakulte masmedialnej
komunikacie UCM v Trnave. V suc¢asnosti tu pésobi ako odborny asistent a
vyucuje predmety suvisiace s digitalnymi hrami. Na Skole spoluorganizuje
herny festival Unicon.

e Maria Riskova (SK), kuratorka a koordinatorka, v sucasnosti riaditelka
Slovenského centra dizajnu. V minulosti vyucovala na VSVU historiu
novych médii. Je milovnicka sci-fi a hier. Spolupodielala sa tiez skole
vyvoja hier s nazvom Skill Drill.

e Maros Brojo (SK), umelecky riaditel Festivalu An¢a a programovy riaditel
Game Days. Maros je taktiez kurator v Slovenskom muzeu dizajnu, kde sa
zameriava na digitalne hry a mulimedialnu historiu, archivaciu a
uchovavanie.

e Kristian LuKi¢ (RS / SK), je spoluzakladatelom NAPON, kde bol kuratorom
vystavy ,Play Cultures”. Vystava sa zameriavala na fenomén hier, umenie
a politiku. Je sucastou skupiny Eastwood, ktora tvori hry a mody na
priesecnikoch umenia, spolo¢nosti a ekondmie.

Verejna prezentacia hier a vyhlasenie vitazov bude v sobotu 18.11. 0 16:00 v
Binariu.
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Partneri podujatia
Sutaz z verejnych zdrojov podporil Fond na podporu umenia.

Medialni partneri: StartitUp, Radio_FM, PC REVUE, Gamesite.sk, Touchit

Podujatie podporili: Slovanet, Vectary, Slovenska narodna galéria, WebSupport,
VRBA - The Virtual Reality Bar, Fest An¢a, Mesto Bratislava, Zuzana MotUzova |
your lawyer, Kreativna Europa, Slovak Game Developers Association, Robime IT, Aj
Ty v IT, Taxify, Grand Beats,

http://bratislavagamejam.sk
https://www.facebook.com/bratislavagamejam/
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