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HAT KLASSE

Gra dydaktyczna , Klasa z klasg”

Gra symulacyjna opracowana dla zespotéw uczestniczacych w projekcie ,,Niemiecki ma klase”

Zatozenia: Gtownym zatozeniem gry jest zapoznanie zespotu z metodami wspolnego podejmowania
decyzji w sposob partycypacyjny oraz zachecenie uczniow do wspotdziatania na rzecz spotecznosci
szkolnej.

Metoda:  Klasa z klasg” to gra symulacyjna. Istotg takiej gry jest odtwarzanie kompleksowych
procesow negocjacyjno-decyzyjnych w warunkach maksymalnie zblizonych do warunkow
rzeczywistych. Bedgc uczestnikami gry, uczniowie stajg sie aktorami i przez caty czas jej trwania
odgrywaja role przedstawicieli roznych grup interesu. Punktem wyjscia jest fikcyjna sytuacja, ktora
wiernie nasladuje rzeczywistos¢ - scenariusz.

Implikacje pedagogiczne: Uczniowie uczg sie formutowac wtasne zdanie, przedstawia¢ swojg opinie
innym, dyskutowac¢ w sposob konstruktywny i podejmowac wspdline decyzje. Gra ¢wiczy spoteczne,
i komunikacyjne kompetencje uczestnikow, pobudzajac jednoczesnie ich kreatywnos¢ i wzbudzajac
che¢ odniesienia sukcesu. Gra symulacyjna pozwala zrozumie¢ ztozone procedury negocjacyjne

i procesy decyzyjne w strukturach szkolnych. Elementy animacji jezykowych umozliwiajg uczniom
nauke jezyka niemieckiego przez dziatanie.

Temat: Spotecznos¢ Szkoty nr 99 staje przed problemem, ktory rozwigza¢ mozna tylko przez wspolne
dziatanie. Uczestnicy wcielajg sie w przedstawicieli dyrekcji, rady nauczycieli, rodzicow i uczniow,
by razem zadecydowac, jakie kroki podjg¢ w obliczu zaistniatej sytuacji.

Cele ogdlne:
e Rozwoj kompetencji osobistych i spotecznych,
o Nauka jezyka niemieckiego w dziataniu,
e Zrozumienie procesu partycypacji w srodowisku szkolnym.

Cel gry: Celem gry jest znalezienie rozwigzania konkretnego problemu. Aby mozliwe byto podjecie
ostatecznej decyzji na koniec gry, wszyscy uczestnicy musza najpierw ustali¢ w grupach roboczych,
jaka propozycje chcg przedtozyc, nastepnie - doprecyzowac jg i uzasadnic.

Czas trwania: Gra trwa 4 godziny lekcyjne (180 minut) wtgczajac przerwy.

Wymagania: Do przeprowadzenia gry potrzebna jest sala lekcyjna dostosowana do wielkosci zespotu.
W miare mozliwosci w grze powinni uczestniczy¢ wszyscy cztonkowie zespotu konkursowego.
Wszystkie niezbedne materiaty zostang udostepnione przez Goethe-Institut.

Prowadzenie: Gra moze zostac przeprowadzona przez trenera z Goethe-Institut. Podczas gry na sali
obecny powinien by¢ nauczyciel lub nauczycielka. Istnieje rowniez mozliwos¢ samodzielnego
przeprowadzenia gry przez nauczyciela.

Jezyk: W zaleznosci od poziomu jezykowego uczniow gra moze zostac przeprowadzona po polsku
z elementami jezyka niemieckiego lub catkowicie po niemiecku.

Uczestnicy: Gra zostata przygotowana z myslg o uczniach w wieku 11-18 lat. W grze uczestniczy¢ moze
od 15 do 35 uczestnikow. www.goethe.de
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