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Aiya Adyia yia Tnv éKBgon

‘Eva naixvidi ival ndvta kKAt napandavw

and éva anAd naixvidl. Me Tn d1adpacTIKN €KBeon
Games & Politics To Goethe-Institut cuvexicel

Tn o€1pd GOETHE is GAME nou &ekivnoe 10 2016.

H ékBeon nepihapBaver 18 naixvidia. And autq,

Ta 16 pnopei kaveig €ite va ta nai&el d1adpacTikd

€ITE VO Ta NApaKoAoUBNGCEl anAwG YE TN JopPN

evog Bivreo. O Tithog Games & Politics BaaciceTal

otnv €kBeon Global Games Tou Kévtpou TéExvng

kal Méowv (Zentrum fir Kunst und Medien) otnv
KapAopoun kal anod 1o 2004 €0TIAZel AnOKAEICTIKA

o€ NoAITIka naixvidia. To £t1og 2004 onuaTtodoTEi

yla Tov €101KO oTIG Ocwpieg Twv Méowv lan Bogost

M1 onpavTIkA TouN. MNaTti Je TIC aUEPIKAVIKEG NPOEDPIKES
EKAOYEG Tou 2004, TO pEoov «naixvidl», eEnyei o Bogost,
apxicel va eKPPACE! JIa capwa MOANITIKN KAl AKTIBIOTIKN
dldoTaon. 2€ avTiBeon PE Ta avanapaoTaTika JEoQ,
Onwg n {wypagIkA Kal N pwToypaia, Ta NAEKTPOVIKA
naixvidia dev BEAouv va €ival pévo pia enipaveia
AneIKOVIONC TWV KOIVWVIKWY CUVONKWV KAl adIKIwV,
aAAd neipauaTi¢ovTal Kal o€ Jia NPOCOUOoIwoN TwV
S1adIKACIWV KAl TWV KAVOVWV NOU MPOKAAOUV QUTEG
TIC adikieg. OAa Ta naixvidla Tng €KOEONG Ta EVWVEI
auTA N NOANITIKA NPOCEYYIoN, JECW TNG OMOoIAg

ol game developers €nidIwKouV va dIaxwpiocouv

Tn B€on Toug 1600 and Th cuuPBaTikn ayopd 6co

Kal and TO0 NAEKTPOVIKO naixvidl wg PECO Yuxaywyiag.

Qpeg Asitoupyiag

9.5-9.6.2018

Terdptn-lMNapaokeun 17:00-21:00
2 ABRaro 11:00-15:00

Enionpa Eykaivia

MéunTn, 17.5, 19:00
MpoBoAn Tou vTokipavtep Games & Politics
Tou Christian Schiffer yia Tnv opwvuun €kBeon.

Mapouciaon Tou NapAAANAOU NPOYPAPPATOG
NG €KBEONG.

2710 TEAOCG TNG ekdONAwoNG Ba undpé&el xpbdvog
yla ouvavtnon TnG KOIvOTNTAG Kal avoixTh culnTtnon.



Zum Ausstellungskonzept

Ein Spiel ist immer mehr als bloB ein Spiel.

Mit der interaktiven Ausstellung Games & Politics setzt
das Goethe-Institut Athen die 2016 begonnene Reihe
GOETHE ist GAME fort. Die Ausstellung umfasst

18 Spiele. 16 Spiele kdnnen interaktiv gespielt oder
auch nur in Form eines Videos betrachtet werden.
Games & Politics basiert auf der Ausstellung

Global Games des ZKM (Zentrum fur Kunst und
Medien) Karlsruhe und konzentriert sich explizit auf
politische Spiele seit 2004. Das Jahr 2004 markiert
fir den Medienwissenschaftler lan Bogost einen
signifikanten Bruch. Denn mit der US-amerikanischen
Prasidentschaftswahl im Jahr 2004 beginnt sich

das Medium ,,.Spiel, so Bogost, explizit politisch

und aktivistisch zu duBern. Anders als die
reprasentierenden Medien wie Malerei und Fotografie
verstehen Computerspiele sich jedoch nicht nur als
(Ab-)Bildflache gesellschaftlicher Zu- und Missstande,
sondern versuchen sich an einer Simulation

der Prozesse und Regeln, die diese Missstande
hervorbringen. Alle Spiele der Ausstellung

eint dieser politische Ansatz, mit dem sich die
Spieleentwickler*innen deutlich sowohl vom
konventionellen Markt als auch vom Computerspiel
als Unterhaltungsmedium abzugrenzen suchen.

Offnungszeiten

9.5-9.6.2018
Mittwoch - Freitag
Samstag

17:00-21:00 Uhr
11:00-15:00 Uhr

Offizielle Er6ffnung

Donnerstag, 17.5, 19:00 Uhr
Filmvorfihrung: Games & Politics, eine Dokumentation
zur gleichnamigen Ausstellung, von Christian Schiffer

Vorstellung des Rahmenprogrammes der Ausstellung

Am Ende der Veranstaltung Begegnung mit der
Community und 6ffentliche Diskussion

MAPAAAHAO NMPOrPAMMA

‘Eva naixviodl, eite £xel SnpioupynOei

yIa va a@opd Tnv NOAITIKA EiTE OXI, PEPEI
KAANITEXVIKA, PINOCOPIKA KAl MOAITIKA
pnvouata kai euneipieg. To napdAAnio
npdypapua TG EkBeong Games

& Politics €xel oxedlaoTei €101, WOTE

va avadei&el TIC OIAPOPETIKES AUTEG
pop@EG naixvidiou. OAeg o1 NAPAAANNAEG
Opdoeig 6a npayuaronoinBouv oTa
EAANVIKG peTa&U 17.5 kal 9.6 Kai

Ba nepiAauBdvouv HeETagU AAAwWV
OUCNTAGCEIG, OMINIEG, MPOPBOAEG TAIVIWY,
QACTIKEG NEPINAAVAGEIG KAl GUVAVTAGCEIG
NG aBnvaikng ave§ApTnTNG OKNVAG.

lMa NepIcCCOTEPEG AENTOUEPEIES
MMNOPEITE VA EVNUEPWVECTE Kal

and 1o www.goethe.de/isgame

Téxvn, Maidaywyikn kai MoMITIKA:
Mia cuvdvtnon

Terdprn, 23.5, 19:30
Mapouaidlouv/cuvouiholv or:
TZévn Mapkéetou & Mapiavn Aidnn

H TZevn MapkeTou (ABriva/Néa Yopkn)
€ival elIkaoTIKOG, KaBnNyATPIa TEXVNG
KAl KAANITEXVIKA Napaywyog.

Zel Kal epydceTal peta&u ABnvag kai
Néag Yopkng. Exel 010d&el ato Cooper
Union School of Art Tng N€ag Yopkng kai
oto IvomitouTo Texvawv TnG KaAhipdpvia
(CalArts). Katd 1o €apivo eEdunvo
Tou 2017, ed10AEE WG ENICKENTPIA
EIKAOTIKOG oTnv AvwTatn 2xoAn

KaAhwv Texvawv Tng ABnvag (AZKT).

H douAeId Tng KaAUNTElI EupUTATO
PAcPa KAANITEXVIKAG EKPPacng

nou nepIAauBAvel peTa&u ANV
Bivteo, eykaTtacTdoelg, SNUAOOIEQ
OpAocEIg, EKDOOEIG, ICTOOENIDEG,
{wVTaVEG QVaPETAOOOEIG. ZUMMETEIXE
oTo The School of Everything,

€va CUVEDPIO YIa Th cudnTNoN TOU
MEANOVTOG TNG TEXVNG, NAIBAYWYIKAG
kal politics to onoio diopyavwOnke
andé Tn BouAn Twv ZwudTwy, oTta
nAaioia Tou Mpoypdupatog Anpdoiwv
Apdoewv Tng documenta 14 otnv
ABrva kai 1o KdoeA. H €pyo Tng TZévng
MapkéTou €xel eKTeBEI DIEBVWC OE
ATOMIKEG KAl OPADIKEG EKBETEIG.

H MapidvBn Aidnn ival apXITEKTOVAG
(ArNe, MIT) kar YneuBuvn Aiaxeipiong
EpeuvnTikwv MNpoypauudtwy oto
Epyaompio MetaBaAréuevwv Eupuwv
MepiBaAlovTwy (TUC TIE Lab) Tou
MoAutexveiou Kpntng. H €pguvd

TNG EMNIKEVTPWVETAI OTNV MOIOTIKN
avaBdduion xwpwv uddnong péca anod
Tn dnpioupyia Eknaidétonwv. Mpokeiral
yia pia pebodoioyia dnuioupyikou
METAOXNUATIOPOU TNG EKNAIOEUTIKNG
01adIKAciag e SUVAUIKO XWPIKO Kal
KOIVWVIKO anoTUNwa, EXoVTAG WG
€PYAAEia TO CUPUETOXIKO oxedlacuo,

T BIwPATIKA PAdnon kai To Naixvidl.

‘Exe1 010 €EVEPYNTIKO TG TO NPOypapua

‘Eror MaBaivw KaAutepa (drog ABnvaiwv,

RAHMENPROGRAMM

Ein Spiel, ob es mit politischem
Bezug entwickelt wurde oder nicht,
birgt kiinstlerische, philosophische
und politische Botschaften und
Erfahrungen. Das Rahmenprogramm
der Ausstellung Games & Politics
versucht, diese verschiedenen
Formen des Spiels aufzuzeigen.
Samtliche Aktivitaten finden auf
Griechisch* zwischen dem 17.5.

und dem 9.6. statt. Sie umfassen
unter anderem Diskussionen,
Vortrage, Filmvorflihrungen, Ausfllige
durch den urbanen Raum und Treffen
mit der unabhangigen Szene Athens.
Weiter Informationen finden Sie hier:
www.goethe.de/isgame

* Wenn Sie kein Griechisch
sprechen melden Sie sich im Vorfeld unter
<Danae.Moraiti@Athen.goethe.org>

Kunst, Padagogik und Politik:
eine Begegnung

Mittwoch, 5.5, 19:30 Uhr
Einflihrung und Gespréach:
Jenny Marketou & Marianthi Liapi

Jenny Marketou ist bildende
Klnstlerin, Professorin und
Produzentin. Sie lebt und arbeitet
in Athen und New York.

Sie hat an der Cooper Union School
of Art New York und am Institut

far bildende Kinste in Kalifornien
(CalArts) gelehrt. Wahrend

des Sommersemesters 2017
unterrichtete sie als eingeladene
Klnstlerin an der Kunsthochschule
Athen. lhre Arbeiten umfassen ein
breites kilinstlerisches Spektrum,
unter anderem Videos, Installationen,
Performances, Publikationen,
Websites, Live-Streamings.
Teilnahme an The School of
Everything, einer Konferenz zur
Zukunft der Kunst, Pddagogik

und Politik, die im Rahmen des
Programms &ffentlicher Aktivitaten
der documenta 14 in Athen

und Kassel veranstaltet wurde.

Ihr Werk ist in Einzel-

und Gruppenausstellungen
gezeigt worden.

Marianthi Liapi ist Architektin
(Universitat Athen, MIT) und

Leiterin der Forschungsprogramme
am Labor fir Transformierbare
Umgebungsintelligenz (TUC-TIE
Lab) am Polytechnikum Kreta.

Im Mittelpunkt ihrer Forschungstatigkeit
steht die qualitative Modernisierung
von Lehrraumen mittels Educational
Pla(y)ces (Lehrraume / Lehrspiele),
einer Methodologie partizipativer
Umwandlung der alltaglichen
Lehrpraxis mittels partizipativer
Planung, intuitiven Lernens und

des Spiels. Sie entwickelte das
Programm So lernen wir besser
(Stadt Athen, TUC TIE Lab, Athens
Partnership und Stavros Niarchos



TUC TIE Lab, Athens Partnership kai
‘I5pupa ZTavpog Nidpxog) kabwg Kai
MIa og1pd BpaBevoewv 6nwg 1o IDA
International Design Award (Silver,
2015) ka1 To Europe 40 under 40
Architecture Award (2008).

Maixvidia MoAéuou

Méuntn, 24.5, 19:00
MpopoAn Tou QIAy War Games

AUEPIKAVIKA KIVNATOYPAPIKN Talvia
€NICTNPOVIKAG pavTaciag Tou 1983,

oknvoBeTnugvn and Tov T¢wv MndvTap.

MpwTaywvioTtouv o1 nBonoloi Mdabiou
MnpdévTepik, NTaunvu KéouAuav, T¢wv
FouvT, AAu ZiAvTu kai Mndpu Képuniv.

Mapouocidlouv/cuvouiAoulv or:
Niko¢ Muoprou, War Games 1983:
YroAoyiomic evavriov lNaixmn.

O1 noAimke¢ g niomg otn Mnxavri
HAia¢ Mapuapdg, Virtual and
networking battles: The making of
Balkan Wars: the game & Folded-in

O NikoG MUprou gival povTEp Kal
unoyneiog dIdAKTwPE aTo EBvIKS

kal Kanodiotpiaké MNaveniotnpio
ABnvav, Tunpa Enikoivwviag kai
Méowv Madikhg Evnuépwong pe B€ua
TIG Néeg Mop@pEg NTOKIJAVTEP OTO
Wnoeiako MepiBdAiov. And 1o 2010
O10doKel Napaywyn ONIKOAKOUGTIKOU
NEPIEXOUEVOU, JOVTAL Kal napaywyn
VTOKIYAVTEP 0TO Epyactnipio
OnTIKoakoUuoTIKWV MEéowv, KaTEXOVTAG
©¢on EAIMN.'Exel epyaoTei cav
gpeuvntng otnv AZOEE kai oto EKITA
EVW EXel ENIUEANDET EKOOOEIG MOU
agopouv TNV TNAEONTIKA Napaywyn

Kal TO JOVTAL. ZuvepyAdeTal Kal
apBpoypagei ota peyauTepa KAQSIKG
€vTuna Kal ngpiodika yia 6€uata
TEXVIKWV PJovTAl Kal post production.

O Hiiag Mapuapdg ival media
artist kai €xel yevvnBei otnv ABnva.
>noudaoce MNAaoTIKEG TEXVEG,
Urbanism kai ¢piAocoia oT1o

Paris VIII. Eival cuvidputng Tou
Media Arts collective Personal Cinema.
(http;//personalcinema.orgy). ZxedIALel
kal d1euBuvel (N cuv-OIEUBUVEI)
nEOYPAPKaTa Nou apopouv we

€ni 10 nAgioTov T0 videogame

art Kal Ta serious games 0nwg

n.x.: The making of Balkan Wars:
the game (http;//balkanwars.orgy),
Folded-in, (http;//www.foldedin.net/),
Resist Online (http;/resist.transludic.
net), Banoptikon (http;/banoptikon.
mignetproject.eu/) oTo NAaicio

TOU EPEUVNTIKOU NPOYPAUPATOG
MIG@NET, Cargonauts, game in
development (http;//cargonauts.
net/) oe cuvepyaoia pe To University
of Western Sidney oTto nAaicio Tou
npoypdupatog Logistical Worlds.

Community MeetUp
270 TEANOG TNG EKdNAwaNG Ba undpé&el
XpPOVOG yia cuvAvTnon TG KOIVOTNTAG
kal avoixth cuZATnon.

Foundation). Sie ist mit zahlreichen
Preisen wie dem Europe 40 under
40 Architecture Award (2008)

und dem Silver Award der IDA
(International Design Awards 2015)
ausgezeichnet worden.

Kriegsspiele

Donnertag, 24.5, 19:00 Uhr
Filmvorfiihrung War Games

Ein amerikanischer Science-Fiction-
Film von 1983, Regie John Badham.
Mit Mathew Broderick, Dabney
Coleman, John Wood, Alley Sheedy
und Barry Corbin.

Einfiihrung und Gespréch:

Nikos Myrtou, War Games 1983:
Spieler gegen Computer, eine Politik,
die den Maschinen vertraut.

llias Marmaras, Virtuelle und
vernetzte Schlachten. Die Entwicklung
der Spiele Balkan Wars: the game
und Folded-in

Nikos Myrtou ist Cutter und
Doktorand an der Universitat Athen
im Fachbereich Kommunikation

und Medien mit dem Thema ,,Neue
Formen des Dokumentarfilms im
Digitalen Umfeld*®. Seit 2010 lehrt

er Produktion audiovisueller Inhalte,
Filmschnitt und Dokumentarfilm am
EOM (Labor flir audiovisuelle Medien).
Er hat an der Wirtschaftshochschule
und an der Universitat Athen
geforscht und Veroéffentlichungen zur
Fernsehproduktion und Filmschnitt
lektoriert. In Fachzeitschriften
veroffentlicht er zum Thema
Filmschnitt und Postproduktion.

llias Marmaras ist MedienkUnstler.

Er ist in Athen geboren. Er hat
Bildende Kunst, Stadtplanung

und Philosophie an der Université&t
Paris VIII studiert. Er ist Mitbegrinder
des Medienkunst-Kollektivs Personal
Cinema. (http;//personalcinema.orgy).
Er entwickelt und realisiert Projekte,
die videogame art und ,,ernsthafte
Spiele” («serious games») betreffen:
Balkan Wars: the game (2002-2005)
(http;//balkanwars.org/), Folded-in
(http;/www.foldedin.net/), Resist Online
(http;//resist.transludic.net), Banoptikon
(http;/banoptikon.mignetproject.eu)
im Rahmen des Forschungsprogramms
MIG@NET, Cargonauts, game in
development (http;//cargonauts.net/)
in Zusammenarbeit mit der Western
Sidney Universitat im Rahmen

des Forschungsprogramms

Logistical Worlds.

Community MeetUp

Am Ende der Veranstaltung
Begegnung mit der Community und
offentliche Diskussion.

Art Games & n MoAITikn
T™nG Anpioupyiag Maixvidiwv

Méuntn, 31.5, 19:00
MpoBoAn NTokiuavtép
Téxvn, Maixvidia, MoAmkn

8 xWpeg, 8 game jams |UE CUPUETEXOVTEG
6x1 pévo game developers kal game
designers, aAAG kAl KOANITEXVES

kal akadnuaikoug. MNMoptddovTag auth
Tn SIAPOPETIKOTNTA, SnuioUpyncav
naixviola eEEPEUVOVTAG TOUG TOUEIG

NG TEXVNG, TOU NaixvidioU Kal TG
NOAITIKNG. To gIAu Tou Willie Schumann
NAPOUCIACE! TIG CNPAVTIKOTEPEG OTIYUEG
Twv 8 game jams, v NAPAAANAQ
€&epeuvd Tov TPONO NOU CKEPTOVAI

Kal AEIToupyoUV o1 SNPIOUPYOT Twv
naixvidiov. Me&ikd, Kopéa, HIMA,
Ivdovnaia, Bpadinia, Pwoia, EANGDQ,
TaiAavdn. Ma npwtn ¢opd NPoRANONKE
TO VTOKIMaVTEP oTo A MAZE. Festival.
oT0 BepoAivo Tov Anpiin Tou 2018.

Community MeetUp/Indie Edition
2710 TENOG TNG NPoPoAng Ba undpéel
XPOVOG YIa AvoIXT cuvAavTnon
OnuIoUPYWV NAIXVISINV and Tnv
ave&ApTnTn oknvn dnuioupyiag
naixvidiwv. ©a napoucidcouv Ta
naixvidla Toug YeTa&U AAAwWV Kai ol:

‘Ayyehog Kunpiavég
https,//www.angeloskyprianos.com/
meteortales

HAiag Mapuapdg
http;//banoptikon.mignetproject.euy,
http;//cargonauts.net/

XpioTiva Xpucavbonouiou
http;y/vira.design/

ZUMMETEXOVTEG TOU Art Games
Game Jam 2018

ART GAMES / Athens Edition
MépnTn, 31.5 — Zapparo, 2.6

‘EkBeon Maixvidiwv ART GAMES

Game Jam Athens

To ART GAMES Game Jam €ivail

€va npoypapua Tou Goethe-Institut,
TO OMOI0 NpaypaTonoINOnkKe
NAaykoouiwg O cuvepyaaoia

pe 1o Maschinen-Mensch,

€va Bpapeupévo aveEdptnto
OTOUVTIO 0XEQIACHOU NAIXVISIWV

oT0 BepoAivo. Mpdkeital yia €va
OOKIUACUEVO POPUAT, TO ONoio

€XEl eNOKePTEI and 10 2016 AAAEQ

7 noAeic: NoéAn Tou Me&ikoU, ZeoUA,
BooTévn, T¢akdpTta, Zdo Ndoho,
NoBooiunipok, MnNavykok, evw Tov
®eBpoudpio Tou 2018 Tagideywe otnv
ABnva pe pia peydAn cuvavtnon 180
OnpIoupywv Pe B€ua tnv MoAITIKA
Kal Tic AvTiBéceic. EAdTE va
YVWPIoETE TOUG dNUIoUPYOUQ Kal va
naiete pepikd and Ta art games nou
oxedldoTnKav eKEi, JETAEU TwV
onoiwv Kai ekeiva Tagidewav TeAIKA
oTo BepoAivo Tov AnpiAn Tou 2018,
6énou napouacidotnkav oto A MAZE.
Fest / Berlin.

Art Games & die Politik der
Spielentwicklung

Donnerstag, 31.5, 19:00 Uhr
Filmvorfiihrung: die Dokumentation
Art, Games, Politics

8 Lander, 8 Game Jams, an dem nicht
nur Entwickler und Programmierer,
sondern auch Kiinstler und Kreative
teilnahmen. Sie entwickeln vielfaltige
Formen von Spielen und loten die

die Felder von Kunst und Politik aus.
Der Dokumentarfilm Art, Games,
Politics von Willie Schumann zeigt
Hohepunkte dieser Game Jams

in allen 8 Landern und hinterfragt

die Uberzeugungen und Einstellungen
der Spieldesigner in Mexico,

Korea, USA, Indonesien, Brasilien,
Russland, Griechenland und Thailand.
Im April 2018 feierte der Film

auf dem A MAZE. Fest in Berlin

seine Premiere.

Community MeetUp / Indie Edition
Am Ende der Veranstaltung
Begegnung mit Spielentwicklern
der unabhéngigen Szene.
Vorgestellt werden die Spiele

unter anderen von:

Angelos Kyprianos
(https./www.angeloskyprianos.comy
meteortales)

llias Marmaras
(http;//banoptikon.mignetproject.eu,
http;//cargonauts.net/)

Christina Chrysanthopoulou
(http.//vira.desigry)

und Teilnehmer des ART GAMES
Game Jams 2018

ART GAMES / ATHENS Edition

Donnerstag, 31.5 - Samstag,

2.6, wahrend der C")ffnungszeiten
der Ausstellung Games & Politics
Ausstellung ART GAMES

Game Jam Athens

ART GAMES Game Jam ist ein
Programm des Goethe-Instituts,

das in zahlreichen Landern

in Zusammenarbeit mit Maschinen-
Mensch, einem preisgekronten,
unabhéngigen Studio fir Entwicklung
von Videospielen in Berlin,
durchgeflhrt wird. Seit 2016 fanden
weltweit Veranstaltungen mit dem
erprobten Format in sieben Stadten
statt: Mexico City, Seoul, Boston,
Jakarta, Sao Paolo, Novosibirsk,
Bangkok. In Athen fanden sich 180
Kreative zum Thema ,,Politik und
Widerspriiche® im Februar 2018
zusammen. Kommen Sie und lernen
Sie die Spielentwickler von Art Games
persénlich kennen und spielen

Sie ihre Spiele.



FIX GAME

MepinaTtog & Eykaractacn
Mepinatog otnv néAn kal napouciacn
Tou naixvidiou FIX GAME and 1o

Art Games Game Jam 2018 oTo
nAaicio Tng napouaciacng Tou BiAiou
™ng NTépag ©eodwponoulou DI=FIX
120+XPONIA APXITEKTONIKH oo
EOviké Mouaceio Zuyxpovng TExvng.
O nepinatog 6a &ekivnoeig omig 31.5
oTig 12:00 ané 1o EBviké Mouoeio

2 0yxpovng Texvng, Aew®. KaANippodng
kal AuBp. ®pavtdh.

EykatdoTaon. Z& Tpeig oTadpolg
otnv noAn - oto Qdeio ABnvwv
(17.-31.5), oto Goethe-Institut

(23.- 31.5) kal 10 EBVIKG Mouceio
ZUyxpovng Texvng (25.-31.5) -

0l ENICKENTEG Ba pnopouv va douv
€pya Tng EAivag ©codwponouiou
(eIkaoTIKOG) o€ diIddpacn e OxEDIa
kal €pya Tng NTdépag ©eodwponoUiou
(apxITEKTWV) YIa TO KTip1o FIX evrayuéva
oT0 d1adPaACTIKG Naixvidl FIX GAME!

MoAimikoi Tonoil Maixvidiov

MNéuntn, 7.6, 19:00
Mapouacidlouv/cuvouiholyv ol:
Kwvoravrivo¢ AnuénouAog,

loAmika lNaryviwdeig MNoAsIG kai
lNpooouoiwoeig: noAmkn, noAsodoyia
Kal aOTIKN Yewypa@ia oto gaming
Kwotrig Ouyypivng,

Gaming... n anonAdvnon

OTNV foAImKn

AkoAoOUBwWVTAG Eva OXETIKO
O10aKTOPIKG KAl OEKA XPovIa
€peuvag otTnv noAeodopia Kai Tnv
AoTIKN YEWYPAPia, 0 KwvoTravtivog
AnudnouAog ano@Adcice TEAIKA va
eykataAeipel 1o EMI kal va cuvdudoel
TA TNG NOAEWG PE TA TWV NAIXVISIOV
(wneiakwv h pn). 'EKTOTE €x€I EpyaoTei
OTOUG (PAVTACIakoUg OIKIGUOUG,

TIG YNPIOKEG YEWYPAPIEG KAl TOUG
XAPTEG OEIPAG NAIXVIDIWV PETAEU
Twv onoiwv Ta Seed, The Sinking
City, Cyberganked kai Cyberpunk
Cities. MNapdAAnAa divel SIaNEEEIG,
apBpoypapei, dI0ACKEI, npoonabei
va OAOKANPWOEl €vav dTAavTa
EIKOVIKWV NOAEWV Kal oxedIALEl
naixvidla cav Ta Droidscape:
Basilica, EarthlingPriorities, Workers
In Progress kai Blood Bludgeon.
game-cities.com

O Kwotrig Ouyypivng gival
avanAnpwtng Kabnyntig kai
d1euBuvTnig Tou EpyacTtnpiou
«MeTaBaAréuevav Eupuwv
MepiBarrdvTwv» (TUC TIE Lab) otnv
OXOANA ApXITEKTOVWYV 0TO MOAUTEXVEIO
KpnTtng. H €10ikeuon Tou onpeiwveTal
€NAvw o€ GUYXPOVEG TEXVOAOYIEQ
kal peBodoAoyieg nou dnuioupyouv
€Va CUUUETOXIKO avOPWMNOKEVTPIKO
NAQicIO APXITEKTOVIKAG €PEUVAG

ka1 epappoyng. O1 OEPATIKEG

FIX GAME

Spaziergang & Installation
Spaziergang durch die Stadt und
Vorstellung des Spiels FIX GAME,
das wahrend des Art Games Game
Jams 2018 entwickelt wurde,

im Rahmen der Buchvorstellung
QI=FIX 120+Jahre Architektur von
Dora Theodoropoulou im Nationalen
Museum fur Zeitgendssische Kunst.
Der Spaziergang startet am 31.5. um
12.00 Uhr im Nationalen Museum fur
Zeitgendssische Kunst, Kallirrois Ave.
& Amvrosiou Frantzi Str.

Installation. An drei Orten der Stadt —
im Athener Konservatorium (17.-31.5.),
im Goethe-Institut (23.-31.5.)

und im Museum fir Zeitgendssische
Kunst (25.-31.5.) — kdnnen Besucher
Skizzen und Arbeiten der Architektin
Dora Theodoropoulou zum FIX
Gebaude (heute Museum flr
zeitgendssische Kunst, EMST)
zusammen Werken der Klinstlerin
Elina Theodoropoulou ansehen,

die aus beidem das interaktive

Spiel FIXGAME entwickelt haben.

Politische Spielraume

Donnerstag, 7.6, 19:00 Uhr
Einflihrung und Gespréch:
Konstantinos Dimopoulos,
Politisch spielerische Stadte und
Simulationen: Politik, Stadtplanung
und urbane Geografie beim gaming
Kostis Ungrinis, Gaming...
Irrefiihrung in der Politik

Konstantinos Dimopoulos

nutzt seine mehr als zehnjahrige
Erfahrung als Wissenschaftlicher

im Bereich Stadtplanung und urbaner
Geografie am Polytechnikum Metsovo
und verbindet Stadt und Spiel digital
und analog. Er beschaftigt sich mit
imaginéaren Wohnsiedlungen,
digitalen Geografien und Karten

von Spielreihen wie Seed,

The Sinking City, Cyberganked und
Cyberpunk Cities. Er entwirft einen
Atlas virtueller Stadte und entwickelt
Spiele wie Droidscape: Basilica,
EarthlingPriorities, Workers In
Progress und Blood Bludgeon
(game-cities.com). Daneben halt

er Vortrage, verdffentlicht und lehrt.

Kostis Ungrinis ist Dozent

Im Fachbereich Architektur

und Ingenieurwissenschaften

am Polytechnikum Kreta. Er leitet
das Labor fur Kinetische Systeme
und Intelligente Umgebungen

(TUC TIE Lab). Sein Spezialgebiet
sind Technologien und Methoden,
die einen anthropozentrischen Kontext
in der architektonischen Forschung
und Anwendung schaffen. Seine
Forschungsschwerpunkte umfassen
eine wissenschaftstibergreifende
Dimension und erstrecken sich

auf Erziehung, Kultur, Therapie,
urbane Ausstattung und das Spiel.

EPEUVNTIKEG MEPIOXEG TOU, Ol OMOIEG
€xouv SIEMICTNUOVIKN diIdoTaon,
gvToni¢ovtal o€ nepIBAAAovTa
eknaideuong, NoAITiopou, Bepaneiag,
aoTIKoU eEonAiouoU Kal naixvidiou.
Eival cuyypa@éag Twv BIBAiwy
Transformations: Paradigms for
Designing Transformable Spaces
(2006) Harvard GSD Design and
Technologies Report Series kai
MeTaBaAAdueEVN APXITEKTOVIKNA:
Kivnon, Mpoocappoyn, Euehigia
(2011) Ekddoeig lwv. To 2008 Tiundnke
pe 10 BpaBeio Europe 40 under 40
Architecture Award.
http;/www.tielabtuc.comy/

Community MeetUp / Urban Edition
2710 TENOG TNG Napouaciacng 6a
undp&el xpdvog yia avoixTh cuvdavtnon
OnpIoupywv Naixvidiwv NOAng. Ba
napoucidcouv Ta naixvidia Kai Ta
project Toug peTa&u AAAwV Kai or:

Nikog Bavowpog,
URBAN GAME

Mapidva AvepwnéAou,
GAMELY

Maikteg ka1 Storytellers

ané 1ig LARP koivétnteg Tng AGAvac:
Requiem for Greece

www.kindred.gr/ ka1 Larp Project
Athens http;/www.larp.gt/

Veroffentlichungen: Paradigms for
Designing Transformable Spaces,
2006, Harvard GSD Design and
Technologies Report Series,

und Transformierbare Architektur:
Bewegung, Anwendung und
Flexibilitat, 2011, lon Verlag.

Im Jahr 2008 wurde er mit dem
Europe 40 under 40 Architecture
Award ausgezeichnet.

Community MeetUp / Urban Edition
Am Ende der Veranstaltung
Begegnung mit Spielentwicklern von
Urbanen Spielen. Vorgestellt werden
unter anderen die Spiele von:

Nikos Vadronos,
URBAN GAME

Marianna Anthropelou,
GAMELY

Andreas Papadopoulos,
Xtreasure Hunts

Spieler und Storyteller von

den LARP Communities in Athen:
Requiem for Greece www.kindred.gr/
und Larp Project Athens

http;/www.larp.gr/



GOETHE is GAME

To GOETHE is GAME eival éva
TPIETEG NPOYPAUUA NMOU ACXOAEITal
ME TO NaIxvidl Kal OAEG TIG MOAvEQ
MOPQPEG Kal XPNOEIG TOU. ZKOMNO EXEI
va SIEPEUVNOEI TIG MOANANAEG NTUXEG
auTtou Tou KaBnpepIvda dIEUPUVOUEVOU
nediou Kal va avakaAUWel OAeG
EKEIVEG TIC AVAOUOUEVEG TOUERQ
METAEU naixvidioU kal AWV XWPwV,
OnNwg TOUG XWPEOUG Tou BedTpou,

Tng AoyoTexviag Kai Tou storytelling
aAAd Kal Tou dNPACIOU XWPOoU

Kal TNG EIKOVIKNG NPAYPATIKOTNTAG,.
Méoa and pia celpd cuUVavTACEWV
Kal MOAUNOIKIAWV EKONAWNCEWY

(Big Games, BeaTpIkéG NOPACTAOEIG,
€pyacTnpiwyv, game jams, EKOECEIQ
K.a.) To GOETHE is GAME enixeipei
va QEpel To ABnvaikd Koivé oe
€Naen Pe SIAPOPEC HOPPES TOU
naixvidlou, evw €I0IKOTEPA, GTO XWPO
TnG dnuIoupyiag Kai Tou oxedIacpou
Naixvidiwy, ENIXEIPEI va NAPEXEI
OTOV QVTIOTOIXO ENAYYEAUATIKO
kAGdo epyaieia avdnTuéng, T6CO o€
nPoocwniké 600 Kal 6€ KAANTEXVIKO
€ninedo, kabwg Kai va dnPIoUPYACEI
EUKQAIPIEG SIKTUWONG E TONIKOUG
aAAd kai d1EBvVAG Qopeig. MpodkeiTal
yia pia npwtoBouAia tou Goethe-
Institut Athen, nou oxedidleTal kal
UAOMoOIEiTalI OE CUVEPYACIa YE TNV
empeAnTpia Mapia Zapiddkn.

Mapia Zapiddkn

AcxoAeiTal ge To naixvidl kai Tnv
a@nAynon oTIG OIAPOPETIKEG EQAPOYEQ
Toug. Ano 1o 2008 diopyavwvel
QeOTIBAA (Athens Plaython Festivals,
Invisible Cities Festival, Media Hack
Day, Serious Games Showcase &
Best Practices K.a. ) kal epyacTipia
OUMMETOXIKOU GXEOIACOU NAIXVIDIOV
KAl YNPIOKWV apnyncEWV yia

TO EUPUTEPO KOIVO, AAAd Kal yia
EKNAIOEUTIKOUG KAl ENAYYEAUATIEG
Twv péowv. Eival epeuvnTpia Tou
EpyaoTtnpiou Néwv Texvohoyiwv

Tou lMavenotnuiou ABnvwy, érnou
OANOKARPWGE TO OIBAKTOPIKSG TNG NAVW
OTIG NAIYVIWOEIG AAANAENIOPACEIG

kal cuv-IdPUTPIA TNG OPAdAG ACTIKWY
naixvidlwv Athens Plaython. AouAeid
NG €X€l NapouciacTei oTnv EAAGDQ
kal o010 eEWTEPIKO (KEVTPO MOAITIouOU
EAANvIKOG Kdopog, EBviké Mouoeio
20yxpovng Téxvng-ABnva, Playpublik-
Berlin, ARIS Summit-Madison,
CounterPlay-Aarhus, Gamecity-
Nottingham k.a.).

GOETHE is GAME

GOETHE is GAME ist ein dreijahriges
Programm, das sich mit dem Spiel
und seinen mdglichen Formen und
Anwendungen befasst. Es erforscht
die vielseitigen Facetten dieses

sich taglich erweiternden Feldes

und deckt Schnittstellen zwischen
dem Spiel und anderen Rdumen,
wie dem Theater, der Literatur und
des Geschichtenerzéhlens, aber
auch dem 6ffentliche Raum und

der virtuellen Realitat, auf. Anhand
einer Reihe von Begegnungen und
verschiedenartigen Veranstaltungen
(Big Games, Theatervorfiihrungen,
Workshops, Game Jams, Ausstellungen
u.a.), bringt GOETHE is GAME,

das Athener Publikum in Kontakt

mit den verschiedenen Spielformen.
Ein besonderes Augenmerk richten
wir dabei im Bereich Entwicklung
und Design auf die Breitstellung
persdnlich wie professionell
angepasster, individueller Werkzeuge
zur Spieleentwicklung und bieten
Chancen zur Vernetzung mit lokalen
und internationalen Plattformen und
Institutionen. GOETHE is GAME

ist eine Initiative des Goethe-Instituts
Athen, die in Zusammenarbeit mit
der Kuratorin Maria Saridaki
entwickelt und durchgefiihrt wird.

Maria Saridaki

Maria Saridaki befasst sich mit

dem Thema ,,Spiel und Erzahlung“
und seinen verschiedenen
Anwendungen. Seit 2008 organisiert
sie Festivals zu diesem Thema
(Athens Plaython Festival, Invisible
Cities Festival, Media Hack Day,
Serious Games Showcase & Best
Practices u.a.), sowie Workshops

zu partizipativem Spieldesign

und digitalem Erzahlen fir Lehrer,
Professionelle aus dem Medienbereich
und Menschen mit und ohne
Handikap. Sie forscht am Labor fir
neue Technologien der Universitét
Athen, wo sie ihre Doktorarbeit zum
Thema ,,Spielerische Interaktionen®
schrieb. Sie ist Mitbegriinderin

der Gruppe urbaner Spiele Athens
Plaython. Ihre Arbeiten werden in
Griechenland und im Ausland gezeigt
(unter anderen im Kulturzentrum
Griechische Welt, Nationalmuseum
moderner Kunst Athen, Playpublik-
Berlin, ARIS Summit-Madison,
CounterPlay-Aarhus, Gamecity-
Nottingham u.a.).

MNAPAAAHAO NMPOrPAMMA THXZ EKOEXZHX / RAHMENPROGRAMM DER AUSSTELLUNG
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www.goethe.de/isgame



