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GESCHICHTE
DER GOETHE-CODE

GESCHICHTE

Johann Wolfgang von Goethe verweilte - unter einem Decknamen - vom 5. bis zum 7.
September 1790 in Krakau. Er kam im Haus ,Unter dem Hirsch® unter (bis heute
befindet sich dort eine Gedenktafel). Von der Reise ist bis heute aber nichts weiter
bekannt. Einzig sein Besuch in einem Salzbergwerk unweit von Krakau wurde
dokumentiert, da er sich hier mit einem Professor der damaligen Koniglichen
Hauptschule, Prof. Antoni Scheidt, getroffen hatte. Von diesem herausragenden
Mineralologen und Botaniker erhielt Goethe ein Chalzedon - eine kostbare Mineralie,
die nach dem Tod des groRen Dichters in seinem Haus gefunden wurde.

So viel zu den Fakten. Goethe war auch von anderen Gesteinsarten rund um Krakau
fasziniert und womoglich besuchte er bei seinen Spaziergangen auch die Hohle des
Meisters Twardowski. Eine andere Theorie besagt, er ware auf den Spuren des Doktor
Faust gewandert, der angeblich im 16. Jahrhundert an der Krakauver Akademie
studierte.

Goethe selbst machte keine Notizen uber seinen Aufenthalt in Krakau - wollte er
womoglich etwas verbergen? Was suchte der neugierige Freimaurer und Experte fur
Mineralogie in der Stadt von Faust und Twardowski? Unverhofft ergibt sich die
Gelegenhelt, dieses Geheimnis zu luften...
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SYSTEMANFORDERUNGEN
GERATE

Um unsere Stadtrallye zu spielen, brauchen Sie mobile Endgerate und die App Espoto.

Das Goethe-Institut Krakau bietet zwei iPads mit vorinstalliertem Spiel zum Verleih an.
Damit werden zwel Teams gebildet, die gegeneinander antreten und um Punkte
spielen. Im Prinzip ist aber die Anzahl der Teams unbegrenzt, wenn sich die
Schulerinnen und Schuler auf eigenen Wunsch die App auf thren privaten Endgeraten
Installieren mochten.

Die Aufsichtspflicht obliegt hierbei einzig und allein den Lehrkraften. Das
Goethe-Institut haftet nicht fur Schaden an privaten Endgeraten, die infolge des Spiels
entstehen konnten.

Die Stadtrallye ,Der Goethe-Code" lauft auf allen Smartphones und Tablets mit den
Betriebssystemen 10S wund Android. Gerate mit Windows oder anderen
Betriebssystemen werden dagegen nicht unterstutzt.

Um das Spiel zu spielen muss die App ,Stadtrallye” bei Google Play bzw. beim
App-Store von Apple heruntergeladen werden (Suchbegriff: Goethe Stadtrallye). Vor
Ort am Goethe-Institut kann daraufhin der QR-Code mit allen Daten des Spiels
eingescannt werden. Somit ist das Spiel nur bel einem Besuch im Goethe-Institut
spielbar. Wir bitten dringlichst, die App bereits in der Schule zu installieren, falls Sie
sich entscheiden, mehr als zwei Teams zu bilden.

INTERNETVERBINDUNG UND GPS

Wahrend des Einscannens des Spiels mit dem QR-Code-Scanner ist eine
Internetverbindung erforderlich, da alle Daten des Spiels auf das Endgerat
heruntergeladen werden. Das Spiel selbst funktioniert aber sowohl mit einer mobilen
Internetverbindung  (SIM-Karte) als auch ohne Internetverbindung. Die
GPS-Lokalisierung hingegen muss uber das ganze Spiel eingeschaltet bleiben.

Der Download der App erfordert ein Datenvolumen von rund 100 MB. Die eventuellen
Kosten fur die beiden iPads, die Schulklassen zur Verfugung gestellt werden,
ubernimmt das Goethe-Institut. Etwaige Kosten fur den Download, Telefongesprache,
SMS oder Roaming-Kosten bei privaten Endgeraten werden von den Teilnehmenden
getragen.
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SPIELVERLAUF
START

Die Spieler sind Agenten des ZfVT (Zentrum fur Verschworungstheorien). Am Anfang
des Spiels erhalten sie eine geheimnisvolle Nachricht:

ACHTUNG! Auf der mobilen Stadtkarte von Krakau erschien ein mysterioser Punkt mit
der Inschrift ,Offne mich! Goethe”

Das Einzige, was bislang uber diesen Punkt bekannt ist, ist die Tatsache, dass sich
unter dem Decknamen ,Goethe” der ominose Mr. Omnibus verbirgt - das letzte lebende
Mitglied der Freimaurerloge, zu der auch einst Goethe gehorte.

Mr. Omnibus mochte all jenen, die sich wurdig erweisen, das Geheimnis von Goethe
preisgeben. Einigen Quellen zufolge soll es sich um das Elixier des Lebens handeln...

ETAPPEN

Das Spiel ist in drei Etappen mit je sechs bis sieben Aufgaben gegliedert. Am Ende
einer jeden Etappe mussen die Spieler das Tor passieren. Alle Aufgaben jeder Etappe
sind sofort auf der Karte in Form von sog. Spots sichtbar, sodass die Teams selbst
entscheiden konnen, wo sie anfangen.

Jede der Aufgaben muss richtig gelost werden! Ferner mussen die Spieler sich die
richtige Antworten auf einem Zettel notieren, da sie bei den Toren eine Kombination
von Anfangsbuchstaben und Quersummen aller Aufgaben eingeben mussen.

Eine Aufgabe kann nur dann gelost werden, wenn die Spieler sich maximal 80 m vom
jeweiligen Tabspot auf der Karte entfernt befinden (die aktuelle Lage auf der Karte
wird per GPS angezeigt). Die meisten der Aufgaben konnen aber nur sehr nahe am
Tabspot (1-2 m) gelost werden.

Fur jede richtige Antwort gibt erhalten die Spieler Punkte. Bei fast allen Aufgaben
haben sie drei Versuche. Falls sie dreimal falsch antworten, mussen sie zum
Goethe-Institut zuruck, um die Aufgabe wieder freizuschalten.

Die Lehrkrafte hingegen erhalten den vollen Losungsschlussel, sodass die Teams die
Chance haben, nach zwei missgluckten Versuchen nach der Losung zu fragen. Hierfur
muss die Lehrkraft den Tipp notieren, damit diese Aufgabe am Ende nicht gewertet
wird.

Das komplette Spiel davert ca. 3-4 Stunden bei ungeubten Spielern. Alle Aufgaben

befinden sich mit einer Ausnahme in den Grenzen der historischen Krakauer
Innenstadt (in den Grenzen des Planty-Parks).
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TAKTIK UND BEISPIELRATSEL
TAKTIK

Die Ratsel im Spiel sollten vorher im Unterricht besprochen werden. Der Goethe-Code
verlangt von Schuolerinnen und Schulern kreatives und abstraktes Denken. Um das
Spiel in der festgelegten Frist durczuspielen, mussen die Spieler einige Hinweise
beachten, die man vorher im Unterricht besprechen sollte;

1 Viele der Objekte, die in den Ratseln angesprochen werden, sind versteckt.
Deswegen durfen die Spieler auf keinen Fall standig auf den Boden oder
auf 1hre Gerate schauen. Viel mehr mussen sich alle Beteiligten sich hier
standig umschauen und nach Hinweisen suchen.

7 Die Ratsel und Beschreibungen sind auf Deutsch. Manche Losungen
konnen aber auch bzw. nur auf Polnisch eingegeben werden. Diese
Aufgaben werden aber in der App entsprechend gekennzeichnet.

3 Die Ratsel an sich sprechen nicht immer direkt den gesuchten Gegenstand
oder Inhalt an. Ab und an mussen Aufgaben abstrakt betrachtet werden.
Dabei sollten die Interpretationsversuche aber auch nicht zu weit Ins
Abstrakte abgleiten.

4 Fast alle Aufgaben konnen nur sehr nahe am Tabspot gelost werden. Das
bedeutet aber nicht, dass sich weitere Hinweise nicht in der Nahe
befinden. Die Spieler mussen sich standig bewegen, ein paar Schritte vor
oder zuruck gehen, um auch alle Hinweise zu sehen.

o Keine der Aufgaben befindet sich in einem Gebaude, somit ware das
Betreten eines Gebaudes bereits der falsche Weg.

6 Es ist erlaubt, Menschen auf der Strale zu fragen bzw. das Internet zu
benutzen.
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TAKTIK UND BEISPIELRATSEL
TAKTIK

Der Spaziergang

Goethe ging durch Krakau spazieren. Dabel besuchte er erst das
Juliusz-Stowacki-Nationaltheater. Von dort begab er sich zum Hauptbahnhof und zum
Einkaufszentrum Galeria Krakowska. Am Ende ging er durch das Florianstor, um zu den
Tuchhallen zu gelangen.

Frage: Was davon stimmt nicht?

Lésung: Eine sehr typische Aufgabe fur das Spiel. Sie setzt voraus, dass die Spieler den
Besuch von Goethe mit dem Erbauungsjahr der unterschiedlichen Gebaude assozieren.
Sowoh!| der Hauptbahnhof als auch das Einkaufszentrum wurden viel Spater erbaut,
das Theater hingegen 1893 (s. Wikipedia).

Der Code

Auf einer Tafel unter der Glocke steht geschrieben, was Goethe am besten in Krakau
geschmeckt hat! Die Losung verbirgt sich hinter diesem Code: 2-1; 1-2; 3-5; 4-11; 3-3;
o Tk

Frage: Was hat Goethe am besten geschmeckt?

Lésung: Pierogi. Die Spieler mussen an dem besagten Ort erst einmal eine Glocke an
einer Wand finden. Unter ihr befindet sich eine Tafel mit folgendem Beispielsatz:

Mich

plagen

groke
Bauchschmerzen.

Nun mussen die Spieler den Code mit der Tafel verbinden. Das Losungswort kommt

raus, wenn man die erste Zahl als Zahl des Verses, die zweite Zahl hingegen die Zahl
des Buchstaben in Folge (ohne Pausen) nimmt.
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