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Autonomous learning linked with everyday behavior that shifts constructed knowledge to operational level

Informal Learning
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Gestaltung einer Lernumgebung im Cyberspace

— Entwicklung der Applikation ,Platzwit neu® fur das Fremdsprachenlernen

Ikumi Waragai

Im Bereich Fremdsprachenlernen ist es von zentraler Bedeutung, die
Kommunikationsfahigkeit zu fordern. Dabei stellt sich zundchst die Frage, wo und wie
die aktive Kommunikation im Alltag geschieht. Wenn man jedoch vor allem die
Situation “DaF” in Japan wahrnimmt, hatte man als Lerner bisher leider nur geringe
Gelegenheiten, auf Deutsch mit jemandem zu kommunizieren. Es gab zwar die
Moglichkeit, eine virtuelle Umgebung zu gestalten, dort in einer irrealen Pseudo—Welt
auf Deutsch zu kommunizieren sowie die Fremdsprache zu lernen und spater dann in
einer realen Situation die erlernte Sprachaktivitdt zum Output zu bringen. Allerdings
hat sich die Situation heute deutlich gedndert: Die Generation der Studierenden hat
ein Alltagsleben, das tiberwiegend aus einer virtuellen Umgebung besteht, die real
existiert. Man unterhilt sich, diskutiert oder verabredet sich durch Schreiben von
Mails oder tiber SNS und blickt stundenlang auf den Bildschirm des Computers oder
das Smartphone. Das heiB3t, die Kommunikation geschieht jetzt im Cyberspace, der
nicht mehr als unreale Welt erscheint, sondern als reales Alltagsleben vor uns liegt.
Wenn die Kommunikationssituation in diese Richtung tendiert, ist es wichtig, die
Kommunikationsfihigkeit der Fremdsprachen ebenfalls in genau diesem Space zu
unterstutzen.

Auf der Basis dieses Konzepts haben wir in einem Projekt der Keio—Universitit
eine Smartphone—Applikation entwickelt. In dieser App lassen sich anhand der GPS-
Funktion, der visuellen Texteingabe—Funktion und der akustischen Textwiedergabe
bereits bekannte Lerninhalte in den eigenen alltiglichen Lebenskontext transferieren.
Die Lernenden kénnen auf dem Lerninhalt basierende, selbst geschriebene Texte
entweder an den Standort oder an beliebige Orte wie z.B. auf den Weg zur Uni
virtuell ,setzen“ und dort durch ein Cloud—System gesendete Tondaten eigener
Texte akustisch erleben.

Im Vortrag wird diese Applikation vorgestellt und den Zuhérern auch zur Erprobung

angebotenl.

1 Dieser Vortrag bezieht sich auf den folgenden Vortrag: Ikumi Waragai, Makoto Ishii, Yukiko Sato,
Stefan Briickner, Andreas Meyer, Shuichi Kurabayashi and Tatsuya Ohta: Development and evaluation
of the mobile application Platzwit neu: Daily life as an integrated informal learning environment for

foreign language learning (EUROCALL 2019)



