Rinstliche Intelligenz

Standpunkt, Anwendung
und die Integration in
len Unterricht



Warum kunstliche Intelligenz im Unterricht?
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Machine Learning For Kids

https://machinelearningforkids.co.uk/
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Intelligentes
Klassenzimmer
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Erstelle einen intelligenten Assistenten nz
in Scratch, mit dem du virtuelle Gerate
steuern kannst.

Bringe einem Computer bei, die Bedeutung
deiner Kommandos zu erkennen

Erkennen: Text

& Herunterladen

Schwierigkeit: Beginner

Tzgs: digital assistants, supervised learning

Titanic

Create a Python program that can
predict who survived the sinking of
the Titanic.

Teach a computer to predict outcomes

Erkennen: Zahlen

& Herunterladen

Schwierigkeit: Beginner

Tags: predictive model, supervised learning
153

Der Schulweg

Trainiere den Computer so, dass er
vorhersagen kann, welchen Schulweg
du am Morgen wabhlst.

EE

Erkennen: Zahlen

& Herunterladen

Chatbots ‘ = :

Bringe einem Computer bei, Vorhersagen
zu treffen

Schwierigkeit: Beginner

Tags: predictive model, testing and accuracy,
‘| supervised learning

Mach mich glucklich

Erstelle einen Charakter in Scratch, der
lacht, wenn du ihm Komplimente machst
und weint, wenn du ihn beleidigst..

Bringe einem Computer bei, Komplimente und
Beleidigungen zu unterscheiden

Erkennen: Text

& Herunterladen

Schwierigkeit: Beginner

LE% p-} Tags: sentiment analysis, supervised learning
“~

Postbote Max

Tz
Erstelle ein Postburo in Scratch. Die Briefe i~ E =

werden sotiert, indem handgeschriebene =
Adressen automatisch ausgelesen werden.

Bringe einem Computer bei, Handschrift zu
lesen

Erkennen: Bilder

& Herunterladen

Schwierigkett: Beginner

Tags: opftical character recognition, handwriting
recognition, image classification

Schuchterner Bar

Erstelle einen tanzenden Panda, der
schuchtern ist und stoppt, wenn er sieht,
dass du ihm zuschaust.

Bringe einem Computer bei, Bilder zu
erkennen

Erkennen: Bilder

& Herunterladen

Schwierigket: Beginner

ﬁ Tags: image classification, supervised learning

Virtuelles Haustier E mi—

Snap!

Erstelle ein Kartenspiel in Scratch,
das lernt, die Spielkarten zu
unterscheiden.

Bringe einem Computer bei, Symbole zu
erkennen

Schwierigkeit: Beginner

.| Tag=: image classification, supervised learning

Auto oder Tasse
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Trainiere den Computer, Bilder
in Gruppen zu sortieren.

Bringe einem Computer bei,
Objekte auf Bildern zu erkennen
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Schwierigkett: Beginner

Tag=: image classification, supervised learning,
crowd sourcing

Alien Language o
Make an alien in Scratch that ’l:‘
learns to recognize an alien B
language ’ =
Teach a computer to recognize A

sounds

Schwierigkeit: Beginner

| Tags: sound recognition, supervised learning
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https://appcamps.de/

APPCAMPS Unterrichtsmaterial Waswirmachen  Digital Summit 2020  Zusatzqualifikation Blog  Registrierung

Unterrichtsmaterial Kiinstliche Intelligenz

Die Zukunft verstehen — Praxis und theoretische Grundlagen

Kostenlos registrieren

Unterrichtsmaterial Kiinstliche Intelligenz

» Sie mochten Schilerinnen und Schiilern einen Einblick in das Thema Kinstliche Intelligenz geben?
» Sie mochten Zukunftsthemen im Unterricht behandeln?

» Sie suchen kostenloses Unterrichtsmaterial zum Thema Kiinstliche Intelligenz?

Dann sind Sie bei unserem Unterrichtsmaterial Kiinstliche Intelligenz richtig.
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