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DEUTSCHE DIGITALE 
JUNIORUNI
DAS BILDUNGSPROJEKT FÜR JUGENDLICHE
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Die deutsche Digitale JuniorUni ist ein kostenloses 
Bildungsprojekt des Goethe-Instituts für Jugendliche. Es bietet die 
Möglichkeit, Antworten auf die spannendsten Fragen aus den 
Bereichen Robotik, Raumfahrt, Energie und Nachhaltigkeit, 
Naturforschung sowie Technologien zu finden und dabei die 
deutsche Sprache zu lernen.
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2016 startete das Goethe-
Institut die
Deutsche Digitale 
Kinderuniversität für 
Kinder im Grundschulalter

Zielsetzung
Mit spannenden Bildungs-
inhalten Neugierde von 
Kindern an der Welt des 
Wissens zu wecken sowie 
ihr Lernen der deutschen 
Sprache zu begleiten

kinderuni.goethe.de 

https://kinderuni.goethe.de/


Seite 4DIE LERNPLATTFORM



Seite 5DIGITALE JUNIORUNI

Nach Abschluss der Kinderuniversität werden die jungen Studierenden 
in die nächste Stufe ihrer akademischen Ausbildung geführt – Digitale 
JuniorUni
• für Jugendliche
• mit dem thematischen MINT-Schwerpunkt 
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Die Ausbildung erfolgt in der fliegenden Weltraumstation der JuniorUni
Begrüßt und begleitet werden die Studierenden von der aus der Digitalen Kinderuni 
bekannten Drohne JOWO, die für die Schwerelosigkeit upgradet wurde
Unterstützt wird JOWO  dabei tatkräftig von den drei jungen wortgewandten 
„Nachwuchsforschern“ Tessa, Florian und Mira, die er zu seinen Vorlesungen 
dazu schaltet
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PUBLIKUMSQUIZ

1. WIE VERHALTEN SICH SEIFENBLASEN IN DER SCHWERELOSIGKEIT? 
• man kann sie gar nicht erst aufblasen
• sie platzen genau so schnell wie auf der Erde
• sie sind so fest, dass man sie sogar anmalen kann

2. BIS WANN, SCHÄTZEN WISSENSCHAFTLER, WERDEN SIE IN DER 
LAGE SEIN, ROBOTER ZU BAUEN, DIE DIE FUSSBALL-WELTMEISTER 
SCHLAGEN KÖNNEN?
• bis 2025 
• bis 2050 
• bis 2100 

3. WIE VIELE DOSEN KÖNNEN AUS RECYCLETEM ALUMINIUM MIT DER 
GLEICHEN ENERGIEMENGE ERZEUGT WERDEN, DIE FÜR DIE 
PRODUKTION EINER DOSE AUS ROHERZ NÖTIG IST?
• eine
• fünf
• zwanzig

4. WIE NENNT MAN DEN EFFEKT SEHR SCHWACHER 
FEUCHTIGKEITSBENETZUNG AUF OBERFLÄCHEN, WIE ER AUF 
BLÄTTERN EINIGER PFLANZEN BEOBACHTET WERDEN KANN?
• Kapuzinerkresse-Effekt
• Schilfrohr-Effekt
• Lotus-Effekt
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5. WELCHE IST DIE EINZIGE BREMSENDE KRAFT EINER 
MAGNETSCHWEBEBAHN? 
• elektromagnetische Verschmutzung
• Friktion
• Luftwiderstand

6. WER IST MOMENTAN KOMMANDANT AUF DER 
INTERNATIONALEN RAUMSTATION (ISS)?
• der russische Kosmonaut Sergej Prokopjew
• der deutsche Astronaut Alexander Gerst
• die amerikanische Astronautin Serenа Auñón

7. WAS KÖNNEN MODERNE ROBOTER NICHT?
• Gefühle erkennen
• Gefühle empfinden
• Gefühle zeigen
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8. IST ES MÖGLICH, AUS ALGEN TREIBSTOFF ZU GEWINNEN?
• nur zu bestimmten Jahreszeiten
• ja, immer
• nein

9. WIE NAH IST EIN GEWITTER, WENN ZWISCHEN BLITZ UND 
DONNER DREI SEKUNDEN VERGEHEN?
• ungefähr 5km
• ungefähr 300m
• ungefähr ein Kilometer

10. WAS IST DIE LICHTQUELLE BEI EINER LED-LAMPE? 
• Stromfluss durch eine Halbleitervorrichtung
• Elektrische Entladungsstrahlung in Quecksilberdunst
• glühende Metallspirale
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• Können Roboter Tore schießen? 
• Kann ein Roboter Gefühle zeigen?
• Was haben eine Ratte und ein 

Kletterroboter gemeinsam? 

• Wie trainiert man vor dem Flug ins 
All?

• Wie leben die Astronauten auf der 
Weltraumstation?

• Welche Experimente kann man nur 
im All durchführen?

• Wie entsteht der Donner?
• Wie entstehen Ebbe und Flut?
• Gibt es heute noch Dinosaurier? • Wie funktioniert ein Touchscreen?

• Kann man aus Algen Energie 
gewinnen?

• Wie funktioniert ein Elektromotor?
• Kann man mit Wasser ein Auto 

antreiben?

• Wie funktioniert eine LED-Leuchte? 
• Wie funktioniert eine 

Magnetschwebebahn?
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Fange deutsche Wörter, indem du sie anklickst

Alle Wörter 
gefangen?

Mache weiter mit 
den Aufgaben!

ANLEITUNG
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In der 
Landessprache

mit Untertitel
• auf Deutsch
• in der Landessprache

Auf Deutsch

mit Untertitel
• auf Deutsch
• in der 

Landessprache

DIE SPRACHE?



Seite 15WÖRTERLISTEN



Seite 16AUFGABEN



Seite 17AUFGABEN



Seite 18GAMIFICATION



Seite 19



Seite 20

Mache deine 
Karriere in der 
Wissenschaft!

Löse Aufgaben und sammle 
Badges

GAMIFICATION
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ANMELDUNG
junioruni.goethe.de

INFO
goethe.de/russland/junioruni
junioruni-moskau@goethe.de 

SOCIAL MEDIA
facebook.com/digitalejunioruni
instagram.com/digitalejunioruni

ANMELDUNG
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DEUTSCH INTEGRIERT IN DEN SACH- UND 
FACHUNTERRICHT

Innerhalb eines Lernangebots Fachinhalt und Sprache gemeinsam zu vermitteln –
das ist das Ziel neuer Unterrichtsmethoden wie CLIL (Content and Language 
Integrated Learning). 
Vor allem die MINT-Fächer Mathematik, Informatik, Naturwissenschaft und 
Technik eignen sich hervorragend für diesen zukunftsweisenden Bildungsansatz.
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FÄCHERÜBERGREIFENDE PROJEKTE
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Школьники 7-9 классов смогут снять свою видеолекцию, в 
которой им нужно остроумно представить ответ на вопрос в 
одной из тематических рубрик JuniorUni: на немецком языке или 
же без использования языка, и выиграть отличные призы. 

Мы ищем самые лучшие, оригинальные, увлекательные научно-
популярные видеоролики на следующие темы: робототехника, 
космонавтика, технологии, исследования природы, энергия и 
устойчивое развитие. 

Открывай – анализируй – взаимодействуй!
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• Für Schülerinnen und Schüler der 7.-9. Klassen und ihre 
Lehrenden

• Ein Clip soll eine Frage aus den Themenbereichen der JuniorUni
leicht verständlich und mit Witz, auf Deutsch oder non-verbal 
erklären

• Gesucht werden die besten, originellsten, spannendsten 
Wissenschafts-Clips

• Tipps hinsichtlich der Themenauswahl, des Aufbaus, der 
Verwendung der bereitgestellten Vorlagen etc.

• Die Gewinner werden einerseits durch die Fachjury, andererseits 
durch das Publikum bestimmt
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• WDR
• Deutsches Zentrum für Luft- und Raumfahrt e.V.
• Calliope GmbH – Bildungsinitiative in Deutschland, die zum Ziel 

hat, Kinder und Jugendliche an digitale Grundlagen heranzuführen 
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facebook.com/digitalejunioruni
vk.com/digitalejunioruni
instagram.com/digitalejunioruni
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ULRIKE WÜRZ
Projektleitung
Stellvertretende Leiterin des Goethe-Instituts Moskau
Leiterin der Spracharbeit mit regionalem Fachauftrag 
Region Osteuropa/Zentralasien
ulrike.wuerz@goethe.de

KONSTANTIN SCHARANOW
Projektkoordination
Beauftragter für Bildungskooperation Deutsch
Goethe-Institut Moskau
konstantin.scharanow@goethe.de

mailto:ulrike.wuerz@goethe.de
mailto:konstantin.scharanow@goethe.de
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VIELEN DANK 
FÜR IHRE 
AUFMERKSAMKEIT.
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