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Malwettbewerb:
Sport der Zukunft - Schneller, hoher, grenzenlos*

Sprachniveau: A2+
Einsendeschluss ist der 31. Mdrz 2020.
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Das ist die Aufgabe

Digitalisierung, Virtual und Augmented Reality, Robotisierung oder auch neue Technologien wie u.a. im Bereich
der Bionik sind gesellschaftlich aktuelle Themen, die in unserem Alltag zukunftig eine immer groRere Rolle
spielen werden. Dies ist auch u.a. an der erst kurzlich wieder aufgekommenen Debatte um die Definition des
eSport Begriffs in Abgrenzung von herkommlichen Sportarten zu erkennen. Technologisierung und digitale
Welten scheinen somit also auch hier Einzug gefunden zu haben, womit sich die Frage nach weiteren Verande-
rungen in diesem Bereich anschlie@t. Gilt die Definition des modernen Sports noch in 50 Jahren? Wie konnten
sich Leistungs- & Breitensport im Laufe der Zeit verandern? Wird es ganz neue Sportarten in der Zukunft
geben und werden traditionelle Sportarten womoglich umbenannt oder sogar verschwinden? Wie konnte
der Sport der Zukunft aussehen? Wie die fiktiven ,nachsten” Olympischen Spiele in 2076 in Japan? Wie die
virtuellen Athleten und digitalen Arenen?

Innerhalb des zugrundeliegenden Malwettbewerbs fur ausgewahlte Goethe-Institute konnen PASCH-Schu-
ler*innen ihre Vorstellungen vom Sport der Zukunft auf kreative Art und Weise ausdrucken. Zu gewinnen gibt
es u.a. exklusive und limitierte Preise anlasslich der Olympischen und Paraolympischen Spiele 2020 in Japan!



Arbeitet alleine oder in einem Team von maximal 3 Personen (Unbedingt die Namen aller TN sowie den
Bildtitel auf Ruckseite angeben!) und malt ein Bild zum Thema ,Sport der Zukunft” in A3-Groke auf Zeichen-
oder Malpapier. Bei der Gestaltung und den Malutensilien sind euch keine Grenzen gesetzt. Uberlegt auch
welche Lehrerinnen und Lehrer an eurer Schule euch hierzu beraten konnten.

WICHTIG:
FUr die Teilnahme am Malwettbewerb mussen auBerdem noch folgende Dinge eingereicht werden:

1) Ca. 30-sekundige Audiodatei: Erklart auf Deutsch ganz kurz, warum ihr dieses Bild gemalt habt. Speichert

die Audio-Datei bitte unter folgendem Namen ab: LAND_SCHULE_NAME_BILDTITEL.mp3.
Diese Audio-datei leiten die PASCH-Lehrer*innen an die PASCH-Koordinatoren weiter und diese im
Anschluss gesammelt ans Goethe-Institut Tokyo (PASCH-Koordination: Christian.Steger@goethe.de).

Statt der Audiodatei konnt ihr auch einen Erklarungstext von einer halben DIN-A4 Seite einreichen. Auch hier
bitte mit folgendem Dateinamen einreichen: LAND_SCHULE_NAME_BILDTITEL.doc

2) Zusatzlich konnt ihr auch noch ein Foto von euch miteinreichen. Gerne darf auf dem Foto eure Schule oder
der Sportplatz eurer Schule im Hintergrund zu sehen sein.

Um eure Ideen einer breiten Offentlichkeit bekannt zu machen, werden ausgewahlte Medien mit digitalen

Inhalten (AR/VR) angereichert und im Rahmen einer Digitalausstellung am Goethe-Institut Tokyo vor den

Olympischen und Paralympischen Spielen 2020 in der 28. KW ausgestellt. Mithilfe von Smartphones und

Tablets konnen die Besucher das digitale Erganzungsmaterial zu den physischen Ausstellungsstucken

abrufen.

So kénnt ihr mitmachen

1. Anmeldung zum Malwettbewerb ,Sport der Zukunft - Hoher, schneller, grenzenlos” bei PASCH-Lehrer*innen
bzw. den jeweiligen PASCH-Koordinatoren eurer Region.

2. Malt ein Bild zu oben genannten Themen alleine oder maximal zu dritt. Bitte eure Vor- und Nachnamen
sowie den Bildtitel auf Ruckseite angeben.

3. Gebt eurem Bild einen Titel auf Deutsch (ebenfalls auf Ruckseite angeben).

4. Ist euer Bild fertig? Dann leitet es an eure PASCH-Koordinatoren weiter. Diese werden alle Bilder gesammelt
ans Goethe-Institut Tokyo (PASCH Koordination: Christian STEGER, E-Mail: Christian.Steger@goethe.de)
schicken.

Das konnt ihr gewinnen
1. Preis: Limierte Merchandise Artikel zur Olmypiade 2020
2.+3.  Preis: Japanische Kalender, Postkarten-Sets und weitere exklusive Preise

So wird bewertet
Ein Gremium, welches sich aus Vertreterinnen deutscher Organisationen in Japan zusammensetzt, bewertet
eure Bilder nach Originalitat, Kreativitat und Realisierung im Hinblick auf das Thema.

Das sind die Teilnahmebedingungen

Ihr konnt beim Wettbewerb mitmachen, wenn ihr Schulerinnen und Schuler einer PASCH-Schule seid.
Alle Gruppenmitglieder mussen am 31.3.2020 mindestens 15 Jahre alt sein und Deutsch auf A2-
Sprachniveau beherschen.

Ihr seid damit einverstanden, dass euer Bild und eure Namen auf PASCH-net bzw. auf der Homepage des
Goethe-Instituts Tokyo wie auch im Rahmen einer Digital-Ausstellung veroffentlicht werden. Eine Jury ent-
scheidet Uber das Gewinnerteam. Die Entscheidung der Jury ist fur alle Teilnehmerinnen und Teilnehmer
definitiv, man kann sie nicht infrage stellen.

Wenn ihr euer Bild einreicht, erklart inr euch mit den Teilnahmebedingungen einverstanden.

Habt ihr noch Fragen zum Wettbewerb?
Dann schreibt eine E-Mail mit Stichwort ,Sport der Zukunft - Malwettbewerb® an eure/n PASCH-Koordinator/
in in eurem Land.





