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Poster 1

A) Das Poster ist eine Collage. Welche zwei anderen Poster kannst du
auf Poster 1 sehen? Welche Nummern haben sie?

Poster Nummer Welche Figuren von diesem Poster sind nicht
auf Poster 1?
Nr.
Nr.
- die Prinzessin - die gute Fee - Hansel - der KoOnig
- der Prinz - die Hexe - Gretel - die Kinder

B) Wer hat was?

Die Prinzessin hat ..

Der Frosch hat ..

Die Hexe hat ..

a) ein grunes Kleid
b) ein Kleid mit Rosen
C) ein rotes Kleid

a) funf Finger

b) eine kleine Krone ‘ \\
. MARCHENWELTEN
C) grune Haut

a) eine Mutze
b) eine Brille
C) eine Pistole

C) Wie heiRen die drei Marchen von Poster 1 auf Deutsch? Kreuze an.

Froschkonig Schneewittchen Rapunzel
Rumpelstilzchen Frau Holle Dornroschen
Der gestiefelte Kater Die Bremer Stadtmusikanten

Hans im Gluck

Aschenputtel Hansel und Gretel




Poster 2

A) Welche anderen Marchen-Figuren kennst du? Zeichne sie
in die leeren Felder.

MARCHENWELTEN

Tapferes Madchen, schone Zum Gruseln: grimmiger Grimm
Prinzessin oder weise Frau:
die Heldin

Stark - tugendhaft - mutig:
der Held

sicht auf ein
die H
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B) Was ist deine Lieblingsfigur? Warum magst du die Figur?



Poster 8

A) Wann wurden diese Frauen beruhmt. Schreibe das Jahr als Zahl.

Person Jahreszahl als Wort Zah!?
Konigin Amidala (aus Star | neunzehnhundertsechsundsiebzig
Wars)
Pippi Langstrumpf neunzehnhundertfunfundvierzig
(Kinderbuch-Heldin)
Fiona (Film-Figur aus zweitausendundsieben

Shrek der Dritte)

Lara Croft (Computerspiel- | neunzehnhundertsechsundneunzig

Heldin)

Heidi Klum (deutsches neunzehnhundertachtundneunzig
Model)

Aschenputtel (Marchen- sechzehnhundertsiebenundneunzig
Hauptfigur) (in Frankreich)

achtzehnhundertzwolf (in Deutschland)

B) Heldinnen sind starke Charaktere. Wie sind sie? Kreuze an.

Sie haben Sie sind
- lange Haare - intelligent
- Mut - stark
- gute Idee - schon
- viele Freunde - reich

Kleidung einer Prinzessin: D)

Du bist auch eine

elegante Schuhe -
wichtige Person.

Krone
langes Kleid Was hast du
Jacke mit Diamanten heute an?
Halskette

Ohrringe




Poster 9

A) Wer ist dein Held? Erzahle, warum die Person super ist.

Er ist

Er hat

Er kann

B) Was mochtest du konnen?

Ich mochte ...

C) Denke dir einen Comic-Helden aus. Welchen Trick kann er? Zeichne den Trick.

( Mein Held \( \ 'S h
heift:
Achtung!
Er kann
\diesen Trick:) \_ I I )

-
Mein Held kann ... springen / fechten / tanzen / zaubern / Feuer

. spucken / Gedanken lesen / unsichtbar werden /

* J

Beispiel:

-

Mein Held
kann
seinen Kopf
abnehmen.

\_

~
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Poster 6

“to-day | bake, to-morrow brew,

the next I'll have the young queen's child.

Ha, glad am | that no one knew

that RUmDE|St”tSkin [ am Styled“ [http://www.cs.cmu.edu/~spok/grimmtmp/044.txt]

A) Schreibe das Datum auf Deutsch:

heute morgen ubermorgen

Datum: Datum: Datum:

B) In Marchen gibt es Gut und Bose. Was haben die Bosen? Was macht Angst?

eine lange Nase spitze Ohren eine platte Nase
groRe Augen scharfe Zahne eine Uniform keine Haare
einen groRen Mund seltsame Kleidung eine Rustung
Bild 1 Bild 4
Bild 2 Bild 5
Bild 3 Bild 6

C) Was hilft gegen Angst?

ein Hund Computer spielen Musik
Eltern lesen Sport anrufen
Freunde treffen lachen

essen schreien ?



http://www.cs.cmu.edu/%7Espok/grimmtmp/044.txt

Poster 3

A) Tiere sind oft die Helfer im Marchen. Welche Tiere findest du in der
Wortschlange? (Es sind 18.)

pirapandamanterofroschinsaffeltigerselukaterrattenop
avihahnelefantabusagiraffexeisbartalerschlangekranic
hdrajanezebraneinheuschreckeyehundopigelldwerobbe

B) Welche Tiere sind im Poster?

Bild 1
Bild 2
Bild 3
Bild 4
Bild 5
Bild 6

C) Welches Tier ist das?

—_
~

vier Beine, klein, Fell, jagt Mause, sagt ,Miau”

2) vier Beine, graue Haut, grof, StoRzahne, groke Ohren

3) zwei Beine, zwei Arme, Fell, klettert auf Baume

4) vier Beine, graues Fell, klein, dunner Schwanz, gute Nase
5) vier Beine, klein, gron, hUpft

6) zwei Beine, zwei Flugel, Kamm, kann fliegen, sagt Kikeriki
7) vier Beine, weiles Fell, groB, kleine Ohren, mag es kalt

8) keine Beine, lang, dunn, klein, frisst Mause

D) ,Inden alten Zeiten, wo das Wunschen noch geholfen hat..”

Was sind deine Wunsche?

Wunschst du dir ein Tier? Welches?

Information; Worter mit dem Wortstamm ,-wunsch/wunsch”

Wunschzettel verwunscht Sonderwunsch
Ich habe mir ... gewunscht. Wunschpunsch

Wunschkind Wunschelrute




Poster 4

A) Die Hexe sagt: JKnusper, knusper , knauschen,
wer knuspert an meinem Hauschen?”

Was knusperst oder naschst du gern?

Bonbons Schokolade Lebkuchen
Gummibaren Kuchen Kekse Chips
Popcorn NUsse Marzipan
Nougat Pralinen Eis ?

Was essen Hexen?

Was essen Geister?

Was isst ein Pirat?

Was isst ein Werwolf?

Was isst du heute zum Mittag?

B) Hansel und Gretel - kennst du dieses alte deutsche Marchen?

Hier 8ibt es eine Bildergeschichte dazu. http//www.lehrmittelboutique.net/download/alle-downloads-
mainmenu-26/cat view/20-sprache/92-lesefoerderung/145-maerchen.html

Was ist die richtige Reihenfolge? Vergleiche mit den Bildern

_

) Der Vater bringt die Kinder in den Wald.

2) Hansel lasst Brotkrumen auf dem Weg. Wald - forest

3) Die Eltern sind arm. Brotkrumen -

4) Am Ende kommen sie reich nach Hause. breadcrumbs

5) Vogel fressen die Brotkrumen. arm - poor

6) Die Kinder finden nicht zurick. reich - rich

7) Die Hexe sperrt Hansel ein. arm <—> reich
8) Gretel muss fir sie arbeiten. Vogel - birds

zuruck - back
einsperren - to lock up

o)

) Eine Hexe wohnt im Lebkuchenhaus.
10) Grete! stoRkt .d|e Hexp in den Ofen. Lebkuchen - gingerbread
11) D|“e Kinder finden einen Schatz. | stoken (StoRt) - to push
12) Hansel und Gretel kommen an ein Lebkuchen-Haus. | pefreien - to free

13) Gretel befreit Hansel.



http://www.lehrmittelboutique.net/download/alle-downloads-mainmenu-26/cat_view/20-sprache/92-lesefoerderung/145-maerchen.html
http://www.lehrmittelboutique.net/download/alle-downloads-mainmenu-26/cat_view/20-sprache/92-lesefoerderung/145-maerchen.html

Poster 7

A) Was ist auf dem Poster? Was davon ist magisch?

... hat dir jemand etwas zuleid getan,
so sprich nur: Kntippel aus dem Sack

Jécé
.
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Nummer 1 Laterne Esel Kopf Nummer 6
Nummer 2 Schuh Brille Nummer 7
Nummer 3 ~ Buch Flasche Knuppel Nummer 8
Nummer 4 J Hut Schwert Nummer 9

Nummer 5 Nummer 10 &= 7 1



Poster 5 ‘ j

A) Helden sind super. Sie l0sen Ratsel und bestehen Prufungen.
Jetzt bist du der Held. Hier ist dein Ratsel:

Hilfe: Buchstaben = letters Ratsel = puzzle

erster, zweiter, dritter, vierter, finfter, sechster, siebenter, achter, neunter, zehnter...

1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10.

Buchstabe
1) Figur von Bild 1 ersterB. __________ ) L
2) Titel der Story von Bild 2: (sechsterB.. _________ ) 0
3) Name der PrinzessinvonBildeé: _____________ (zweiterB.. ) S
4) Name des Helden von Bild 4: (dritter B.: _________ ) U
5) Titel des Buches von Bild 3: (vierter B.. _________ ) N
6) Titel des Buches von Bild 3: (funfterB.. _________ ) G
7) Titel des Buches von Bild 5: (funfter B _________ )| ©
Losungswort:

B) Gute Wunsche fur die Helden. Was kannst du welcher Figur wunschen?

Gute Rejse! Viel Spass! Viel Krart!
Viel Gluck! Schiaf gut! Viele gute Ideen!
Halte durch! Alles cute! Viele GruBe!

Viel Spaf3!
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