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Advance organizer

2. Schulische Videokonferenzerfahrungen im Prasenzlernen
1. Internationaler Austausch: #GLASKonzept und Co
2. Zuschaltung externer Gaste
3. Individuelle Videokonferenz: #GLAS2go
4. Videokonferenz und 4K im Technasium, NL

3. Schlussfolgerungen und Anregungen fir die Zukunft



1. Definitionen

Kultur der Digitalitdt, Digitale
Didaktik und das 4K-Modell des

Lernens




Kultur der Digitalitat nach Prof. Felix Stalder g
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Buchcover:
Stalder, Felix: Kultur der Digitalitdt. Berlin, 2016.

Digitalisierung = Digitalitat?

Klappentext:

,unser Handeln bestimmt, ob wir in einer
postdemokratischen Welt der Uberwachung
und der Wissenmonopole oder in einer
Kultur der Commons und der Partizipation
leben werden.”
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Charakterische Formen der Kultur der Digitalitat 25
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Digitale Didaktik nach Philippe Wampfler

»Eine Umgebung schaffen, in der
Lernen mit digitalen Medien so
moglich ist, dass Kompetenzen fiir

#PLN eine Kultur der Digitalitat
erworben werden.”
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Die 4K in der Kultur der Digitalitat

KULTUR DER DIGITALITAT

Die 4K-Skills

Kommunikation

Kollaboration O y@ n Kreativitat
Personliches Lernnetzwerk

Kritisches Denken

cc by Dejan Mihajlovié
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2. Praxisbeispiele: Lernférderliche
Videokonferenzen zur

UnterstlUtzung von Lernprozessen




2.1. Schulische
Videokonferenzerfahrungen im
Distanzlernen




2.1.1. Synchrone und asynchrone Kommunikation

asynchron

Postkarte/Brief
Mail

€]
Video-Input
Audio-Botschaft

Kommunikation

Tools

Kommentare

Postings

z. B. ZUMpad - Chatfunktion
Wiki -» Diskussionsseite/Chat
Padlet > Kommentare
Online Office » Kommentare

Forum

Google Classroom, iTunes U

¢ Chat

Einzelchat/Gruppenchat
Kanal/Broadcast

z. B. Threema Education

Virtueller Kursraum
® |ernplattform

z. B. Moodle Kursraum,

Video-Konferenz

Prasenz- .
veranst.

synchron

) )
Social Meeting Telefon
Aufgabensprechstunde

Webinar

Video-Plattform, Flipped Classroom, Voicemail, Podcast

CC 0 Marc Seegers
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2.1.2. Erfahrungen mit Videokonferenzen Frihjahr 2020

= SuS wirken mude oder passiy, fur Lehrkrafte enorm anstrengend

= Missverstandnisse, Wartezeiten, Disziplinprobleme und /\/ick‘t 5‘/'0"r'en
Unsicherheiten '
Mama hat
* im Klassenverband unulbersichtlich und wenig effektiv 4 V"dwkon%m"? /

: zZ

= Forderung oder Einsatz von Videokonferenz als Kontrollinstrument
(Remote proctoring)
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2.1.3. Voraussetzungen und moégliche Grinde fur
(problematische) Videokonferenzen 1

...Missverstandnisse,
Wartezeiten,
Disziplinprobleme und
Unsicherheiten.
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Voraussetzungen und mogliche Grinde fir
(problematische) Videokonferenzen 2

...die Forderung der an Schule
beteiligten Personen nach
Videokonferenz als
Kontrollinstrument. Das Potential
asynchroner Lernsettings wird
nicht ausgeschopft.
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Voraussetzungen und mogliche Grinde fir
(problematische) Videokonferenzen 3

...dass viele SuS und in
Videokonferenzen passiv oder
mude wirken, und die
Unterrichtsphasen gleichzeitig flr

Lehrkrafte enorm anstrengend
sind.
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Voraussetzungen und mogliche Grinde fir
(problematische) Videokonferenzen 4

...dass Videokonferenzen im
Klassenverband oft
unubersichtlich und wenig
effektiv sind.



2.1.4. Anlasse und Funktionen von Videokonferenzen

im Distanzunterricht
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Beziehungsarbeit Planung und
Reflexion von

asynchronen
Lernprozessen

—~—

Ep

Prasentation
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2.2. Schulische
Videokonferenzerfahrungen im
Prasenzlernen




2.2.1. Internationaler Austausch: Das #GLASKonzept

a@/gaa/\/\e p ®* Gulpen

SLG = Leonhard
= Aachen
" Sophianum

St. Leonhard Gymnasium
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Videokonferenz im GLAS-Raum
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CC BY 4.0 Daria Ruttimann
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Videokonferenz im GLAS-Raum

© Adriane Langela-Bickenbach

DIGITALKONGRESS
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Der GLAS-Raum

CC BY 4.0 Daria Ruttimann
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Realer und digitaler Austausch

aw—flogm
Phase 1 Phase 2
* Gruppeneinteilung * RegelmiRige Videokonferenzen
* E-Mailkontakt * Feriengewohnheiten
 social media * Essgewohnheiten
* typische Feiertage
* Vorbereitung und Durchfiihrung * eigene Mediennutzung

der 1. Videokonferenz

* RegelmaRige Zusammenarbeit

* Treffen in AC/G in kollaborativen Dokumenten
* Nachbereitung und Reflexion (z.B. digitale Pinnwande, Kanban
des Austausches mit E-portfolio Boards, Textdokumente, etc.)

2.B. in bookcreator



Neuwert Videokonferenz §I5%=10.10. 20.20
-/8@0«/\/\”

Sender

Gelingt die
fremdsprachliche
Kommunikation
Uber echte

Problemstellungen? Sender
Empfanger

Empfanger
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Internationaler Austausch: weitere Beispiele =°s

Oakwood School, GB

#MysterySkype
Teletandem (D-Fr)
eTwinning (Netzwerk EU)
Empatico (jingere SuS)

25



:"4":-- | We had a #Skype call with Benjamin Zephaniah

=
2.2.2. Zuschaltung externer Gaste gE B
a Jana @Sol_Frau-03.10.18
- S Die nachste Videokonferenz kann
Bewerbu ngStra Ini ng ¥ kommen! #GLAS #digitalisierung
*i I i Die SuS bereiten sich auf ein
Expert*inneninterview
% . (simuliertes) Jobinterview mit
Autor®in nengesprach einem Mitarbeiter des
Unternehmens vor
(CV+Bewerbungsschreiben) und
fuhren dieses durch!
WWW.ring-a-scientist.org Proyecto
hasta el 11 de
octubre
3 Toller Unterricht | w%:«:‘e‘gﬁé:m

Jana @Sol_Frau-11.10.18
&, @ Es war ganz toll! Die SuS haben am

* Ende ein sehr positives Feedback

today discussing human rights, the refugee
crisis and much more *
He also gave us some tips on our "The

Germans" poem. gegeben und gesagt, dass sie so
viel durch ,normale”
That was really AWESOME! » Unterrichtsszenarien nicht hatten

lernen konnen. #GLASKonzept
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2.2.3. Individuelle Videokonferenz: #GLAS2go ;; -

1:1 Ausstattung mit Tablets

Einzelgesprache

Monologisches Sprechen
mit Feedback

Synchrone und asynchrone
Kommunikation

Leistungsbewertung

CC BY 4.0 Julia Frei 27
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2.2.4. Videokonferenz im Technasium, NL RREC 10.10. 20.20
© Adriane Langela-Bickenbach, Technasium Sophinanum Gulpen, NL
28
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Die 4K im Technasium, Niederlande o i

© Adriane Langela-Bickenbach, Technasium Sophinanum Gulpen, NL 79
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Schulmauern 6ffnen und die 4K

Keynote:
Barcamp Landesakademie BW
#wildcampen19

“Lernen in einer digitalen Zeit
ist die Offnung des

Klassenzimmers in die Welt

H H ” © Adriane Langela-Bickenbach
hinein. =

Marina Weisband
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3. Schlussfolgerungen und
Anregungen flur die Zukunft




Schlussfolgerungen

Digitale Didaktik nach Wampfler:

»Eine Umgebung schaffen, in der Lernen
mit digitalen Medien so moglich ist, dass
Kompetenzen fiir eine Kultur der Digitalitat
erworben werden.”

#PLN

DIGITALKONGRESS
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Anregungen fur die Zukunft

Kontrolle/Struktur
Wissensvermittlung & Leistungsbewertung
A
2 Scheinbeteiligung 1 totale Uberwachung
Aufgabenbesprechung Remote Proctoring
gelenkt, unterstiitzt asynchronen Lernprozess lehrerzentriert, vorstrukturiert
asynchron ¢ . synchron
mehrdimensional eindimensional
3 gelebte Wir-Xultur 4 unvorbereitetes Chaos
gemeinsames Arbeiten informellez Aus:ausch
lernerorientiert, ergebnisoffen ungesteuer
v
Vertrauen/Freiheit

soziale Verbindung, Lernen durch Kollaboration 0C BY 4.0 Langela/Wampfler

Haltungen und Lernsettings im Umgang
mit Videokonferenzen — 4 Szenarien

33
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Wo fangt man an? Beispiele:

 Kanban Board (gemeinsames Projekt planen)

 Kollaborative Textdokumente (EduPad,
OnlyOffice)

 Digitale Pinnwande
 Digitale Umfragen

e Rechtemanagement (was durfen SuS in
Videokonferenzen?)

e Chatfunkton in VK
°  USW.



Adriane Langela-Bickenbach Twitter:  ®@adriane_langela
Mail: adrianebickenbach@web.de Instagram: @adriane_langela
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OER (freies Unterrichtsmaterial):
https://edulabs.de/blog/Sprachunterricht-mit-Videokonferenz-Tools-
Adriane-Langela-Bickenbach-im-Interview ; https://hackmd.io/s/B1xoPtjQG

Literatur:

Adriane Langela-Bickenbach, GLAS-klar! - Austausch und Videokonferenzen
mit der niederlandischen Partnerschule, in: Prof. Dr. Heinz Eickmans und
Prof. Dr. Lut Missinne, nachbarsprache niederlédndisch. Munster, 2015, 4-25

Videolink Deutscher Lehrerpreis - Unterricht innovativ:
https://www.youtube.com/watch?v=3ei9cXh65Jg

Videoklink Projektorientiertes Lernen in der Kultur der Digitalitat -
Offnung des Klassenzimmers:
https://www.youtube.com/watch?v=197e6GLgRmo&feature=emb_title ‘&l

m/gza/v\—mm Logo: ‘@ ® \Mirko Sowa Eﬁ?i'ﬂ
.--'i'
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