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Was ist ,personalisiertes” Lernen?
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Lernsituationen und -materialien
sollen so gestaltet werden, dass
sie den individuellen Lernvoraus-
setzungen einzelner Schulerinnen
und Schuler bestmdoglich
Rechnung tragen

Holmes et al. (2018)




Wie ,personalisieren” Sie lhren Unterricht?
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Wie ,personalisieren” Sie lhren Unterricht?
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In welcher Hinsicht "personalisieren” Sie lhren
Unterricht?
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Wie ,personalisieren” Sie lhren Unterricht?

\Welche (analogen und digitalen) Medien nutzen Sie  “*™™"
zur Individualisierung?
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Die Lern-App fiir die Schule.
Deutsch, Mathe, Sachunterricht, Musik und DaZ fiir die Klassen 1 -8
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conText

Training von Lese- und Schreibkompetenzen E
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Grundlage: Latente Semantische Analyse (LSA) :




conText

Die Fortschrittsanzeige informiert dariiber, in welchem Arbeitsschritt man sich
gerade befindet. Gleichzeitig kann man die jeweils nachsten verfiigbaren
Arbeitsschritte anwéahlen.
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Die Blaue Holzbiene

Blaue Holzbiene - was ist das?

‘Wenn bei uns von einer ,Biene” gesprochen wird, dann ist damit meistens cine ganz
bestimmte Bienenart gemeint: die Westliche Honigbiene. Tatséichlich gibt es jedoch ‘\
weltweit geschitzte 20.000 Bienenarten. Etwa 500 davon sind in Deutschland )
heimisch. Dazu zihlt auch die Blaue Holzbiene. Thren Namen erhielt diese Bienenart,
weil sie ihre Nester in Holz baut. Mit ihren kriftigen Mundwerkzeugen, den
sogenannten Mandibeln, nagt sie hierfiir einen oder mehrere Géinge in abgestorbene
Aste oder Pfihle.
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Aulderdem: Anzeige von

- Rechtschreibfehlern

- Plagiaten

- lIrrelevante und redundante
Satze

Textauswahl
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Forschungsergebnisse




Wie wirksam sind digitale personalisierte
Lernumgebungen im Fremdsprachen-

Wie wirksam sind digitale Medien im
Fremdsprachenunterricht?

@ geringer Effekt (0.2-0.5)

groBer Effekt (groBer als 0.8)
18

® mittlerer Effekt (0.5-0.8)

ul Mentimeter

o =
k]
-
“ g
-,
(L 2]



Forschungsergebnisse zur Lernwirksamkeit
personalisierter Lernumgebungen im
Bereich CALL

Studien

 Meta-Analysen und systematische Forschungsreviews

« Fokus auf die Wirksamkeit hinsichtlich fachlicher Leistungen

- Uberpriifung der Effektivitat anhand (standardisierter) Leistungstests

Methodik
« Effektstarke (Cohen's d) als Mal} fur die Wirksamkeit
— unabhangig von der Stichprobengrolle
— unabhangig von der Mal3einheit in der Originalstudie
d < 0.2: Kein Effekt d = 0.2 - 0.5: Kleiner Effekt
d = 0.5 - 0.8: Mittlerer Effekt d > 0.8: Grolder Effekt




Wie wirksam sind digitale personalisierte
Lernumgebungen im Fremdsprachen-
unterricht?
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Lernwirksamkeit digitaler Lernumgebungen
im Bereich CALL
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(Plonsky & Ziegler, 2016)




Lernwirksamkeit digitaler Lernumgebungen
im Bereich CALL
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(Bibauw et al., 2020; Chiu et al., 2012, Grgurovic et al., 2013; Perez et al., 2013; Sharifi, et al. 2018; Wang et al., 2019)




Das Programm allein ist nicht aIIeS
"

» Selbstgesteuertes, individualisiertes
und kollaboratives Lernen mit digitalen
Medien ist effektiver als lehrergelenkter
Einsatz

* Programme mit Ruckmeldungen und
Tests sind lernwirksamer

« In offenen Lernumgebungen (z. B.
Virtual Worlds) erhohen Lernaufgaben/
Strukturierungen die Effektivitat

WaRumie
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» Selbstgesteuertes und kollaboratives
Lernen ist effektiver als lehrergelenkter
Einsatz

* Ruckmeldungen und Tests erhohen die
Effektivitat

« In offenen Lernumgebungen (z. B.
Virtual Worlds) erhohen Lernaufgaben/
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» Lerneffekte bei Horverstehen,
Sprechen, Schreiben grolier als bei
Vokabeln, Leseverstehen (aber auch
abh. von eingesetztem Programm)




Das Programm allein ist nicht alles

» Selbstgesteuertes und kollaboratives
Lernen ist effektiver als lehrergelenkter
Einsatz

* Ruckmeldungen und Tests erhohen die
Effektivitat

« In offenen Lernumgebungen (z. B.
Virtual Worlds) erhohen Lernaufgaben/
Strukturierungen die Effektivitat

» Lerneffekte bei Horverstehen,
Sprechen, Schreiben grolier als bei
Vokabeln, Leseverstehen (aber auch
abh. von eingesetztem Programm)

* Lerneffekte in informellen Kontexten /
aulerhalb des Klassenraums grof3er
als im Unterricht

» Lerneffekte fur altere SuS grolier
(Chen et al. 2020, Wang et al., 2019)




Wo liegt also das Potenzial personalisierter
Lernumgebungen fur CALL?

« Selbstandiges Lernen aul3erhalb des Unterrichts
» (Spielerische) Ruckmeldungen und Tests

» (Spielerische) Konfrontation mit authentischen
Kommunikationssituationen

- Aber fur den Einsatz braucht es noch mehr ...




Jetzt sind Sie dran:

Padlet zum Ausprobieren und Kommentieren:

https://tinyurl.com/Diqgitalkonqgress

oder, wenn das nicht geht:
https://de.padlet.com/heike schaumburg/ivOhjzn11nu7

Probieren Sie Beispiele aus dem Vortrag aus, notieren Sie |hre
Gedanken und Fragen



https://tinyurl.com/Digitalkongress
https://de.padlet.com/heike_schaumburg/iv9hjzn11nu7

Personalisiertes Lernen mit digitalen Medien
als Schulentwicklungsaufgabe

] . NOLOGY - EN HANCED
«  Schulische Rahmenbedingungen & S S e

— Ausstattung
— technischer / padagogischer Support
— Fortbildung
— Lehrerkooperation
— Ruckhalt der Schulleitung
— Zeit
« Datenschutz und Datensicherheit
» Digitale Medien eingebettet in

umfassendes methodisches
Gesamtkonzept der Personalisierung

» Flexibilisierung des Schulkonzepts

(Holmes et al., 2018)




Vielen Dank fur lhre Aufmerksamkeit!

Wer mehr wissen mochte:

Schaumburg, H. & Prasse,

D. (2019). Medien und

Medien und Schule Lis 'r SC.hUIe' Bad Heilbrunn:
4 e Klinkhardt utb.

Holmes, W. et al. (2018).
Personalisiertes Lernen mit

Personalisiertes Lernen L . .
it digitalen Medien digitalen Medien — ein roter

Ein roter Faden Faden. Stuttgart: Bosch-
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ol Stiftung

(bei Interesse an Folien: heike.schaumburg@hu-berlin.de)
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Programmbeispiele

Learning Apps:
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