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Was ist „personalisiertes“ Lernen?

Lernsituationen und -materialien 
sollen so gestaltet werden, dass 

sie den individuellen Lernvoraus-
setzungen einzelner Schülerinnen    

und Schüler bestmöglich 
Rechnung tragen

Holmes et al. (2018)



Wie „personalisieren“ Sie Ihren Unterricht?
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conText

Grundlage: Latente Semantische Analyse (LSA)

Training von Lese- und Schreibkompetenzen



conText

Außerdem: Anzeige von
- Rechtschreibfehlern 
- Plagiaten
- Irrelevante und redundante 

Sätze
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Forschungsergebnisse



Wie wirksam sind digitale personalisierte 
Lernumgebungen im Fremdsprachen-
unterricht?



Forschungsergebnisse zur Lernwirksamkeit 
personalisierter Lernumgebungen im 
Bereich CALL
Studien
• Meta-Analysen und systematische Forschungsreviews
• Fokus auf die Wirksamkeit hinsichtlich fachlicher Leistungen
• Überprüfung der Effektivität anhand (standardisierter) Leistungstests

Methodik
• Effektstärke (Cohen‘s d) als Maß für die Wirksamkeit

– unabhängig von der Stichprobengröße
– unabhängig von der Maßeinheit in der Originalstudie

d < 0.2: Kein Effekt d = 0.2 - 0.5: Kleiner Effekt 
d = 0.5 - 0.8: Mittlerer Effekt d > 0.8: Großer Effekt
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Lernwirksamkeit digitaler Lernumgebungen 
im Bereich CALL
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(Plonsky & Ziegler, 2016) 
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d > 0.8: Großer Effekt
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(Bibauw et al., 2020; Chiu et al., 2012, Grgurovic et al., 2013; Perez et al., 2013; Sharifi, et al. 2018; Wang et al., 2019) 

d < 0.2: Kein Effekt
d = 0.2 - 0.5: Kleiner Effekt 
d = 0.5 - 0.8: Mittlerer 
Effekt
d > 0.8: Großer Effekt



• Selbstgesteuertes, individualisiertes 
und kollaboratives Lernen mit digitalen 
Medien ist effektiver als lehrergelenkter 
Einsatz

• Programme mit Rückmeldungen und 
Tests sind lernwirksamer

• In offenen Lernumgebungen (z. B. 
Virtual Worlds) erhöhen Lernaufgaben/ 
Strukturierungen die Effektivität

Das Programm allein ist nicht alles … 
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• Selbstgesteuertes und kollaboratives 
Lernen ist effektiver als lehrergelenkter 
Einsatz 

• Rückmeldungen und Tests erhöhen die 
Effektivität

• In offenen Lernumgebungen (z. B. 
Virtual Worlds) erhöhen Lernaufgaben/ 
Strukturierungen die Effektivität

• Lerneffekte bei Hörverstehen, 
Sprechen, Schreiben größer als bei 
Vokabeln, Leseverstehen (aber auch 
abh. von eingesetztem Programm)

• Lerneffekte in informellen Kontexten / 
außerhalb des Klassenraums größer 
als im Unterricht 

• Lerneffekte für ältere SuS größer
(Chen et al. 2020, Wang et al., 2019)

Das Programm allein ist nicht alles … 



Wo liegt also das Potenzial personalisierter 
Lernumgebungen für CALL?
• Selbständiges Lernen außerhalb des Unterrichts
• (Spielerische) Rückmeldungen und Tests
• (Spielerische) Konfrontation mit authentischen 

Kommunikationssituationen

 Aber für den Einsatz braucht es noch mehr …



Jetzt sind Sie dran: 

Padlet zum Ausprobieren und Kommentieren:

https://tinyurl.com/Digitalkongress

oder, wenn das nicht geht:
https://de.padlet.com/heike_schaumburg/iv9hjzn11nu7

Probieren Sie Beispiele aus dem Vortrag aus, notieren Sie Ihre 
Gedanken und Fragen

https://tinyurl.com/Digitalkongress
https://de.padlet.com/heike_schaumburg/iv9hjzn11nu7


Personalisiertes Lernen mit digitalen Medien 
als Schulentwicklungsaufgabe
• Schulische Rahmenbedingungen

– Ausstattung
– technischer / pädagogischer Support
– Fortbildung
– Lehrerkooperation
– Rückhalt der Schulleitung
– Zeit

• Datenschutz und Datensicherheit
• Digitale Medien eingebettet in 

umfassendes methodisches 
Gesamtkonzept der Personalisierung 

• Flexibilisierung des Schulkonzepts

(Holmes et al., 2018)



Vielen Dank für Ihre Aufmerksamkeit!

Wer mehr wissen möchte:

(bei Interesse an Folien: heike.schaumburg@hu-berlin.de)

Schaumburg, H. & Prasse, 
D. (2019). Medien und 
Schule. Bad Heilbrunn: 
Klinkhardt utb.

Holmes, W. et al. (2018). 
Personalisiertes Lernen mit 
digitalen Medien – ein roter 
Faden. Stuttgart: Bosch-
Stiftung
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Programmbeispiele
Learning Apps: 
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