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Die neue Realität

Online-FIT-Unterricht für Schüler

-Die Schüler sind auf dem gleichen Lernniveau

Online-Sprachclub für Schüler aus Südindien, 
organisiert von Goethe Ins>tut Chennai

-Die Schüler sind auf unterschiedlichen Lernniveaus



Möglichkeiten

• Ständiger Kontakt zwischen Lehrer und Schüler.

• Entwicklung kreaAver Lehrmethoden.

• Verfügbareit von Web-Service-Produkten und Online Apps für den 
Unterricht.

• Gelegenheit für Lehrer, ihre kreaAven Fähigkeiten auf der digitalen Ebene 
zu testen.



Digitale Tools

• Chat Apps
• Video
• Fotos
• Audio
• Digitale Texte
• Onlineübungen
• Spiele
• Soziale Medien



Die Umsetzung

• Auswahl von Werkzeugen.

• Die Sitzung soll interakAv und unterhaltsam gestaltet werden.

• Aufgaben wurden am Ende der Sitzung vergeben.



Herausforderungen

• Wahl der richAgen App.

• Nicht alle Online-Tools sind auf verschiedenen digitalen Geräten 
einfach zu verwenden.

• Unterrichtsmethoden



Herausforderungen überwinden

• Online-Tools einfach zu verwenden.

• Während des Unterrichts wurden einfache Schreibübungen 
durchgeführt. 

• Sprechübungen wurden meist während des Unterrichts als Einzel-
oder Gruppenübungen durchgeführt.



• Konzept – kostenfreier Hobbyunterricht

• Ziel – interak7ver Deutschunterricht für Schüler 
außerhalb der Schulzeit.

• Lernniveau der Schüler – Anfänger. Die Schüler 
kamen aus verschiedenen staatlichen und privaten 
Schulen in Südindien.

• Lehrerqualifika7on – mindestens B2 – Zer7fizierung.

• Zeitdauer jedes Unterrichts – 90 minuten.



YGC - Ablauf

• Das Thema wird den Schülern in 4 bis 5 SchriXen von jeweils 15 bis 20 
Minuten vorgestellt.

• SchriX 1 - Fakten zum Thema. 

• SchriX 2 - WichAge Fakten zum Thema werden ausführlich erklärt.

• SchriX 3 / 4 - Online – AkAvitäten zum Thema.

• Am Ende - Lernmaterialien im Lernpor_olio.



Thema- Schule
SchriX 1:

• Ziel: Die Teilnehmer lernen einige interessante Fakten über deutsche 
Schulen kennen.
• Zeit: 10 bis 15 Minuten
• Soziale Form - Individuelle Arbeit



h"ps://forms.gle/8QdosH4HxQiFP34T8



Schritt 2:

• Ziel: Die verschiedenen Schultypen in Deutschland kennenlernen.
• Zeit: 15 bis 20 Minuten
• Soziale Form: Individuelle Arbeit

• - Der Lehrer erklärt das deutsche Schulsystem anhand der im ppt
angegebenen Folie.





h"ps://learningapps.org/display?v=pymhdp7d220



SchriX 3:

• Ziel: Sich mit einigen in der Schule unterrichteten Fächern vertraut
machen
• Zeit: 10 bis 15 Minuten
• Soziale Form: Individuelle Arbeit



h"ps://www.educaplay.com/learning-resources/6591652-german_school_subjects_facher.html



SchriX 4:

• Ziel: Sagen, was das Lieblingsfach ist.
• Zeit: 15 bis 20 Minuten
• Soziale Form: Gruppenarbeit
• Materialien: StaXdessen können auch Lernkarten mit Betreffnamen / 

PPT verwendet werden.



SchriX 5:

• Ziel: Sich mit den ‘Orten in der Schule’ vertraut machen.
• Zeit: 15 bis 20 Minuten
• Soziale Form: Individuelle Arbeit



h"ps://learningapps.org/13878018



SchriX 6: Lernpor_olio.
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• Ort :

Foto



Einige der interak:ven Apps für den Online-Unterricht
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