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OBJETIVOS PRINCIPAIS CONEXAO COM 0S 0DS

1. Identifique uma estratégia que produziria um uso sustentavel de recursos em um
jogo de simulacéo;

CUMATE
ACTION

2. Tracar paralelos entre os chips usados no jogo e os renovaveis recursos dos quais
as pessoas dependem; m @
3. Analisar como sao as agdes dos participantes em jogos de simulagao de recursos

semelhantes ou diferentes das a¢des das pessoas em situagdes do mundo real. TOPICOS
= A INTERACAO PARA A SOBREVIVENCIA ENTRE
INTRODUCAO COISAS VIVAS E NAO VIVAS QUE 0CORREM
. — ) - NAS FLORESTAS TROPICAIS, RECIFES CORAIS E

Uma demonstragdo simples e divertida para ensinar os alunos sobre a Tragédia dos Comuns. PLANTAS DE MANGUEZAIS E A NECESSIDADE DE
0Os alunos competem para ganhar doces sem se comunicar com seus colegas e quase sempre PROTEGER E CONSERVAR ESTES ECOSSISTEMAS,
experimentardo a ,tragédia“ de esgotar seus recursos compartilhados aps apenas uma 0 FLUXO UNIFORME DE ENERGIA E O CICLISMO

N . ) . - - DE MATERIAIS ESPECIAIS EM NOSSO PLANETA,
rodada. Entao, eles tém a oportunidade de jogar novamente - desta vez depois de definir A TRANSFERENCIA DE ENERGIA PELOS NIVEIS
uma estratégia e trabalhar juntos para fazer um plano para o futuro. Por meio do dialogo e TROFICOS, PAPEIS DOS ORGANISMOS NO

da responsabilidade mutua, os alunos aprendem a compartilhar seus recursos de forma justa, ~ CICLISMO DE MATERIAIS, COMO 0 CICLO DOS
MATERIAIS EM UM ECOSSISTEMA E AS FORMAS

para que todos possam ganhar a cobicada recompensa dos doces. DE MINIMIZAR O IMPACTO HUMANO NO MEIO
AMBIENTE, A INFLUENCIA DA BIODIVERSIDADE

Recursos renovaveis, como arvores ou peixes, podem ser mantidos se gerenciados adequa- NA ESTABILIDADE; UM ECOSSISTEMA CAPAZ
damente. Mas se nao for dada a oportunidade de repor, esses recursos podem se esgotar DE SUPORTAR UM NUMERO LIMITADO DE

amente. aaoporty por, ursosp 8 ORGANISMOS; E A RELACAO ENTRE O CRESCIMENTO
rapidamente, especialmente a medida que a demanda por recursos aumenta. A teoria de DA POPULAGAO E A CAPACIDADE DE SUPORTE
Garrett Hardin, Tragédia dos comuns, afirma que as pessoas tendem a agir em seu proprio
interesse e nao no interesse do ,bem comum®. No gerenciamento de recursos renovaveis, & LINKS EM COMUM
importante que as pessoas os usem de forma cooperativa e ndo sacrifiqguem os ganhos de
longo prazo pelos lucros de curto prazo. Um conceito semelhante ¢ verdadeiro em dilemas 0DS 6,7, 11,14, 15

s0Ciais - a cooperagdo, ao invés do egoismo, traz mais beneficios de longo prazo para a so-
ciedade. E valioso entender os beneficios da cooperacao e da gestao sustentavel de recursos PALAVRAS-CHAVE
para preservar nossa base limitada de recursos a medida que a populacao continua a crescer.

RMRS-QS—REMEI-S—E—NMM A A 'y

QUESTOES GUIA TRAGEDIA DOS COMUNS,

RECURSOS SUSTENTAVEIS, COOPERACAO,

1. Oquesao recursosr aveis e naor aveis? CAPACIDADE DE RECUPERACAQ, CRESCIMENTO
2. Déexemplos de recursos r aveis e ndo r aveis no meio ambiente /emsua  pgpyLACIONAL
comunidade.
3. Descreva como cada exemplo esta sendo aproveitado e seus usos e /ou produtos NIVEL
produzidos a partir de um recurso especifico.
4. Quais sao os problemas / questdes relativos a esses recursos? Ensino fundamental e médio
5. Por que esses problemas estéo ocorrendo? TIPO DE RECURSO
6. 0 que acontecera se esses recursos se esgotarem?
7. Quais sao as solugdes possiveis para resolver esses problemas? —
8. Por que a coopera¢ao é importante para conservar esses recursos?
9. Déalguns exemplos de como as pessoas cooperam em sua comunidade? TAMANHO DE PUBLICO PRETENDIDO

10-20 jogadores, um professor facilitador
MATERIAIS o8 ome .
. ) o . MODO DE ENTREGA
- Fichas de poquer (pode ser substituido por moedas de centavos) / 125 unidades /

10 jogadores Grupo pequeno para grupo grande / pode ser
+ Doces ou adesivos adaptado para ser reproduzido ao vivo online

+ Musica TEMPO DE ATIVIDADE

15-30 min dependendo do ndmero
de jogadores e rodadas
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Conte, mas nao distribua, 10 fichas para cada aluno que estiver jogando.

Coloque os alunos em um circulo.

No centro do circulo, cologue uma pilha contendo um quarto de todas as fichas. Por exemplo, se vocé tem 10 alunos, use 100 fichas e
cologue 25 no centro.

Leia as seguintes regras para os alunos:

- As fichas pertencem a todos vocés.

- Amusica serd tocada e, enquanto ela estiver tocando, todos podem tirar as fichas do pote de fichas no centro.

- Vocé nao pode colocar as fichas de volta na piscina depois de retira-las.

- Vocé pode trocar 10 fichas por um doce (ou adesivo).

- Assim que a musica parar, vou dobrar o nimero de fichas restantes no pote naguele momento e continuarei o jogo.

- No entanto, nunca havera mais fichas no pote do que no inicio do jogo; este € o nimero maximo de fichas que o pool pode conter.

- 0 MAIS IMPORTANTE: Voce nao pode falar ou se comunicar de qualquer forma com ninguém durante 0 jogo. Isso inclui gestos, contato
visual, etc.

Notas para o facilitador / professor: NAQ explique o significado das fichas antes de jogar. As regras sao as unicas instrucoes que 0s
jogadores recebem.

0Os jogadores provavelmente esvaziarao a piscina no inicio do jogo. Informe que, como ¢ impossivel dobrar o zero, 0 jogo acabou. Pergun-
te se eles gostariam de tentar novamente. Cada aluno deve devolver todas as suas fichas para a piscina.

Continue a jogar 0 jogo por varias rodadas sem dar aos alunos tempo para se comunicarem entre eles.

Ao dobrar as fichas do pool, lembre-se de que “nunca pode haver mais fichas no pote do que no inicio do jogo”". Esta é a capacidade de
carga da piscina para chips.

Depois de varias rodadas, vocé pode permitir que os alunos falem enquanto a musica toca para que eles possam discutir estratégias.
Depois de cinco ou seis rodadas, pergunte aos alunos como eles se sentem sobre a forma como o jogo funcionou. Como um grupo, ajude 0s
alunos a pensar em como eles poderiam cooperar para permitir que mais deles obtivessem suas 10 fichas sem esgotar o pote de recursos.
Jogue novamente usando as estratégias desenvolvidas pelos alunos.

PROMOVENDO DISCUSSOES

1.

0 que as fichas / moedas representam? Recursos renovaveis, Como peixes ou drvores. Um recurso ¢ renovavel se puder se substituir no
decorrer da vida humana. Combustiveis fosseis e minerais sao exemplos de recursos ndo renovaveis e, portanto, ndo sao aplicaveis neste
exercicio. A agua também nao € um recurso renovavel; agora temos a mesma quantidade de 4gua que ja tivemos ou teremos.

As fichas / moedas, dissemos, pertencem a todos. Vocé pode pensar em exemplos de recursos que pertencem a todos? As respostas podem
incluir: recursos hidricos, terrestres e aéreos, materiais de sala de aula.

Podemos tracar algum paralelo entre a forma como o grupo tratou os chips e a forma como os individuos e a sociedade como um todo usam
ou abusam dos recursos Renovaveis? As respostas podem incluir: desmatamento: corte de arvores sem reposi¢oes de plantio ou a uma taxa
que ndo da as novas arvores tempo suficiente para crescerem até a maturidade antes da colheita. Sobrepesca: pegar tantos peixes que nao
sobra o suficiente para se reproduzir e repor os estoques para o proximo ano. Overfarming: esgotar o solo de nutrientes sem dar tempo
para se regenerar.

0 que aconteceu na primeira rodada do jogo? Como vocé se sentiu em relacao aos outros membros do grupo?

Como a remogdo da regra ,sem conversa“ mudou a forma como 0 jogo era jogado? Isso permitiu que vocé tragasse estratégias? Quais sao
algumas das estratégias

voceé veio com?

Havia um nomero ideal de fichas para tirar da piscina? Se sim, o que foi e por qué?

Os alunos aumentam seu estoque de fichas o mais rapido se retirarem exatamente metade das fichas do pote durante cada rodada. Isso
permite que 0 numero maximo seja adicionado para a proxima rodada. Se 0s alunos pegarem mais da metade, o numero de fichas a serem
dobradas sera menor e havera menos fichas disponiveis para levar no futuro. Se pegarem menos da metade, levara muito mais tempo

para acumular o suprimento de que precisam para a troca. Os gestores da vida selvagem chamam esse conceito de Rendimento Maximo
Sustentavel e o usam para descobrir os limites para caga e pesca.

0 que aconteceria se adicionassemos pessoas ao jogo? O que vocé acha que isso representaria?

Seria cada vez mais dificil cooperar com todos e desenvolver uma estratégia para compartilhar recursos. Demoraria mais para todos conse-
guirem um pedaco de doce. O acréscimo de pessoas representaria o crescimento da populagao global e os desafios de gerenciar recursos de
maneira sustentavel a medida que a demanda aumenta.
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PARA O BEM COMUM
y

11, 10. Vocé teve uma experiéncia em que teve que compartilhar um recurso com outras pessoas? Em caso afirmativo, qual era a mercadoria e
quais foram os resultados?

12. 1. Este jogo é chamado de ‘Para 0 bem comum'’. Vocé ja ouviu essa frase? O que isso significa? Explique aos alunos o significado da frase,
ou seja, que 0 ,bem comum® se refere a teoria filosofica / ética de Aristoteles em que as escolhas morais sdo equilibradas pesando os
beneficios do grupo sobre os beneficios para o individuo. Vocé também pode encaminhar os alunos para a ,Tragédia dos Comuns", a teoria
de Garret Hardin de que os individuos muitas vezes negligenciam as consequéncias para 0s outros ao extrair de um recurso compartilhado.

INSTRUGOES DE SEGURANCA

Nenhuma.

POSSIVEIS EXTENSOES

Variagdo nas ,regras" e procedimento para o jogo pode ser explorada, por exemplo:

0 pote de tokens pode ser escondido dos jogadores, e o tamanho disponivel do potel NAO DIVULGADO - e os jogadores podem ver como 0 jogo
evolui, quais sao as consequéncias de nao saber o tamanho do pote.

A taxa de reproducao pode ser alterada para alguns jogos - em vez de dobrar o tamanho da piscina entre as jogadas, ela pode crescer 20% - ou uma
quantidade VARIAVEL (a partir do lancamento de um dado) -

Essas variacoes serviriam para destacar que a colheita sustentavel de um recurso renovavel precisa de dados - para saber o tamanho e a dinamica
de uma populagao - esta ¢ uma das principais contribuicdes que a ciéncia basica pode fazer para tais desafios de gestao .. se vocé nao entende o ta-
manho / dinamica e efeitos sobre o crescimento da populagdo, vocé ndo pode gerenciar a colheita - para alunos mais velhos, ainda mais parametros
historicos (e realistas) podem ser trazidos - que 0s peixes na piscina podem ndo se reproduzir até que tenham 5 voltas de idade - qual € o efeito -

para um professor de STEM ou TIC, os alunos podem pegar os aprendizados do jogo e criar uma simulacao, um modelo matematico de um sistema e
explorar a dinamica e os niveis de colheita sustentaveis.

0 modulo pode ser estendido para graus mais elevados para explicar como as pessoas em uma comunidade sao capazes de gerenciar recursos dos
potes comuns que sdao limitados, mas sdo essenciais para 0s membros dessa comunidade. Exemplos de recursos que podem ser utilizados sao 0s
recursos hidricas, pesqueiros, florestas, depdsitos minerais, recursos terrestres e sua conversao, biodiversidade, entre outros.

Em um nivel mais alto, a atividade pode ser aplicada a agao de mudanca climatica de estados-nagées, industria, transporte, energia e outros seto-
res, e até mesmo de individuos nas decisées que tomam quanto a cooperar para reduzir suas pegadas de carbono e minimizar aquecimento global e
mudancas climaticas, e seus efeitos para 0 mundo e para o0s seres humanos.

Pode se estender a como cada um dos paises compromete suas respectivas Contribuicdes Nacionalmente Determinadas (NDCs) ao Acordo de Paris,
€ como a cooperagdo pode ser alcangada para resolver o problema da emissdo de muitos gases de efeito estufa (GEE) para a atmosfera.

Um modelo de cooperacao bem-sucedida entre os estados-nacao que pode ser usado como um exemplo de caso é o Protocolo de Montreal, onde 0s
paises concordaram em eliminar as substancias destruidoras da camada de 0zonio que levaram a cura do buraco na camada de 0zonio.

Ruby R. Cristobal, Ph.D. (Philippines)
A atividade Para o Bem Comum foi desenvolvida por Kurt e Ursula Frischknecht e Karen Zimbelman encontrada em Thinking Globally and Acting
Locally: Atividades de ensino de educagcdo ambiental por Lori D. Mann e William B. Stapp

d Np-conten D



https://populationeducation.org/wp-content/uploads/2017/10/for-the-common-good-1.pdf

