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Fremdsprachliches Lernen mit Kindern in der Praxis 4

4 Fremdsprachliches Lernen mit Kindern
in der Praxis

Ein lebendiges Klassenzimmer oder eine lebendige Lernumgebung hat zum Ziel, die Fa-
higkeit der Kinder zur Kommunikation in der deutschen Sprache anzubahnen, auszubau-
en und zu starken. In Kapitel 2 haben wir die komplexe Welt eines solchen Lernumfelds
aus gutem Grund in Einzelaspekte zerlegt. Wir haben isolierte Prozesse betrachtet, in-
dem wir herausgearbeitet haben, welche Kompetenzen im fremdsprachlichen Unterricht
mit Kindern entwickelt werden mussen und wie dies im Einzelnen unterstutzt werden
kann. In Kapitel 3 haben wir uns mit Fragen der Steuerung von Interaktion im Klassenzim-
mer bzw. Lernraum befasst. Zusammenfassend haben wir in Kapitel 3.5 darauf hingewie-
sen, dass es keine allgemein gulltige Methode des Deutsch-als-Fremdsprache-Unterrichts
gibt, sondern dass die Fachdidaktik eher von didaktisch-methodischen Prinzipien aus-
geht, die die Lehrkraft oder Erzieherin je nach ihrem Kontext heranziehen kann.

In diesem Kapitel wollen wir zeigen, wie einzelne methodische Ansatze, die teilweise
bereits angesprochen wurden, in der Praxis umgesetzt werden kénnen. Wir zeigen dies
an einer Reihe von Unterrichtsmitschnitten in Kindergarte hule. Am Ende des
Kapitels sollen Sie sich Gedanken machen, ob und wann dieSe Methoden einzeln oder
im Zusammenspiel ausprobieren und mit welchem Ler z\ ie verbinden wollen.

Wir beschaftigen uns in diesem Kapitel mi B@b ar
® Lernen durch Bewegung, %

® Lernen mit und durch Geschicht \

® spielerisches Lernen, @

® Lernen durch szenisches ¢

® Lernen an Stationen

® Deutsch lernen mit @ en‘aus Sachfachern.

4.1 C:@«g durch Bewegung

ben Sie schon oft festgestellt, dass Kinder besonders gut und gerne lernen,
sie sich dabei bewegen durfen. Auch wissen Sie aus Erfahrung, dass es nach einer
Phase der Konzentration sehr wichtig ist, dass eine Phase der Bewegung folgt, in der die
Kinder neue Kraft schépfen kénnen. Bei der Lektire von Kapitel 1.3 sind Sie darauf auf-
merksam gemacht worden, dass neurowissenschaftliche Untersuchungen ergeben ha-
ben, dass Lerninhalte, die verbunden mit Bewegung gelernt werden, fur einen langeren
Zeitraum gefestigt und neuronal vernetzt werden. Lernen wird effektiv, wenn die Ler-
nenden selbst aktiv sind, sich bewegen und handeln.

T B S—-—
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Lernen durch Bewegung

Ziel dieses Teilkapitels ist es, dass Sie

® Uber den Anteil von Bewegung in Ihrem Unterricht reflektieren kénnen,

® wissen, wie Sie Total Physical Response im Unterricht mit Kindern einsetzen kénnen,

® Bewegungslieder, Mitmachspiele und andere Mdéglichkeiten des Bewegungslernens
kennen.

In Deutschland gibt es an Grundschulen das Konzept der bewegten Schule mit dem
Motto: Bewegung ist das Tor zum Lernen. Gemeint ist Lernen mit allen Sinnen, Lernen
nicht nur im Unterrichtsraum; dazu gehdren Pausenspiele, Jonglieren, Gehirngymnastik
und mehr. Hier eine Definition zu dem Begriff Gehirngymnastik:

Vor allem zwei Grundannahmen bestimmen dies Konzept: Zum einen wird angenommen,
dass Lernen bloB effizient sein kann, wenn beide Gehirnhéalften von Menschen in gleicher
Weise aktiviert und dabei aufeinander bezogen werden. Hier greift es auf neurodidaktische
Vorstellungen tber ganzheitliches Lernen zurtlick, nach denen es darauf ankommt beide Ge-
hirnhemisphéaren in einem stets ausgewogenen Verhéltnis zueinander in Lernaktivitaten zu
versetzen. Zum zweiten geht es davon aus, dass solche Gehirnbalance vorziglich dadurch er-
reicht werden kann, dass duBere korperliche Bewegungen angestellt werden. Dabei geht es
aber nicht um irgendwelche kérperlichen Bewegungen, sonder lem um solche, bei de-
nen Arme und Beine von Lernenden Uberkreuz-Bewegu n@e en. Man spricht auch
vom Kreuzdiagonalmuster der Bewegungen. K

(PeterBen 1999, S. 50) \

Was gilt fir lhren Unterricht / lhre Schulg? @‘

Beispiele fiir Bewegungsspiele und -i im Unterricht trifft zu fiir mei-  trifft nicht

nen Unterricht zu
Nach ca. 20 Minuten wird eine § @ htsphase beendet. Anlass O O
fur ein kurzes Bewegungs Ii =dder Bewegung im Raum.

Neuer Wortschatz Wjrd fast ifgmer mit passenden Bewegungen O O
eingefuhrt un t.
So oft moglich arbeiten die Kinder an Stationen, dabei laufen O O

sie ffach je8er Ubung durch den Raum zu der nichsten Station.

EinlRitual ist es, zu Unterrichtsbeginn ein Bewegungslied zu sin- O O
oder Brain-Gym (= Gymnastik mit Uberkreuz-Bewegungen)

zu machen.

Fur die Pausenzeit werden Bewegungsspiele eingeplant. O O

Bewegungen kommen vielfaltig vor: als Pantomime und Mit- O O

machspiele bei Geschichten, als Spiel zum Uben von Wortschatz,
Sprachstrukturen, Redemitteln.

Zwischendurch, wenn die Kinder mide werden, unterbrechen wir O O
den Unterricht kurz und die Kinder durfen einmal schnell in den
Pausenhof und zuruck laufen.

Konnten Sie dreimal oder haufiger trifft zu sagen? Dann sind Sie auf dem besten Weg
zum bewegten Klassenzimmer. Die folgenden Beispiele sollen Anregung fir die Umset-
zung in lhrem eigenen Unterricht sein.
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Lernen durch Bewegung 4-1

Stellen Sie sich bitte folgende Situation vor, wenn Sie sie nicht schon aus eigener Erfah-
rung kennen: Sie kommen morgens in eine Gruppe von Kindern, die noch kein Deutsch
sprechen. Sie mochten erreichen, dass die Kinder etwas auf Deutsch verstehen und viel-
leicht auch schon etwas auf Deutsch sagen. Ihr Wunsch ist es, nur deutschsprachigen In-
put zu geben. Die Kinder sollen kérperlich und sprachlich handeln und dabei lernen, aber
nicht zur Sprachproduktion gezwungen werden. Wie gehen Sie vor?

Sicherlich haben Sie daran gedacht, in einer solchen Situation selbst sehr aktiv sein zu
mussen, Ihr eigenes Sprechen durch Handlungen und Bewegungen zu begleiten, die Kin-
der zum Nachahmen und Mitmachen zu bewegen. Und vielleicht sind Ihnen Bewegungs-
lieder oder Bewegungsspiele eingefallen, wie wir Sie in Kapitel 2.2 gezeigt haben.
Sehen wir im Folgenden einen Mitschnitt aus einer Grundschule in Tschechien, in der die
Lehrerin Bewegungslernen initiiert.

Ort, Jahr Grundschule Liberec, 2013
Zielgruppe Kinder: 1. Klasse (6-7 Jahre)

Lehrkraft Dagmar Weinzettelova
Lernaktivitat Bewegungslied mitsingen
Material Lied: Was machen wir mit miden Lett&

Sehen Sie Sequenz 1 von Grundschule ’
Liberec 1 an. Notieren Sie lhre Beobach- ‘
tungen.

a) Wozu dient Bewegung in diese@\

Unterrichtssequenz?

b) Was duBBern d|®¥f Deutsch?
Wie reagi f Fragen der
Le%

as sind Lernziele in den Bereichen Wortschatz und Aussprache?

d) Was gefallt Ihnen an der Vorgehensweise der Lehrerin?

In Kapitel 1.5 haben Sie ein methodisches Verfahren kennengelernt, das Total Physical
Response oder TPR genannt wird und das in den Bereich des Bewegungslernens gehort.
Nach diesem Verfahren reagieren Lernende beispielsweise auf Fragen oder Aufforderun-
gen physisch und nicht sprachlich und zeigen so ihr Verstehen. In Ashers Sinn werden die
Kinder nicht zum Mit- und Nachsprechen ermuntert. Kinder haben aber von sich aus in
der Regel das BedUrfnis zu imitieren und nach- und mitzusprechen. Das war in unserem
Beispiel ansatzweise zu sehen. Uberwiegend war es jedoch so, dass die Kinder aufgefor-
dert wurden, mitzusprechen und mitzumachen, was sie dann auch taten.
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Lernen durch Bewegung

In der Realitat wird es oft eine Mischung aus mitmachender Bewegung und reagierender
Bewegung geben. In unserem Beispiel aus Tschechien haben wir gesehen, dass die Lehre-
rin sich an TPR orientiert, das Verfahren aber nach ihren Bedurfnissen anpasst.

Auf der Webseite fur Schulentwicklung in Nordrhein Westfalen wird dieser methodische
Ansatz in folgenden Schritten fur Englisch als Fremdsprache vorgestellt:

Die Lehrkraft gibt eine Anweisung und fihrt sie gleichzeitig aus. Die Kinder héren und schau-
en zu. Die AuBerung wird so oft wiederholt, bis alle sie verstanden haben.

Die Lehrkraft gibt eine Anweisung, fuhrt sie gleichzeitig aus, und die Kinder machen nun mit.

Die Lehrkraft gibt eine Anweisung, fuhrt sie selbst aber nicht mehr aus. Sie wird jetzt aus-
schlieBlich von den Kindern ausgefuhrt.

Die Lehrkraft gibt eine Anweisung, und die Kinder wiederholen sie im Chor, wéahrend sie sie
gleichzeitig ausfuhren.

Ein Kind Ubernimmt die Rolle der Lehrkraft.
(www.schulentwicklung.nrw.de/cms/angebote/egs/didaktik-und-methodik-im-egs/kompetenz-
orientierte-planung-und-gestaltung-des-unterrichts/tpr-total-physigal-response, Abrufdatum
03.02.2015)

.
Manchmal braucht man viel Zeit und Geduld, bis Kiner‘&ghen oder mitmachen kén-
nen oder wollen. Dann sind Ihre Fantasie und Ihre @ odische Flexibilitat gefragt, um

angemessen vorzugehen und das Lernziel zu

Sehen Sie den Beginn der Sequenz 4 vo
Grundschule Liberec 1. Die Lehrerin giQt
eine sprachliche Anweisung, die si§ gfeith-
zeitig ausfiihrt und von der sié

dass die Kinder sie dann

Welches Problem 6
\(\: )

N

i ehen konnten, kann es geschehen, dass Kinder Schwierigkeiten haben, adaquat
hySisch zu reagieren, wenn sie dazu aufgefordert werden. Die Ursachen sind vielfaltig.

Es kann sein, dass die Wortbedeutung noch nicht ausreichend mit der Bewegung ver-

knupft ist oder dass die Lehrkraft keine eindeutige Bewegung vorgemacht hat oder dass

das Vormachen der Bewegung durch die Lehrerin und das Nachmachen durch die Kinder

zu unvermittelt aufeinander folgen.

Es gibt eine groBe Anzahl von Mitmachgeschichten, Bewegungsliedern und Bewegungs-
spielen fur Kinder. Doch nicht alle sind geeignet fur einen Einsatz im frihen Deutsch-
unterricht.

Bei der Auswahl kédnnen Sie sich an folgenden Kriterien orientieren:

® Wortschatz und Thema mussen zum Alter und zum Alltag der Kinder passen.

® Der Wortschatz muss durch Gestik, Mimik und/oder Gegenstande verstehbar werden.
® Bewegungs- und Spielablaufe mussen klar strukturiert und nachvollziehbar sein.

® Rhythmus und Melodie sollten einpragsam sein und die Ausspracheschulung férdern.
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Lernen durch Bewegung 4.1

Haben Sie ein oder mehrere Lieblingsbewegungsspiele oder -lieder fiir Ihren Unter-
richt?
a) Welche?

b) Warum setzen Sie sie ein?

¢) Tauschen Sie sich mit Kolleginnen und Kollegen zu Bewegungsliedern und -spielen
aus. Erstellen Sie fur sich eine Sammlung der besten Ideen.

Eine groBBe Auswahl solcher Spiele und Lieder, die sich als Bewegungslieder nutzen bzw.
umfunktionieren lassen, finden Sie unter:
http://www.labbe.de

http://www.strampelwolke.de/lieder-und-fingerspiele \
http://www.inflos.de/spielesammlung . \

Ein sehr geeignetes Bilderbuch ist:

Michael Rosen / Helen Oxenbury (2006): Wir g%@éirenjagd. Frankfurt: Fischer Sau-
erlander.

In dem Materialpaket Deutsch mit ase%in Kindergarten und Vorschule (Morvai / Ver-
ess 2010) oder auch in der Materi ung des Goethe-Instituts zum Stationenlernen
finden Sie Bildkartchen, die @ gungen, die in Liedern auszufuhren sind, bezeich-
nen und veranschaulich ep’Sie im Folgenden ein Beispiel:

QQ Bogen 1 von 2
Qs hneidebogen

8 Bewegungskarten
Q zum Ausschneiden cx) cx

Deutsch macht Laune mit Hans Hase, Ausschneidebogen 4.
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Lernen durch Bewegung

liegen

Deutsch macht Laune mit Hans Hase, Ausschneidebogen 4.

\

Nach der Auswahl des geeigneten Bewegungsliedes firhregielgruppe planen Sie die

einzelnen Lehr- und Lernaktivitaten im Detail. Sie Ub Ie& was genau Sie von den
Kindern in welchem Schritt erwarten und wie Sie Qr Utzen kénnen.

Bevor Sie sich einen weiteren Unterrichtsmi c@n m ein Bewegungslied im Mittel-
punkt steht, ansehen, sehen Sie sich bitte tandbild an. Was fallt Ihnen auf, wenn

Sie die Kinder betrachten? '




Lernen durch Bewegung 4-1

An der Stellung der Lippen kann man sehen, dass die Kinder mitsingen. Allerdings folgen
nicht alle den Bewegungen der Erzieherin. Woran mag das liegen?
Sehen Sie nun den entsprechenden Mitschnitt.

n Ort, Jahr Kindergarten Deutsche Schule Barcelona, 2013
Zielgruppe Kinder (4-5 Jahre)
Lehrkraft Inka Zeidler
Ziel Den Morgen mit einem Ritual beginnen, Aufmerksamkeit erzeugen
Lehr-/Lernaktivitat Lied singen und Bewegung mitmachen
Aufgabe 66 Sehen Sie Sequenz 1 von Kindergarten

Deutsche Schule Barcelona 4. Was kénnen
Sie beobachten?

In dem Beispiel aus dem Kindergarten iq Bdrce ahnten die Kinder das Lied bereits,
trotzdem hatten manche Schwierigkei gung, Rhythmus und Singen zu koordi-
nieren. Wenn wir daran denken, in*Kapitel 1.2 zu den individuellen Unterschie-
den von Kindern und ihren Entwi ngsphasen gesagt haben, ist das normal.

Dennoch méchten wir | inige Tipps geben, wenn Sie ein Bewegungslied einset-
zen/eintben woll
e Uben Sie selb
sicher sin
® Berei igdas’Lied vor, entlasten Sie das Versténdnis des Liedtextes durch eine situ-
ati inbeéttung oder durch das Erzéhlen einer Geschichte, in der alle Bewegungen
nd Wotter vorkommen.
n Sie die Kinder einzelne Bewegungen zuerst nur zu ein paar Liedstellen oder
Ortern machen.
Geben Sie ausreichend Zeit fur Wiederholungen.
Arbeiten Sie sich Strophe fur Strophe vor.
Machen Sie Bewegungen zu den Wértern mit.
Lassen Sie zur Uberprifung zunéchst die ganze Gruppe und dann erst einzelne Kinder
allein eine bestimmte Bewegung machen.
® Nehmen Sie gegebenenfalls Gegenstande/Handpuppen oder Bildkartchen zu Hilfe.

en:
@e die Bewegungen, Text und Melodie, sodass Sie selbst ganz

Allein kénnen Kinder Bewegungen erst nach mehreren gemeinsamen Wiederholungen
ausfuhren. Bei vielen komplexen und nicht eindeutigen Wortern ist es jedoch bei sehr
jungen Lernenden haufig so, dass die Kinder zwar die Worter verstehen, aber noch
Schwierigkeiten mit der Motorik haben, dieses Uberprifungsinstrument bei ihnen also
nicht unbedingt funktioniert.
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Lernen mit und durch Geschichten

Entwerfen Sie nun eine Unterrichtssequenz mit einem Bewegungslied.
a) Welches Lied wéhlen Sie?

b) Welche Lernziele verfolgen Sie in dieser Stunde / dieser Sequenz?

¢) Wie fuhren Sie zu dem Thema des Liedes hin?

d) Welche Vorbereitungen mussen Sie selbst treffen?

e) Welche Bewegungen sollen ausgefuhrt werden? \

. )

f) In welchen Abschnitten/Strophen gehen Sie vo \

PO,

A\ "4

g) Wie unterstltzen Sie die Kinde@&&dination?
h) Wie Uberprufes rsténdnis?

N\

Ziel '@kapitels war es, Beispiele zu zeigen, wie Bewegung im Sinne des ganzheit-
ichén Lernens gerade bei jingeren Kindern im Unterricht berlcksichtigt werden kann.

orik und Spracherwerb sich gerade im frihen Deutsch-als-Fremdsprache-Unter-

icht gut kombinieren lassen, konnten wir beim Verfahren Total Physical Response sehen.

Ein Beispiel fur eine Variante war das Mit- und Nachsprechen der gehoérten und verstan-

denen Ausdriicke. Dabei ging die Ubung tiber das reine Bewegen, Zeigen und Verstehen
von TPR hinaus.

4.2 Lernen mit und durch Geschichten

Jede Lehrkraft, die im Klassenzimmer schon einmal Geschichten mit ausdrucksvoller Stim-
me, mit Mimik, Gestik und Requisiten erzahlt und gemeinsam mit den Kindern entwickelt
hat, weiB, was fur eine magische Wirkung eine Geschichte auf die jungen Lernenden ha-
ben kann. Jede Erzahlung schafft eine besondere Erzédhlatmosphére, ist eine Neu-Insze-
nierung. Die Interaktion zwischen der Lehrkraft und den jungen Zuhoérern bestimmt, wie
beide Parteien die Erzéhlung miteinander formen; gemeinsam wird etwas Neues, etwas
Einzigartiges geschaffen, das Uber die reine Geschichte hinausgeht. Eine Geschichte kann
so erzahlt werden, dass Kinder, auch unterstitzt durch eine Verkleidung, in die Rolle ei-
nes Protagonisten hineinschlipfen.



Geschichten im
frithen Fremd-
sprachenunterricht

Auswahlkriterien

Lernen mit und durch Geschichten 4. 2

Geschichten ermdglichen die Identifikation und Empathie mit den Hauptfiguren, erwei-
tern das Weltwissen, er6ffnen neue Perspektiven; besonders Kinder haben einen emoti-
onalen Zugang zu Geschichten und ihren Helden. Es steht also fest: Narrative, d.h. erzahl-
te Formen eignen sich im frihen Fremdsprachenunterricht. Es gibt sogar Lehrwerke, die
einen sogenannten narrativen Ansatz haben.

Bestimmt wissen Sie aus Erfahrung: Sorgfaltig gewéahlte Geschichten sind eine gute Aus-
gangsbasis fur einen handlungsorientierten Sprachunterricht. Sie laden zum Mitspielen,
Nachspielen, Weiterdenken, Fantasieren ein.

Ziel dieses Teilkapitels ist es, dass Sie

® wissen, was mit und durch Geschichten gelernt werden kann und welche Darbie-
tungsformen sich eignen, um Kindern Geschichten in der Fremdsprache zu vermit-
teln,

® Unterricht auf Grundlage von Geschichten planen kénnen,

® wissen, wie die Lernenden neben dem Zuhéren und Verstehen im Unterricht aktiv

werden kdnnen. \
N2,
VoG ichten im frthen Fremd-

‘es Sprachbad. Das Horverstehen
den Inhalt zu verstehen, mus-
kénnen sie Informationslicken
rkennen. Dabei helfen auch Mimik und
rliest oder erzahlt, sprachbegleitend auf-
Lehrkraft findet Uber den Text Kommunikation
statt. Das bedeutet Nahe ung zur Lehrkraft und den anderen Kindern. Die
Lernenden bilden Hypo innen die Geschichten weiter und erfahren indirekt,
wie Texte aufgebautssing gebnisse der Hirnforschung zeigen, dass das Gehirn Bil-
der und Geschichwév. zusammenhdangende Texte besser speichern und abrufen kann
als abstrakte,Begki der eine Aufzahlung von Fakten, sodass sie sich besonders zur
Wissen eignen. Geschichten bieten Kindern unglaublich viel:

Es gibt gute Grinde fur das Erzahlen oder Vorlesen
sprachenunterricht. Die Kinder erleben ein ganzhej

sen sie nur Schlisselwoérter heraushoren.
schlieBen und aus dem Kontext die Be

Gestik, die die Person, die die G Qe
fuhrt. Zwischen den Lernenden u

aSle

eschichten enthalten sehr viel Alltagssprache und authentische Sprachverwendung

sowie Redewendungen.

® Geschichten fordern die Hypothesenbildung und damit die unbewusste Analyse von
Sprache.

® Durch das Rezipieren von Geschichten entwickeln Kinder ein Gefuhl fur die Struktur
von Texten.

® Wenn Geschichten mit sprachbegleitender Bewegung vorgelesen/erzahlt werden,
werden viele Sinne angesprochen.

e Die Kinder erfahren Neues aus der Kultur des Landes, dessen Sprache sie lernen.

Die Kinder bekommen Lust auf das eigene Lesen und Erzahlen.

® Die Kinder kédnnen Geschichten auch selbst aktiv durch begleitende Bewegungen ge-
stalten.

Doch wo kann man passende Geschichten finden? Das ist gar nicht so einfach. Inzwischen
gibt es aber auBer in Bilderbichern, Marchenbichern und Geschichtensammlungen auch
zum Teil fortlaufend erzéhlte Geschichten in Lehrwerken.
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Lernen mit und durch Geschichten

Damit Geschichten Kinder faszinieren und in der Fremdsprache angenommen werden,
sollten sie einige der folgenden Kriterien erfillen:

Thema und Sprache der Geschichte mussen kindgerecht sein.

Die Geschichte muss einen Spannungsbogen haben (Anfang, Problem, ProblemI&sung,
Ende).

Die Geschichte muss der vortragenden Person gefallen. Die Freude an der Geschichte
Ubertragt sich auf die Zuhérer.

Die Geschichte sollte den Kindern eine Moglichkeit bieten, sich mit den Figuren zu
identifizieren, mitzufuhlen, weiterzudenken, weil erst auf diese Weise ein emotiona-
ler Bezug entstehen kann.

Bei den Geschichten sollte (vor allem im Anfangsunterricht) die Aussage der Bilder
und des Textes Ubereinstimmen. Die Bilder/lllustrationen mussen fur die Kinder ver-
stehbar/lesbar sein und die Neugier wecken. Auf keinen Fall durfen die Illustrationen
den Kindern Angst machen. Die Bebilderung sollte ansprechend sein.

FUr die jungen Lernenden und Anfanger empfehlen sich Geschichten, deren sprach-
liche Muster sich wiederholen. Die Kinder werden diese Wiederholung recht bald als
Chunks abspeichern und selbst wiedergeben kénnen.

Die Geschichte sollte lustig, spannend und Fantasie anregend‘sein.

Ameise: Schwer?
Das macht doch SpaB!
Wir Ameisen sind stark!!

Ant: Working hard?
But it is fun!
We ants are strong!!

La fourmi: Dur?
Mais ¢a nous plait!
Nous les fourmis, nous sommes fortes!

Hormiga: ;Duro?
iPero si es divertido!
iLas hormigas somos fuertes!

Ameisen, die schaffen viel!, S. 9.
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Lernen mit und durch Geschichten 4. 2

In dem kleinen Bilderbuch Ameisen, die schaffen viel! wird in vier Sprachen eine kurze
zusammenhangende Geschichte erzahlt. Hauptfigur ist der den Kindern bekannte Hans
Hase, der von den Ameisen gezeigt bekommt, wie faul er ist, und sich von ihnen zu einem
anderen Verhalten anleiten lasst. Die Handpuppe kann hier die Identifikation unterstut-
zen, Bewegungen vormachen, die auf den Bildern gezeigt werden und die die Kinder
mit- oder nachmachen kénnen. Sie kann sozusagen aus der Geschichte heraustreten und
die Erzahlhandlung den kindlichen Erwartungen entsprechend erweitern. Die sprach-
lichen Strukturen sind einfach und durch das Klappbildformat nur fir die vorlesende
Lehrkraft oder Erzieherin sichtbar. Sie kdnnen immer gleichlautend wiederholt werden
und sich so den Kindern als feste Strukturen einpragen.

Auch im Internet finden Sie zahlreiche Geschichten z.B. unter:
http://www.stories.uni-bremen.de/sprachfoerderung
http://www.leselupe.de

Ein Beispiel fur eine geeignete Geschichte ist z.B. Franz Hohler / Rotraut Susanne Berner
(2000): Wenn ich mir etwas wiinschen kénnte. Minchen: Hanser.

Die Blcher von Eric Carle, z.B. Die kleine Spinne spinnt und schwefgt oder Die kleine Raupe
Nimmersatt. (Hildesheim: Gerstenberg) bieten Geschichte jr §unge Lernende mit
sprachlichen Wendungen, die immer wiederholt werden @ut einpragen.

e

Neben der Eignung der Geschichte selbst ist aber: end, wie sie vorgelesen, er-
zahlt oder dargeboten wird. Das Landesinstitu S und Medien in Berlin-Branden-
burg hat folgende Moglichkeiten der Darbiétu schichten aufgefuhrt:

Durch Vorlesen: Die Lehrerin / Der Lelirer kann variieren, mit der Stimme gestalten, Pausen
machen und die Schilerinnen un uler einbeziehen. Jedoch sind (Blick-)Kontakt und die
Méoglichkeiten der Kérperspr esentlich eingeschrankt.

Vom Tontrager (Kass
Klassenraum oft nur ¢
tion mit den Kinderni

ontrager bieten die Moéglichkeit, Originalsprecher und im
ogliche akustische Gestaltungen zu bieten, aber eine Interak-
eht moglich. Der Erzahler (vor allem sein Gesicht, seine Mundbewe-
gungen und_Ges eht sichtbar, wodurch eine wichtige Stutze fur das Verstehen ent-
fallt. Far wiederholendes Héren wahrend Stillarbeitsphasen, Bastel- oder Malarbeiten

sin tré aber ausgezeichnet geeignet. Geschichten auf Video bieten eine sehr nutzli-
Ic:c:’ fur Kinder attraktive visuelle Stttze. [...]

ch’Erzdhlen: Das freie Erzahlen ist die beste, aber auch anspruchsvollste Méglichkeit,

eine Geschichte zu prasentieren. Der Inhalt wird durch Gestik, Mimik, Bilder und Realien ver-

nschaulicht. Die Kinder kénnen auf vielfaltige Weise einbezogen werden. Dabei ist die Kunst
des Erzahlens besonders wichtig. Die Geschichte muss so gestaltet sein, dass die Zuhoérerinnen
und Zuhorer den Inhalt leicht erfassen. Die Kinder mussen erleben, dass es vollig normal ist,
wenn sie nicht alles verstehen. Es kommt darauf an, den Hauptinhalt zu erfassen, es gentgt,
eine Ahnung davon zu haben, was in der Geschichte passiert.
(http://bildungsserver.berlin-brandenburg.de/fileadmin/bbb/unterricht/rahmenlehrplaene_
und_curriculare_materialien/grundschule/fachbezogenes/englisch/Storytelling.pdf
[Abrufdatum 16.10.2014])

Wie setzt man nun aber Geschichten im Unterricht ein? Was muss man vor dem Erzahlen
der Geschichte, was beim Erzahlen/Horen der Geschichte und was danach beachten?
Betrachten wir diese drei Phasen genauer.

Vor dem Horen

Sie mochten ein Marchen im Unterricht erzdhlen. lhre Schilerinnen und Schler haben
nur geringe Deutschkenntnisse. Wie bereiten Sie sie auf die Geschichte vor?
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Beispiel
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Lernen mit und durch Geschichten

Was machen Sie, bevor Sie liberhaupt anfangen? Was trifft fiir lhren Unterricht zu?
a) Kreuzen Sie an.

Lehraktivitat trifft zu
Ich bereite die Kinder in der Muttersprache auf das Marchen vor. O
Ich bringe ein paar Gegenstande oder Bilder mit und mache die Kinder neugierig, indem O

ich z.B. die Bilder umdrehen oder die Gegenstande aus einem Sack ziehen lasse.

Ich zeige Bilder aus der Geschichte und lasse die Kinder Vermutungen anstellen, was O
passiert oder in welcher Reihenfolge die Bilder vorkommen.
Ich spiele mit einer Handpuppe eine kleine Szene. O

Ich mache nichts vorher. O

b) Erganzen Sie weitere Lehraktivitaten.

7S

A J
.
Sie kennen vielleicht das Marchen Vom dicken fette P@chen. Wir wollen uns an-
sehen, wie eine Lehrerin dieses Méarchen in einer d @ sse in Liberec/Tschechien im
Unterricht behandelt hat. Schauen Sie sich zu e Einstieg ins Thema an.

Die Brtider Grimm feiern Geburtstag, S. 64.

Bastelanleitung Papier-Pfannkuchen-Handpuppe:

Die Papier-Pfannkuchen ausschneiden. Mehl, Milch, Ei, Zucker und Butter (Bastelbogen) aus Papier
ausschneiden und beschriften. Die Pfannkuchen zusammenkleben, aber ein Stiick frei lassen, um die
Hand hinein stecken zu kénnen. Dann die Zutaten hineinstecken. Gesicht auf malen. Wer fertig ist,
hiupft aus der Pfanne (vom Stuhl) und rollt in den Marchenwald (bestimmter Platz im Klassenraum, wo
weitere Marchenfiguren warten.)

Die Brider Grimm feiern Geburtstag, S. 73.



Aufgabe 69

erstes Horen

Lernen mit und durch Geschichten

4.2

Die Brider Grimm feiern Geburtstag, S. 75.

Ort, Jahr
Zielgruppe
Lehrkraft
Lernziel

Lehr-/Lernaktivitat

Grundschule Liberec, 2013
Kinder: 2. Klasse (8-9 Jahre)

Renata Sebestova

Mérchenhandlung

Wortschatz mit a

Sehen Sie Sequenz 1 von Gruy

Liberec 2 und beantwor
Fragen.

1. Wastutdi€L Qbevor sie an-
fénw\ schichte zu erzahlen?
‘ 1

entlas

Sinpen lernen

\ %4

ie weckt sie die Neugier auf die
Handlung der Geschichte?

3. Wie entlastet sie wichtigen Wortschatz?

4. Wie reagieren die Kinder?

Nun geht es los. Die Kinder sind still und ganz gespannt. Die Lehrerin hat die ganze Auf-
merksamkeit. Aber sie muss aufpassen, dass sie nun den Verstehensprozess gut einschatzt

und optimal unterstutzt.

Die Kinder horen das Marchen Der dicke fette Pfannkuchen zum ersten Mal.
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H 25

zweites Horen
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Lernen mit und durch Geschichten

Sehen Sie Sequenz 2 von Grundschule

Liberec 2 zweimal an. Konzentrieren Sie

sich zunachst auf die Lehrerin und dann

auf die Kinder.

a) Kreuzen Sie an, was die Lehrerin
macht und wie Sie selbst vorgehen
wurden.

Unterstitzung des Verstehensprozesses beim Horen macht die Leh- wiirde ich
rerin im Film machen

durch Bilder oder Bilderbuch O

durch Bilder auf der Leinwand
(PowerPoint, Bilderbuchkino, Schattentheater)

O

durch Gegenstande oder Figuren

O
O
O
durch Mimik und Gestik @\

durch langsames und besonders deutliches Sprechen

durch Worterklarungen Q\
durch Stimmmodulation und verschiedene S n f

Charaktere

durch Ubersetzung in die Muttersprac \

durch Bestatigung/Aufmunter (@ Kinder zu verstehen O

geben, dass sie verstandeer
b) Kreuzen witen Sehen an, wie sich die Kinder verhalten.

Die e ja nein
sin

o o oo o o

O

eygierig und interessiert.
sind gelangweilt und unkonzentriert.
zeigen Emotionen: sie lachen, schauen besorgt oder traurig an entsprechender Stelle.
sprechen Woérter nach und mit.

machen die Bewegungen nach und mit.

OoO0o0oaogonoao
Oooaoao

sprechen Wiederholungen mit.

In dieser Filmsequenz wird besonders deutlich, dass die Kinder unaufgefordert und lust-
voll Worter wiederholen, die vorgefiihrte Mimik und Gestik imitieren und die Laute der
Tiere nachmachen. Das ist ein gutes Beispiel dafur, dass es keinen Sinn macht, die Kinder
dazu zu bringen, nur zuzuhéren. Der Wunsch zu sprechen und mitzumachen ist da; er
kann und sollte genutzt werden.

Die Lehrerin bereitet auch diesen Schritt vor, indem sie den Wortschatz tber Bilder si-
chert. Sie geht davon aus, dass die Kinder durch die haufigen Wiederholungen besser
verstehen und schlieBlich selbst in der Lage sein werden, einzelne Passagen mitzuspre-
chen.

Ist dieses zweite Horen der Geschichte Uberhaupt notwendig? Vielleicht ist das fur die
Kinder langweilig? Eine Unterforderung? Was denken Sie?



Lernen mit und durch Geschichten 4. 2

Aufgabe 71 Sehen Sie Sequenz 3 von Grundschule
Liberec 2. Welche Funktion hat das zwei-
te Héren? Was trifft zu? Kreuzen Sie an.

Funktion des zweiten Horens trifft zu

Die Kinder werden aufgefordert, die Geschichte mitzuspielen. O
Die Kinder sollen die Geschichte beim zweiten Mal besser verstehen.
Sie sollen einzelne Worter verstehen.

Sie werden von der Lehrerin kontrolliert, ob sie verstehen. \

Die Kinder kontrollieren sich gegenseitig.

o o o o o

Sie sollen die Aussprache und Bedeutung einzelner Worte

Sie wissen schon, dass Kinder Wiede ieben, dass ein erneutes Héren in der
Regel auch ein besseres Horverste Ige hat. Auch wenn das kein Test ist, wird
doch durch das Zeigen des Bildes rstehen der Kinder kontrolliert.

Das Horen ist nun abgeschles ufid offensichtlich ist die Geschichte verstanden wor-

r
r

den.
nach dem Horen Wie kann man m\:lb[ gen Lernenden nach dem Héren der Geschichte weiter vor-
gehen? Die Pias 6fverstehen und Kontrolle sind abgeschlossen. Was kénnen Kinder
in de sprachlich noch leisten? Hier ein paar Vorschlage.
Aufgabe 72 e@o chlage halten Sie nach dem Héren fiir geeignet? Was wird jeweils gelibt?
Vorschlage Das ist gut, weil Das wiirde ich nicht Das Ziel ist

machen, weil

Die Kinder bekommen Bilder, die sie als Bild-
geschichte zusammensetzen und in der richtigen
Reihenfolge in ihr Heft kleben. Im Dialog mit den
Mitschulern und der Lehrerin wird Uberpruft, ob
sie die Aufgabe richtig gel6st haben.

Die Kinder lesen und Uben einzelne Satze aus dem
Text und sprechen sie mit verteilten Rollen beim
dritten Lesen.

Die Kinder machen zu zweit eine Pantomime zu
der Geschichte und die anderen raten die Situati-
on.

Die Kinder Ubernehmen kleine Sprecherrollen: Sie
sagen nur einzelne Wérter z.B. Fressen! Nein! und
spielen die Geschichte mit Dialogen nach, die aus
Einzelwortern bestehen.
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Vorschlage

Lernen im Spiel

Das ist gut, weil Das wiirde ich nicht Das Ziel ist
machen, weil

Die Kinder spinnen mit der Lehrkraft die Geschich-
te mit anderen Tieren weiter. Sie schlagen Tiere
vor. Lehrerin und Kinder Gberlegen gemeinsam,
was das Tier sagt, wie der Text dann weitergeht,
und zuletzt schreibt die Lehrerin den Text fir die
Kinder auf. (Lehrerin als Sekretéarin).

Die Kinder spielen die Geschichte als Schatten-
theater/Puppentheater oder mit ihren Kuschel-

tieren.

Zusammenfassung

138

Sie haben wahrscheinlich mehrere Ideen fir Ihren Unterricht als sinnvoll und durchfihr-
bar eingeschéatzt. Es ist nicht zu erwarten, dass die jungen Lernenden nach dem Hérver-
stehen sofort selbst und frei weiter erzdhlen. Es bedarf der kleinen Schritte, der kleinen
Erfolgserlebnisse, die die Kinder starken und ihnen klar machen, dass sie in der Fremd-

sprache handeln kénnen. \
Z ;

Zuhoren, erzahlen, weiterdenken, mitspielen und weiter en — das alles gehort zur
Erzahlkultur, und diese wiederum ist Teil der LiteralittX ie jungen Lernenden im
Anschluss an diese Unterrichtseinheit in der Lesa Buch vorfinden, in dem das
Marchen Vom dicken fetten Pfannkuchen steh rdensSie nicht nur einen Wiedererken-
nungseffekt dank der Bilder oder einzelne \%‘h

ben, sondern im gunstigsten Fall
Lust bekommen, das Marchen einmal y& sen.

In diesem Kapitel konnten Sie an%n eispiel verfolgen, wie schrittweise Spannung
aufgebaut werden kann ung iffder zunachst an eine ihnen unbekannte Geschichte
herangefihrt werden.
Dabei haben wir uns, Ge
nach dem Hoéren yon Gesghichten fir den Lernerfolg der Kinder sinnvoll sind und die
Freude am Zyho an der Geschichte fordern.

. \Qnen im Spiel

en macht SpaB und ist kindgerecht; das Kind ist mitten im Spiel, jenseits von Raum
und Zeit, ganz bei der Sache, in (s)einer konstruierten Welt; es spielt und imitiert seine
Wirklichkeit oder lebt seine Fantasie.

In der Geschichte der Padagogik ist seit jeher gefordert worden, das Lernen aus dem Spielen
herzuleiten und dadurch ertraglicher zu machen.
(Meyer 1987, S. 345)

Spielen ist also naturliches Lernen. Mag Spielen auf hoheren Schulstufen zu Unrecht im-
mer noch verpont sein, so verlangen Bildungsplane fur den frGhen Fremdsprachenunter-
richt geradezu einen spielerischen Ansatz:

Spielerisches Lernen ermoglicht durch spiel- und erlebnisorientierte Handlungsformen wie
Dialoge, Reime, Szenen, Lieder, Tanze die Aneignung von Verstehensstrategien sowie die
Artikulation in der ,Fremd”sprache.

(Schola Europaea 2002, S. 12)

Ziel dieses Teilkapitels ist es, dass Sie

e die Bedeutung des Spiels fur das kindliche Lernen kennen,

® Spiele kennen, die fur den frihen Deutsch-als-Fremdsprache-Unterricht geeignet
sind.



Auswabhlkriterien

Beispiel 1

Beispiel 2

Lernen im Spiel 4.3

Der Begriff des Spielens beim Fremdsprachenlernen ist facettenreich:

® Spielen bedeutet durch Handeln etwas ausprobieren, eine Rolle spielen.

Beim Spielen kann man die Angst Uberwinden.

Beim Spielen kann man sein Wissen und Kénnen anwenden.

Im Spiel kann das Kind ganzheitlich mit allen Sinnen lernen.

Im Spiel kann das Kind mit wenig Sprachwissen und wenig Wortschatz viel ausdri-

cken (z.B. durch Pantomime und Zeigen von Gegenstanden usw.).

® Spiele fordern das Miteinander, also das soziale, kooperative Lernen und auch die
Konzentrationsfahigkeit.

® Spiele ermdglichen Wettbewerb, schaffen Spannung.

Beim spielerischen Lernen wendet das Kind handelnd die Zielsprache an; das Lernen ist
ein beildufiges, implizites Lernen. Gerade im Kindergarten und in der Vor- und Grund-
schule hat sich dieses implizite Lernen von Strukturen und Inhalten bewéhrt. Im Vorder-
grund stehen die Beteiligung des Kindes und die damit verbundene Emotion und nicht
der Lernstoff. Das Kind beteiligt sich an dem Spiel nicht um der Sprache, sondern um des
Spiels willen.

Bevor Sie sich fur ein Spiel in ihrem Sprachunterricht entscheid@an, \yussen Sie grindlich
Uberlegen, ob es sprachlich geeignet und altersgema83 ist. beantworten Sie sich

normalerweise folgende Fragen: \

® Sind die Spielregeln einfach genug und fur alle icht nachvollziehbar?

® Sind die sprachlichen Teile authentisch? W o miteinander kommunizieren?

® Motiviert das Spiel oder ist es nur eing vérs Sprachibung?

® Haben Sie das Spiel selbst ausprobi Wn tioniert alles?

® Passt das Spiel zum Thema und ier ortschatz angepasst oder vorentlastet wer-
den? @

® Funktioniert das Spiel a angerunterricht, wenn die Kinder noch gar nicht

sprechen kbnnen un in prachliches Repertoire haben?
Lesen Sie im Folgﬁ i Beispiele fur Spiele im frihen Fremdsprachenunterricht:

rechts, links
n ein Arbeitsblatt mit Bildern und/oder Wértern in einem Raster vor sich.
mit dem gleichen Bild an derselben Stelle des Arbeitsblattes an. Die Lehrkraft
, wohin die Kinder mit den Augen bzw. mit dem Finger auf dem Arbeitsblatt
ehen sollen, z.B. hoch, runter, zwei nach links usw. Die Lehrkraft/Erzieherin macht diese
Bewegung mit dem eigenen Finger mit. Am Ende fragt sie: Auf welchem Bild bin ich? Die
Kinder antworten, indem sie das Wort in dem entsprechenden Kastchen auf dem Arbeits-
blatt aussprechen oder auf das entsprechende Bild zeigen.

Kim-Spiel

Gegenstande, Wort- oder Bildkarten liegen auf dem Tisch.

Ein Kind oder die Lehrkraft verandert etwas, z.B. eine Wortkarte auf dem Tisch wird weg-
genommen, wahrend die Kinder ihre Augen schlieBen.

Die Lehrkraft/Erzieherin fragt: Was hat sich verdndert, was ist neu, was fehlt?
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Aufgabe 73

WWW.

Zusammenfassung
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Lernen im szenischen Spiel

Welche Spiele sind geeignet im frithen Deutschunterricht?
a) Wenden Sie die Auswahlkriterien auf die beiden Spielbeispiele an.
Welche Kriterien erfillen sie?

Beispiel 1:

Beispiel 2:

b) Sammeln Sie weitere Spielideen und tauschen Sie sich mit lhren Kolleginnen und
Kollegen aus.

Spiele fur lhren Unterricht mit Kindern finden Sie hier: www.labbe.de/spielotti

Sie haben in diesem Kapitel Uber die Bedeutung des Spielens im frilhen Fremdsprachen-
unterricht nachgedacht und die Funktion von Spielen im Unterricht kennengelernt. Die
Spiele, die wir hier oder an anderer Stelle dieser Einheit (z. pitel 2.3) naher vorge-
stellt haben, sollten Sie daraufhin prifen, ob sie fir lhre @ht, fur die Zielgruppe
von Kindern zwischen 4 und 10 Jahren geeignet sind. ik} Spielvarianten zu einzel-
nen Spielen gefunden, die Sie nun mit lhren Lernen o@ usprobieren kénnen.

4.4 Lernen im szenischg&k?‘

Im letzten Kapitel haben wir uns@e Bedeutung des Spiels fur das Sprachenlernen
auseinandergesetzt. Wahre e Lehrkrafte ein Repertoire an guten Spielen ken-
nen und im Unterricht ei ist das szenische Spiel wenig bekannt. Mit szenischem
emeint. Es handelt sich eher um eine Reihe von szenischen

Spiel ist kein Theatesgsp
Spielformen, die @| Theaterpraxis von der Lehrkraft noch von den Kindern erfor-
dern, aber vigl'S chen und den Spracherwerb effektiv unterstitzen.

Beim @w Spiel geht es um viel mehr als nur um die Entwicklung sprachlicher Kom-
t@. owohl das Selbstvertrauen jedes einzelnen Kindes als auch das Vertrauen in-
der Gruppe werden gestarkt. Szenisches Spiel ist ein ganzheitlicher Ansatz, bei
ept alle Sinne zusammen agieren. Es ist eine intensive Wahrnehmungsschulung. Kinder
kénnen ihren Korper wahrnehmen, ein Raumgefuhl entwickeln, die Stimme erproben,
ihre Krafte kennenlernen. Und wie in Kapitel 4.1 bereits deutlich wurde, fuhrt gezielt
eingesetzte Bewegung kombiniert mit entsprechenden sprachlichen Mustern zu besse-
ren und andauernden Behaltensleistungen.

Ziel dieses Teilkapitels ist es, dass Sie
® geeignete Formen des szenischen Spiels kennen,
® cinschatzen kdnnen, was szenisches Spiel fur das Sprachenlernen bewirken kann.

Die folgenden drei lllustrationen veranschaulichen, wie einfach szenisches Spiel vorberei-
tet werden kann:

Man braucht nur ein Betttuch als Vorhang und eine Stockpuppe. Eine Sammlung von
ausrangierten Kleidungsstlicken regt die Fantasie zum Kostimieren an. Und die Kinder
kénnen - verkleidet — in Kleingruppen ihre Rollen Gben.
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4-4 Lernen im szenischen Spiel

Woran haben Sie bei szenischem Spiel gedacht?

® An die Erarbeitung und Vorfihrung von Theaterstticken, z.B. der Grimm’schen Mar-
chen?

An Pantomime zu Situationen oder Wortschatz?

An Rollenspiele zu Alltagssituationen wie Einkaufen, Arztbesuch usw.?

An Statuen, die die Kinder nachstellen (z.B. zu einer Marchenszene)?

An Mitmachtheater: Die Lehrkraft liest vor, die Kinder fUhren aus, was sie héren?

An Improvisationstheater: Eine Situation wird vorgegeben (z.B. Spielplatz) und die
Kinder improvisieren Begegnungen?

An Puppentheater (z.B. Kasperletheater)?

® An Schattentheater?

°

Ein richtiges Theaterprojekt durchzufihren ist sicherlich sehr schén, aber zeitaufwéandig
und besonders bei Kindern, die noch Gber wenig Sprachkompetenz verfligen, oft schwer

durchfuhrbar.

Pantomime Fur die tagliche Arbeit mit Ihrer Zielgruppe hier nun ein kleines Bejspiel fir ein szenisches
Spiel. Darin geht es um die spielerische EinfiUhrung von W z. Die Kinder sollen
durch Pantomime Haushaltsgerate darstellen. Den Filmau t haben Sie bereits in Ka-

pitel 2.4.1 gesehen.

Aufgabe 74 Sehen Sie Sequenz 3 von Grundschule
Liberec 4 an und beantworten Sie die
Fragen.

a) Was ist das Lernziel dieser szen®

Umsetzung?

N
b) Wie reagierenw
L N /\0

\\

@/ ie weitere Moglichkeiten, wie mit dem Spiel umgegangen werden kénnte,
ie dieses Spiel auf andere Gegenstande Ubertragen werden kénnte.

Sie haben sicher festgestellt, dass es beim szenischen Spiel um viel mehr als nur um
sprachliche Kompetenzen geht. Das Selbstvertrauen der Kinder und das Vertrauen in ihre
Sprachkompetenz werden ebenso gestarkt wie das soziale Miteinander.

Beispiele Im Folgenden finden Sie vier Beispiele fUr szenisches Spiel, die sich leicht in das Unter-
szenisches Spiel richtsgeschehen einbringen lassen.
Beispiel 1 Pantomime

Es gibt verschiedene Méglichkeiten, Pantomime zu spielen: Bewegungsverben oder Situ-
ationen kénnen allein oder in der Gruppe pantomimisch dargestellt werden.

Bei der Spiegelpantomime zu einem vorgegebenen Thema stehen sich zwei Kinder ge-
genuber. Ein Kind beginnt z.B. langsam mit der Bewegung, das andere Kind folgt und
macht die Bewegungen mit.

142



Beispiel 2

Beispiel 3

Beispiel 4

Aufgabe 75
P

Beispiel

1 Pantomime

2 Mitmachgeschichte

3 Statuen stellen

4 Dialoge szenisch
spielen

Lernen im szenischen Spiel 4-4

Mitmachgeschichte

Alle Kinder laufen im Raum herum und werden aufgefordert, das zu spielen, was sie ho-
ren. Die Lehrkraft erzahlt eine Geschichte. Der Wortschatz muss bekannt sein. Hier ein
Beispiel:

Eine alte Frau kann nicht gut laufen, deshalb hat sie einen Stock. Sie lauft langsam.
Jetzt stolpert sie und fallt hin. Sie steht wieder auf. Sie sieht unten am Boden einen
schoénen Pilz. Den schneidet sie mit dem Messer ab. Sie riecht an dem Pilz. Er riecht gut.
Und jetzt sieht sie an einem Apfelbaum einen wunderschénen Apfel. Sie streckt die
Arme in die Luft und stellt sich auf die Zehenspitzen, aber der Apfel hangt zu hoch. ...

Statuen stellen
Die Kinder stellen in Gruppen eine Situation / eine Geschichte als Statue nach, z.B. Hansel
und Gretel, die Pfefferkuchen knabbern, und die Hexe, die sie erwischt hat.

Dialoge szenisch spielen

Aus einer Geschichte, die vorgelesen wurde, werden Minidialog-Satze herausgefiltert
und als Einzelsatze an die Schilerinnen und Schuler verteilt. Di€¥Kinder gehen herum und
lesen einem anderen Kind ihren Satz laut vor. Am Ende mi#ssen si¢h alle Kinder entschei-
den, wer der richtige Dialogpartner ist. (Die Lehrkraft kagn en.)

Im Anschluss Gben die beiden Kinder ihren Minidia -a

Dann spielen die Kinder ihren Mini-Dialog de deger Kindern vor, z.B. aus dem Mar-
chen Rotkdppchen: Bleibe immer auf dem [We ,
schénen Blumen. / Ja, die sind schén. / r, warum hast du so groBBe Ohren?/ Damit
ich dich besser héren kann. / ...

Zur Unterstitzung kénnen die Ki@ostﬁme anziehen und Gegenstdnde (echte oder
gemalte) benutzen.

ama, mach ich. / Schau mal, die

Uberlegen Sie, wofii ﬁ ied Beispiele szenischen Spiels einsetzen kdnnten.
a) Welche Themﬁe sich?
iC

b) Welche spifac Ziele kbnnen damit erreicht werden?

T@%e sprachliche Lernziele

en eignen sich, die sich dar- Der Wortschatz muss vorher eingeftihrt worden sein. Das

stdllen lassen: im Bad, kochen, anzie- = Spiel dient der Wiederholung. Dabei kénnen - je nach
n, Sport usw. sprachlichen Méglichkeiten der Kinder — beim Erraten der
dargestellten Situation/Aktivitat nur die Verben im Infini-
tiv genannt werden oder z.B. die Perfektform gelbt wer-
den: Was habe ich gemacht? — Du hast die Zdhne geputzt.
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Lernen im szenischen Spiel

Eine besondere Form des szenischen Spiels ist das Spiel mit einer Handpuppe.

Die Handpuppe ist aus dem Kindergarten, der Vorschule und aus Klasse 1 und 2 nicht
wegzudenken. Fir Kinder ist die Puppe ein Freund; mit der Puppe trauen sie sich auch zu
reden. Die Handpuppe kann Gefuhle ausdricken, sie kann Fehler machen; sie ist also aus
psychologischen und emotionalen Griinden wichtig fiir das Kind. Alteren Kindern kénnte
die Identifikation mit einer Handpuppe schwer fallen. Sie haben sich dann schon aus der
magischen Phase, in der Fantasie Realitat ist, weiterentwickelt. Stattdessen bietet sich an,
die traditionellen Figuren des Kasperletheaters aus dem deutschsprachigen Raum ken-
nenzulernen und die Stlicke zu spielen.

Fur die Lehrkraft ist eine kuschelige Puppe fiir den Deutschunterricht mit jungen Kindern
eine groBe Hilfe, denn sie kann mit der Puppe Dialoge auf Deutsch flhren, demonstrie-
ren, wie eine Ubung ablaufen soll, sie kann Neues einfihren, bei der Gestaltung der Ritu-
ale zur BegriiBung oder Verabschiedung helfen. Und die Puppe spricht nur Deutsch, also
ein guter Grund dafur, dass auch im Unterricht nur Deutsch geredet wird.

Ein wichtiges Kriterium bei der Auswahl kénnte sein, dass die PUppe einen beweglichen

Mund / ein bewegliches Maul hat. Aber vor allem muss d|e sprechend sein, so-
dass die Kinder sie lieb gewinnen kénnen. Die Kinder k6 ic auch leicht selbst eine
Puppe basteln, z.B. aus Socken, die dann in dialogis h ngen eingesetzt werden
kann.

Ein Beispiel fur eine aus Socken selbstgebaste uppe in Anlehnung an die Eng-
lisch lernende Sockenpuppe Red von D sehen Sie auf dem folgenden Foto:




Beispiel

Aufgabe 76

Lernen im szenischen Spiel 4.4

Handpuppen lassen sich auch aus einfachen Gegenstanden wie Kochléffeln herstellen:

Bastelanleitung Kochldffel-Figuren:

Man braucht: einen Kochléffel, einen Stoffrest oder ein Puppenkleid, Zeitungspapier, Wolle, Stifte,
Schere und Kleber.

Den Stil des Kochléffels mit Kleber einschmieren. Dann mit Zeitung umwickeln, bis ein dicker Kérper
entsteht. Man kann die Zeitung oben etwas dicker wickeln, damit die Schultern das Kleid gut tragen
kénnen. Rélichen aus Zeitungspapier bilden die Arme. Mit Kleber an den Schultern festkleben. Nun
zieht man der dicken Figur das Puppenkleid an. Der Loffel ist der Kopf. Er kann bemalt oder beklebt
werden, oder man malt das Gesicht auf einen Kreis aus Pappe auf und klebt ihn auf den Léffel. Das
Gesicht kann nach Lust und Laune gestaltet werden. Es kénnen auch Gesichter von Menschen oder
Tieren aus Zeitschriften ausgeschnitten werden.

o 8

A

(Anita Boomgaarden, unveréffentlicfz
Manche Lehrwerke haben i @ ihre eigene Handpuppe. So hat z. B. das Lehrwerk

Bérenspal3 den Baren B fur die Materialien des Goethe-Instituts gibt es Hans

als-Fre e-Unterricht im Kindergarten eingesetzt werden kann.

Hase. \}
Im Folgendeﬁ ir lhnen ein Beispiel, wie die Handpuppe Hans Hase im Deutsch-

klappert mit den Zéhnen und jammert ,Mir ist so kalt!” Die Erzieherin bietet verschie-

@Ieidungsswcke an. ,Willst du eine MUtze? Einen Schal?” ... Die Erzieherin fuhlt die

ir

h du bist krank!” Die Erzieherin nimmt den , Arztkoffer” und untersucht ihn: ,Tief einat-
men!”
Im Anschluss kénnen die Kinder Arzt spielen. Sie untersuchen die Puppe, und die Erzieherin
fordert zunéichst die Kinder auf: ..., kannst du bei Hans Fieber messen?” und dann kom-
mentiert die Erzieherin die Aktionen. Alle Handlungen werden dabei sprachlich durch die
Erzieherin begleitet.

Schnupperangebot. Deutsch als Fremd-
sprache im Kindergarten, S. 38.

Beantworten Sie die Fragen zum Vorschlag fiir den Einsatz der Handpuppe Hans Hase.

1. Welche Funktionen Gbernimmt hier die Handpuppe?

2. Welcher Wortschatz / Welche Themenbereiche werden hier gelernt und wiederholt?

3. Welche methodischen Prinzipien werden hier praktiziert?
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Lernen im szenischen Spiel

Olaf Moller / Kerstin Heinlein (2011): GroBe Handpuppen ins Spiel bringen. Technik, Tipps
und Tricks fur den kreativen Einsatz in Kindergarten, Schule, Familie und Therapie. MUns-
ter: Okotopia.

SchlieBlich wollen wir noch kurz eine Form eines szenischen Spiels vorstellen, die Projekt-
charakter hat und nur Gber einen langeren Zeitraum und in Zusammenarbeit mit Lehren-
den anderer Facher in der Grundschule durchgefihrt werden kann.

FUr Kinder, die in der Vorschule bereits mit der Handpuppe Hans Hase vertraut gemacht
wurden, aber nicht nur fur diese, sind in Ungarn die Projektidee und dazu gehérendes
Material entstanden, ein Musical mit dem Titel Jeder ist anders aufzufthren. Ziel eines
solchen Projekts ist neben der Férderung der Sprachkenntnisse auch die Entwicklung so-
zialer Kompetenzen. Das Material eignet sich fur ein Theaterprojekt, das im Unterricht,
Uber zusatzliche Theater-Arbeitsgruppen oder auch fachertbergreifend (Musik, Kunst)
erarbeitet werden kann. Die Kinder schlipfen selbst in die Rollen von verschiedenen Ha-
sen und fuhren das Musical auf. Die Sequenz Grundschule Budapest zeigt das Abschluss-

lied und kann lhnen vielleicht zur Inspiration dienen: \

In diesem Kapitel ko Beaispiele fur szenisches Spiel und seine Einsatzmoglichkei-
ten kennenlerner@/ es, zu zeigen, dass das szenische Spiel ein ganzheitlicher An-

satz ist, der yonAnfang an im Sprachunterricht seine Berechtigung hat. Das szenische

Spiel icht den Lernenden, Sprachhandlungen angstfrei auszuprobieren und mit
den indern und der Lehrkraft in einer Rolle zu kommunizieren. Die Identifika-
i der Ulerinnen und Schuler mit ihrer Rolle — auch wenn sie noch so klein ist -

elbstvertrauen und eine positive Lernatmosphare.
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4.5 Lernen an Stationen

Sie kennen die folgende Situation vielleicht aus Ih ': n Praxis: Im Klassenraum sit-

zen die Kinder an mehreren Tischen in Grup belten konzentriert allein oder

miteinander mit unterschiedlichen Ma haben unterschiedliche Arbeitsauf-

trage. Manchmal steht ein Grippchen

dies Stationenlernen oder Zirkeltraini Begriffe fur eine Lernform, die sich an Grund-
&

in freier Zeiteinteilung und
Gruppenarbeit Wahl- u

das Stationenlernen yi telle. Von der Lehrkraft verlangt es jedoch auch intensive
Vorbereitung un&éu Planung. Nicht nur das Uben von sprachlichen Fertigkeiten
steht im Fok C ist, dass die Stationen interessante Ubungen anbieten und ver-

schied riertypen ansprechen. Die Losung kann in der Regel selbst Gberpruft wer-
den@ nenlernen férdert autonomes und kooperatives Lernen.

Ziel dieses Teilkapitels ist es, dass Sie

® Vor- und Nachteile des Stationenlernens kennen,

® Beispiele von ausgearbeiteten Stationen fur den Unterricht analysieren kénnen,
® Stationen fur den eigenen Unterricht planen kénnen.

Das Lernen an Stationen hat Vor- und Nachteile, die Sie vielleicht, auf Ihren Unterricht
bezogen, nachvollziehen kénnen:

Vorteile

® Das Arbeitstempo wird von den Lernenden selbst bestimmt. Individuelle Lernvoraus-
setzungen werden bericksichtigt.

® Die Lernenden bewegen sich im Raum (siehe Kapitel 4.1).

® Die Lernenden bestimmen selbst, wo, wann und mit wem sie arbeiten méchten. Sie
kontrollieren sich selbst mit dem Losungsblatt. Das fordert die Lernerautonomie.

e Die Kinder lernen miteinander zu arbeiten, sich gegenseitig zu helfen und zu koope-
rieren.

® Binnendifferenzierung ist méglich, denn die Stationen kénnen nach Schwierigkeits-
grad oder nach unterschiedlichen Lernkanéalen aufgebaut werden.

® Der Einsatz von Materialien, die nicht als Klassensatz vorliegen, ist moglich.
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Lernen an Stationen

® FUr Stationenlernen entwickeltes Material kann immer wieder eingesetzt werden.
® Die Lehrkraft hat Zeit fur die individuelle Betreuung.

Nachteile

e Die Lehrkraft braucht viel Vorbereitungszeit fir die Materialerstellung.

® Man braucht viel Papier (ein Laufzettel pro Kind, Aufgaben auf Kartchen aufgeklebt
oder Arbeitsblatter fur jedes Kind).

® Im Klassenraum kann es — je nach Aufgabe - laut werden.

® Der Klassenraum muss grof3 sein. Es muss Platz fir gentigend Tische und Stihle geben
(so viele Tische wie Stationen, so viele Stiuhle wie Kinder an der Station arbeiten kén-
nen sollen), und die Lernenden mussen sich im Raum bewegen kénnen.

® Wenn man fur den Deutschunterricht keinen eigenen Klassenraum hat, muss man die
Materialien in der knappen Unterrichtszeit aufbauen und abbauen.

Um den unter den Nachteilen genannten Arbeitsaufwand zu reduzieren, kénnen mehre-
re Lehrkrafte gemeinsam Stationen herstellen und diese austauschen. Auch kann man die
Materialien, wenn sie laminiert sind, Uber Jahre hinweg immer wieder verwenden. Wenn,
was haufig der Fall ist, der Platz fur das Stationenlernen nicht ausreicht, kénnen die ein-
zelnen Stationen auf einem Tisch wie an einer Lerntheke an t werden. Von jeder
Gruppe holt sich ein Kind eine Station an den Tisch undsst nach Beendigung wieder
auf die Lerntheke. \

Grundvoraussetzung fur die Lernaktivitat Station ~@ n st allerdings, dass vor Beginn
der Arbeit den Kindern Ablauf und Regeln bekdr

MIT HANS HASE

AN STATIONEN WIEDERHOLEN UND UBEN
A1-MATERIAL FUR DIE GRUNDSCHULE

Das Material Deutsch macht Laune mit Hans Hase finden Sie unter www.goethe.de/kinder
unter dem MenuUpunkt Downloads.

Dieses Material bietet zu zehn Themen beispielhaft einfache und ansprechend illustrierte
Arbeitsauftrage mit Losungsblattern.
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DIE ZEHN LERNSTATIONEN

Meine Sachen
Ausmalbild — Worter fiir Farben und @
Kleidung zuordnen und schreiben

Obst und Gemiise
Wortschatzpuzzle — Wortteile

Wetter
Kreuzwortritsel — Wirter zum Thema
Wetter verstehen und schreiben

Andere Lander
Domino — Lindernamen lesen
und Flaggen zuordnen

Jahr NN
al er vorlesen,
\st d malen

Deins und meins
Wiirfelspiel — wiirfeln und
Gegenst&nde benennen

Ich bin fit

Pantomime — Bewegungsverben @
verstehen, vorlesen und spielen

Das ist Hans Hase

Laufdiktat — kurze Sdtze lesen, @
< diktieren und schreiben

&

Aufgabe 77 Sehen Sie sich die 10 LQ@\ an. Beantworten Sie dann folgende Fragen.

Fragen 0 Antworten

1. Diese Statiofen d¥gnen der Wiederholung und
Ubuhgf K sie auch zum Einfihren von
ngeen Yhemen eingesetzt werden?

en Sie diese zehn Themen gleichzeitig
'eim Stationenlernen einsetzen?
Warum? Warum nicht?

3. Worin besteht fur Sie der qualitative Unter-
schied, ob die Stationen als Stationenlernen
oder als Einzel-, Partner- oder Gruppenarbeit
durchgefuhrt werden?

4. Welche Voruberlegungen und Vorarbeiten
mussten Sie leisten, bevor Sie die Stationen ein-
setzen?

5. Wie kénnen Sie die Kinder an das Stationen-
lernen heranfihren, wenn sie diese Methode
noch gar nicht kennen?

kombinieren, Zahlen von eins bis
finf + Substantiv im Plural iiben

4.5

Tiere Mein Karper
Wortschatz-Memo — Tiernamen o Suchwortritsel — Worter fiir Kérperteile
lesen, verstehen und schreiben finden und einkreisen

Deutsch macht Laune mit Hans Hase, S. 2.

Zusammenfassung In diesem Teilkapitel haben Sie sich mit dem Stationenlernen befasst und Gberlegt, wel-
che Vor- und Nachteile mit dieser Form des Unterrichtens bzw. Lernens verbunden sind.
Anhand von konkreten Materialien sind Ihnen die Mdglichkeiten vor Augen gefihrt wor-
den, wie Sie das Stationenlernen bereits in den ersten Klassen der Grundschule einsetzen
kénnen, wie Sie die Kinder auf die Arbeit vorbereiten und gesteckte Lernziele erreichen

kénnen.

149



4.6

Beispiel 1

Beispiel 2

Beispiel 3

Beispiel 4

150

Fachinhalte auf Deutsch

4.6 Fachinhalte auf Deutsch

In Kapitel 3.4 haben wir die Themen im frlhen Fremdsprachenunterricht angesprochen.
Wir haben dargestellt, dass sich diese an den Interessen, Vorkenntnissen und an der Le-
benswelt der Kinder orientieren missen. Ubergeordnetes Ziel bleibt ein handlungs-
orientierter, auf Kommunikation ausgerichteter Unterricht. Im schulischen Kontext ist es
méglich und tberaus sinnvoll, in den Deutsch-als-Fremdsprache-Unterricht Inhalte und
Themen aus anderen Schulfachern mit einzubeziehen, im Kindergarten ebenso. Sehen
Sie im Folgenden Beispiele:

Recheniibung auf Deutsch

"_ gy = e - ( L . Ny - * \c ,
In einem Kindergarten erkunden die %iatur im Wald und erfahren z.B. die Na-
en, de

men von Pflanzen und lernen so d entsprechenden Wortschatz auf Deutsch,

ihre Umwelt bewusst wahrzuneh

Naturkunde auf Deutsc

Beim Erwerb der sprachlichen Mittel und Strukturen zur Beschreibung beispielsweise
eines Bildes von Paul Klee erwerben Kinder auch Wissen tber den Kinstler — das Thema
einer solchen Unterrichtssequenz Uberschneidet sich also mit dem Fach Kunst.

Beim Verstehen und Nacherzahlen des Marchens Sterntaler sprechen die Kinder auch
Uber Sterne und Sternbilder.

Damit haben wir schon mehrere Beispiele einer Einbindung anderer Facher im Deutsch-
als-Fremdsprache-Unterricht angesprochen. Deutsch und andere Facher zu verkniupfen
ist sehr sinnvoll. In bilingualen Schulen und Immersionsschulen gehort es sogar zum
Schulkonzept, dass alle Facher sukzessive auf Deutsch unterrichtet werden.

In der Didaktik wird daftr haufig der Begriff CLIL (Content Language Integrated Learn-
ing) verwendet.



Aufgabe 78

P

Sachfach

Musik

Sport

Kunst

Mathematik

Geschichte

Chemie und Physik

Biologie

Fachinhalte auf Deutsch 4 . 6

Ziel dieses Teilkapitels ist es, dass Sie

® sich bewusst werden, wann und wie Sie bereits andere Facher in lhren Deutsch-als-
Fremdsprache-Unterricht integrieren,

® \Wege kennen, wie auch im frithen Fremdsprachenunterricht Fachwissen tber den
gemeinsamen Dialog zwischen den Lernenden und der Lehrkraft erarbeitet wer-
den kann,

® erste Ideen zu einem Unterricht sammeln, in dem die Vermittlung von Inhalten aus
einem Sachfach mit dem Lernen von Fremdsprache zusammen kommt.

Sicher haben Sie in der Vergangenheit neben der deutschen Sprache auch schon einmal
Sachkenntnisse eines anderen Faches vermittelt. Haben Sie vielleicht beim Singen auch
die Noten besprochen? Dieses Vorgehen wirde den Musikunterricht berthren. Denken
Sie an andere Inhalte, die Ihnen besonderen SpaBB machen und die deshalb starker in das
Unterrichtsgeschehen eingedrungen sein kdnnten — Mathematik, Physik, Sport, Kunst?

Mit welchen Fachern und Themen haben Sie bisher facheriibergreifend gearbeitet?

Was kénnten Sie sich vorstellen, wenn Sie noch keine Erfahrung\damit haben?

Notieren Sie, welche Inhalte aus dem Sachfach geeignet s@ Iche Zielaufgabe zu
dan

diesem Thema sinnvoll ware und welche fremdsprachdic deren Kompetenzen
die Kinder zur Bewaltigung der Aufgabe brauchen.

Thema/Inhalt Zielaufgabe fremd andere Kompetenzen

=\

\
Q
o)

Lénge und Breite Vermessen des Klas- Zahlwérter kennen, haptisch: mit dem Zoll-
eines Raumes senzimmers Lénge und Breite stock umgehen kénnen;
beschreiben kénnen methodisch: Tabellen aus-

fullen kénnen;
sozial: den Prozess orga-
nisieren kénnen

Meerestiere Tiere der Kategorie Wortschatz Meeres-
Meerestiere zuordnen  tiere kennen
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Sachfach

Erdkunde

Astronomie

Fachinhalte auf Deutsch

Thema/Inhalt Zielaufgabe fremdsprachliche andere Kompetenzen
Kompetenzen

Die Aufgabe hat lhnen sicherlich noch einmal bewusst gemacht, dass kindgerechte Auf-
gaben im frihen Fremdsprachenunterricht sehr gut Fachinhalte aus anderen Fachern in-
tegrieren.

Aufgabenorientierung Fir den frihen Fremdsprachenunterricht ist es wichtig, dass eine VerknUpfung des

mit Sinnen
experimentieren

152

Sprachlernens mit anderen Fachern kindgerecht und aufgabenorigntiert erfolgt und den
methodischen Ansatz der Ko-Konstruktion aufgreift. Gera iexdidaktisch-methodi-
schen Prinzipien der Aufgabenorientierung und Handluhgsogientierung, wie wir sie in
Kapitel 2.6 diskutiert haben, sind in diesem Kontext v eutung. Bei CLIL geht es
nicht darum, méglichst viel Sach- und Fachwortschg uf Deutsch zu erwerben, es geht
vielmehr darum, Aufgaben zu entwickeln, di dng Sachwissen aus anderen Fa-

chern und Sach- und Fachwortschatz sowie gin derer Kompetenzen erfordern.

Aber noch aus einem anderen Gru ignet sich CLIL fur das frihe Fremdsprachenlernen.
Das Experimentieren, das Er- un gfeifen von Sprache ist gerade fur Kinder im Vor-
t

schulalter ganz besonders g

Im Folgenden sehen §i Théma Kreislauf des Wassers Sequenzen, die im Kindergar-
ten Deutsche Schule celona in zwei unterschiedlichen Gruppen aufgenommen wur-

Or a“ Kindergarten Deutsche Schule Barcelona, 2013
i e Kinder (4-5 Jahre)

Lehrkraft Ellen Mischke

Lernziel Wasserkreislauf verstehen

Lehr-/Lernaktivitat Wasserkreislauf szenisch darstellen

Ort, Jahr Kindergarten Deutsche Schule Barcelona, 2013

Zielgruppe Kinder (4-5 Jahre)

Lehrkraft Ulrike Martell

Lernziel Wasserkreislauf verstehen

Lehr-/Lernaktivitat Wortschatzarbeit zum Wasserkreislauf am Beispiel eines Experiments
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Aufgabe 79 Sehen Sie Sequenz 5 von Kindergarten Deutsche Schule Barcelona 3 sowie die Sequen-
zen 4 und 5 von Kindergarten Deutsche Schule Barcelona 2.

a) Was konnten Sie beobachten?

Fragen zu Ihrer Beobachtung Sequenz 5 von Kindergarten Deutsche Sequenzen 4 und 5 von Kindergarten
Schule Barcelona 3 Deutsche Schuje Barcelona 2
1. Welche Lernziele in Bezug auf das

Sprachenlernen und das Fachwis-

sen vermuten Sie jeweils? . \
2. Wie vermittelt/kommuniziert die \

Erzieherin den Sachverhalt?

Was tut sie / sagt sie / zeigt sie ...? @

3. Auf welche der sprachlichen und

fachlichen Impulse der Erzieherin @\

reagieren die Kinder? Wie?

b) Treffen einige@t genannten Aussagen zu? Auf welche Gruppe?

Aussage trifft zu auf Sequenz 5 von trifft zu auf Sequenzen 4 und 5
Kindergarten Deutsche von Kindergarten Deutsche
‘ ’ Schule Barcelona 3 Schule Barcelona 2
1. Das Thema hat die Ki tefessiert. O O
2. Die Kinder haben gerne mitgemacht. O O
3. Es gab altersgemaBes Anschauungsmaterial, um die O O

Phanomene zu verstehen.

4. Die Kinder konnten selbst ein Experiment machen und O O
dabei den Wasserkreislauf entdecken, erforschen und
auf diese Weise das Naturphanomen verstehen.

5. Die Kinder konnten das naturwissenschaftliche Phéno- O O
men verstehen.

6. Das Verstéandnis des Phanomens ist erst im Laufe des O O
Dialogs zustande gekommen.
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MIT SINNEN EXPERIMENTIEREN -

SPRACHE BEGREIFEN

FRUHES FREMDSPRACHENLERNEN
MIT DEM CLIL-ANSATZ
EINFUHRUMNG UND PRAXISBEISPIELE

Mit Sinnen experimentieren — Sprache begreifen bietet Materialien und methodische Hin-
weise fur CLIL im vorschulischen Fremdsprachenlernen. Die Brosch(ire ist vergriffen, steht

aber als Gratisdownload unter www.goethe.de/kinder unter
zur Verfugung.

Hier eine Ubersicht tiber die Module:

nUpunkt Downloads

6 CLIL-Module: Mit den Sinnen experimentier 23
6.1 Schall und Hall: Module zum Haren 24
6.1.1 Horen - Modul 1: Der W &u ut. Das Prinzip der Schallddmmung 26
6.1.2 Horen - Modul 2: Hort! @v piel mit Alltagsgerauschen 32
8.1.3 Haren - Modul 3; u§dér Dose. Ubertragbare Schwingungen 36
6.1.4 Haéren - Moduhg: 6 sik. Hohe und tiefe Téne 42
6.1.5 Héren  Madul 5)DeRSand tanzt. Gerdusche kann man sichtbar machen. 48
6.2 Licht, @lde : Module zum Sehen 54
6 ]@a - Modul 1: Schau dir in die Augen! Die Wirkung von Licht im Auge 56
2. hen - Modul 2: Spiele mit der Taschenlampe. Die Lichtquelle 62

verandert den Schatten.
0.2.3 Sehen - Modul 3: Spiele mit buntem Licht. Farben entstehen neu. 68
6.2.4 Sehen - Modul 4: Wie die Bilder laufen lernen - witzige Drehbilder 74
6.3 Gewiirze und Blumen: Module zum Riechen und Schmecken 80
6.3.1 Riechen und Schmecken - Modul 1: Hans Hase stinkt es! Was riecht denn da? 82
6.3.2 Riechen und Schmecken - Modul 2: Das schmeckt nach gar nichts! 86

Essen ohne Nase

6.4 Wirme, Kilte, Nasse: Module zum Fiihlen und Spiiren 92
6.4.1 Fuhlen und Spiren - Modul 1: Heif} oder kalt. Was man empfindet, 94

hangt von vielen Faktoren ab.

(Hoppenstedt/Widlok 2011, S. 5)

Mit Sinnen experimentieren — Sprache begreifen enthalt jeweils nach einer Einfihrung
genaue Beschreibungen zur Durchfihrung der Experimente und Kopier- und Malvorla-
gen zu jedem Sinnesorgan. Die Kinder erhalten zu je einem Sinnesorgan Wortschatz und
werden aufgefordert, ein Experiment durchzufthren, das sich mit diesem Sinnesorgan

beschéftigt. Kleinere Kinder lernen vorwiegend durch Zuhéren un
kénnen diese Experimente auch selbst sprachlich begleiten.

d Handeln, gréBere
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Zusammenfassung

Fachinhalte auf Deutsch 4 . 6

Zur Integration von Fachinhalten in den Deutsch-als-Fremdsprache-Unterricht finden Sie
hier gute Anregungen:

www.kidsweb.de

www.haus-der-kleinen-forscher.de unter dem MenUpunkt Praxisideen: Experimente &
Versuche.

Welche Konsequenzen ziehen Sie fiir lhre Arbeit? Kreuzen Sie an und ergéanzen Sie die
Liste.

Ich werde

in Zukunft darauf achten, ob sich die Themen im Deutschunterricht mit einem Thema O
aus einem anderen Fach kombinieren lassen.

Uberlegen, welche interessante Fragestellung ich mit meinen Lernenden so bearbeiten O
kann, dass wir sie gemeinsam im Dialog beantworten kénnen, sobald ich merke, dass es
bei einem Text, Bild, Musiksttick usw. einen Bezug zu einem anderen Fach gibt.

mich mit Lehrkraften anderer Facher absprechen, was sie gerade behandeln, um so in O
Erwdgung zu ziehen, dieses neue Wissen in meinem Unterricht aufzugre¥en.
mit Lehrkraften anderer Facher eine gemeinsame Unterrichtss‘tu @n n Ausflug O
planen, bei dem sowohl Fachwissen als auch Sprachkenntnisse getdgd erden kon-
nen. \
Sonstiges: O

In diesem Kapitel haben Sie Gber sammenwirken von Sprachunterricht und Sach-

wissen aus anderen Facherg
Thema Kreislauf des W

@~ acht. Sie konnten zwei Unterrichtsbeispiele zum
beobachten und damit auch ein Beispiel daflir sehen, dass

und wie ein ko-konstgu stalteter Unterricht die Lernenden in den Denkprozess ein-
bindet. Zuletzt haken Si erlegt, wie Sie in Zukunft Ihren Deutschunterricht und ande-
re Facher mitgin erkntpfen kénnen.

o)
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Fort- und Weiterbildung weltweit

Kinder lernen anders als Jugendliche oder Erwachsene.
Erzieherinnen und Erzieher sowie Lehrkrafte in der Primarstufe
brauchen daher spezielle Kenntnisse bei der Vermittlung

von Deutsch als Fremdsprache, um kindgerechten Unterricht
zu gestalten.

Einheit 8 der Reihe Deutsch Lehren Lernen geht folgenden Fragen nach:

e Wie verlauft der Spracherwerb bei Kindern in der Erstsprache und
was bedeutet dies fur das Erlernen von weiteren Sprachen?

* Welche grundlegenden Kompetenzen sollen Kinder im Fremd-
sprachenunterricht erwerben?

¢ \Wie kédnnen Erzieherinnen und Erzieher urid Lehrkrafte eine
anregende Lernumgebung schaffen und welche zentrale Rolle
nehmen sie dabei ein?

¢ Welche Lernaktivitaten, Arbeitzformen und Materialien sind fur
jungere Kinder geeignei?

¢ \Wie kann man den Lernstand und den Lernfortschritt eines Kindes
beobachten, dokumentierten und bewerten?
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