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das Wort
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der Mund
das Mikrofon
der Pinguin
die Pflanze
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Avufgabe 1

Aufgabe 2

Aufgabe 3

Lose die
Bonusaufgabe!
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DEUTSCHE DIGITALE
KINDERUNIVERSITAT

ZEUGNIS
Certificate

Hlermut W|rd bestatlgt dass

ANNA KALINOVSKAJA

an der deutschen Digitalen Kinderuniversitat studiert.
s enrolled a > German Digital Kinderuniversity

13.10.20

GOETHE
INSTITUT

Surache Kultur Deutschiand

Folgende Kurse wurden im Laufe des Studiums absolviert:
(BEAEHWA O coaepXaHWK 0Bpa3neaTensHON NPOrpaMMbl:

Blindenschrift
Beatboxing
Craffiti
Schattenspiele
Herzsymbol
Achterbahn
Blutspende
Wunde heilt
Kochkunst
Gummibarchen

Muschelsound
Flussbreite messen

vogel verscheuchen
Sonnenblumen drehen

Blindenhunde
Glohwormchen
Spinnennetz
Feuerknistern
Apfelstiel
Ameisensturz

Autopilot
Internetspiele
Lichthild
Lichtelefant
3D-Druck
Bahnschranke
Haltestellenanzeige
Schlaglocher
Luftballon

Windrad

LpudT 4NS CRenkIx
BHTBOKC

Mpacdumv

Mrpa Teqed

Cumson cepaua
AMEDMKAHCKHE MOPKH
JOHOPCTED KPOBK
JTHMBENEHWE PEHL
KYNHHAPHOE MCKYICTED
MapMENZAHEIE MILLKK

MNo4esy WyMHT pakywka?
KaK 1E3MenHTh WHDHMHY
pexm?

Kak oTnyTMEaTe MTHy?
NoBopaYHBAIDTCR NH
NOACONHYXH 33 COMHLEM?
Cofiaku-NOBOARIPM
CReTnAYKM

MayTuHa

Tpeck orHa

Yepewow afinoka
MNapeHwe Mypaees

ABTONWNOT
OHNAAH-KIpa
DefeprepK

KaK pHCDEaTE CEETOM?
3D-ne4ats

LLinarfiaym

T#0n0 Ha OCTEHOBKE
JloposHEIE AMb
BoanyWwHBIF WapHE
BeTpAHas MENLHMLA

Fakultat Mensch

thaKynbTET YenoBeK

Fakultat Natur
thakynbTeT npupoaa

Fakultdt Technik

haKyNbTET TEXHHKA
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LERNSZENARIEN

S S ——

Sachinhalte Als PDF-Datei herunterladen:
- Hip-Hop-Kultur, ihre Herkunft und Elemente

- Beatboxen — was ist das und wie macht man es

- Tone lauter und rAumlicher klingen lassen

Zielgruppe
- Kinder zwischen 10 und 12 Jahren
- Miveaustufe: A1+/A2

Sprachliche Ziele

Die Kinder kiinnen

- einen Kurz Im (eine Sachgeschichte) zum Thema global verstehen

- Informationen gezielt heraushéren (selektives Haren)

- neue Worer und Ausdriicke zum Thema kennen lernen und anwenden



FFEM B

Material zum Herunterladen
- Experiment https://go0.gl/AWX2nw

Vor der Vorlesung/dem Film
Schritt

Material

Lehrkraft (LK) begrult die Kinder und bittet sie zur
Tafel zu kommen. Die Kinder ordnen Bilder und
Wortkarten einander zu.

Sie besprechen im Plenum, was die Worter bedeuten,
ob sie sie kennen, Mogliche Fragen zur Moderation
des Gesprachs:

- Wo gibt es Graffitis in der Nahe? Mogt ihr Graffitis?
- Kennt ihr einen DJ oder habt ihr schon einen bei der
Arbeit gesehen?

- Habt ihr schon Breakdance gesehen? Gefallt euch der
Tanz? Konnt ihr selbst breakdancen?

- Kennt ihr Rapper? Meint ihr, dass rappen schwer ist?
Konnt ihr selbst rappen?

-Wisst ihr, was Beatboxing bedeutet?

LK stellt die Frage, ob die Kinder wissen, was die 5
Bilder verbindet. Losung: Sie gehoren alle zur Hip-Hop
Kultur. Das Wort Hip-Hop-Kultur schreibt LK zu den
Wort-Bild Paaren an die Tafel.

LK erklart den Kindern, dass Hip-Hop in den 70er
Jahren von den Afroamerikanern in New-York
gecrhaffen wiirde Feg ict heif7itace weltweit sin

WeiterfUhrende Ideen fir den facheribergreifenden oder CLIL-Unterricht (Musik, Kunst, Bewegung):

- Musikinstrumente, Musikrichtungen entdecken

Wortkarten Hip-Hop-|
Bildkarten Hip-Hop-K
Losungsblatt Hip-Hop
Magnetknopfe/Blu-Ta
Tafel und Kreide/Whi
Stift

- Beatbox-Battle (Schulwettbewerb)

- Entdeckung der Graffiti-Kunst

- Auf der Spur des Kulturguts Breakdance

Wortkarten Hip-Hop-Kultur
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Projektentwurf DaF-Marketing
30.03.2021

’ Rap
) DJing
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