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Workshop Coding mit Calliope mini
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Anlage 10

Aufgabe: Wenn man den Pin 1 drickt, leuchtet die LED-Lampe grin und wird Musik abgespielt.

So geht's:
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Aktion

Sensoren

Kontrolle

Mathematik

Farben

Bilder

Variablen

Wiederhole unendlich oft

mache | + wenn Pin B8 gedrickt?

mache | Schalte LED an [Eihth=nha Farbe '-

Wiederhole C;:l mal
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Spiele g

Spiele

Spiele "

Schalte LED aus

Tipp: Um gleiche Blocke schneller einzufugen (wie z.B. den Block ,Spiele ganze Note ), klicken Sie den
Block mit der linken Maustaste an, drucken Sie die Tastenkombination Ctrl + C, um den Block zu kopieren,

und die Tastenkombination Ctrl + V, um den Block einzufugen.
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