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Fakultat Robotikr
Workshop Coding mit Calliope mini
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Anlage 1

Aufgabe: Wenn man die Taste A drickt, wird ein Bild auf dem Bildschirm angezeigt, wenn man die Taste

B drickt, wird das Bild geloscht.

So geht'’s:
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Wiederhole unendlich oft

mache | + = wenn ( Taste L3 gedrickt?

Taste [EJE gedriickt?

mache | Ldsche Bildschirm
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