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Workshop Coding mit Calliope mini
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Anlage 2

Aufgabe: Wenn man die Taste A drickt, wird der Buchstabe ,, A als Text angezeigt, wenn man die Taste

B drickt, wird der Buchstabe ,,B“ als Zeichen angezeigt.

So geht's:

B & Q

PROGRAMM NEPOprog

Aktion

Sensoren

Kontrolle

Mathematik

Farben

Variablen

ga ©
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Wiederhole unendlich oft
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sonst wenn Taste [EJE) gedrickt?
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