REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ ,,POMOSTY”
NIEDZIELA 3 PAZDZIERNIKA 2021r.
(,REGULAMIN")

§ 1. Organizator
Organizatorem gry miejskiej ,POMOSTY" (zwanej dalej ,Gr3”), rozgrywanej w niedziele 3
pazdziernika 2021 roku w godz. 11.00-15.00 we Wroctawiu jest Goethe-Institut Krakau (ul.
Podgorska 34, 31-536 Krakow, NIP: 676-11-14-045, REGON: 350940730).
Fundatorem nagrod i administratorem danych osobowych uczestnikow Gry jest Organizator.
W Grze nie mogg bra¢ udziatu pracownicy i wspotpracownicy Organizatora, jak rowniez
cztonkowie rodzin tych osob.

§ 2. Uczestnicy

Uczestnikiem Gry mogg by¢ osoby fizyczne, zarowno petnoletnie, jak i niepetnoletnie ktore
ukonczyty 12. rok zycia (dalej ,Uczestnicy”). Warunkiem uczestnictwa w Grze osoby niepetnoletnig]
jest:

a. udziat w Grze takiej osoby z 0sobg petnoletnia, nieograniczong w zdolnosci do czynnosci

prawnych i uprawniong do sprawowania opieki nad tg osobg niepetnoletnia lub
b. udziat osoby niepetnoletniej za zgoda rodzicow Ilub opiekunow prawnych, zgodnie z
postanowieniami ust. 4 ponize;.

Uczestnicy biorg udziat w Grze zorganizowani w Zespoty (dalej ,Zespot”). W sktad kazdego Zespotu
wchodzi od 3 do 5 Uczestnikow. Jeden Uczestnik moze by¢ cztonkiem tylko jednego Zespotu.
Uczestnik nie moze posiadac jakichkolwiek przeciwwskazan zdrowotnych uniemozliwiajacych
udziat w Grze. Uczestnicy biorg udziat w Grze na wtasng odpowiedzialnos¢ i na wtasne ryzyko.
Organizator nie zapewnia dla Uczestnikow opieki medycznej ani ubezpieczenia od nastepstw
nieszczesliwych wypadkow. Organizator nie zapewnia opieki 0sob petnoletnich dla 0sdb
niepetnoletnich.
Uczestnicy niepetnoletni musza posiadac¢ pisemng zgode rodzicow lub prawnych opiekundw na
udziat w Grze wraz ze zgoda na publikacje ich wizerunku przez Organizatora, wedtug wzoru
stanowigcego Zatacznik nr 1 do niniejszego Regulaminu
i dostarczyC jg przedstawicielowi Organizatora mailowo lub osobiscie w miejscu startu Gry, przed
jej rozpoczeciem.
Uczestnictwo w Grze jest bezptatne. Organizator nie zwraca kosztow podrozy.

§ 3. Zgtoszenia udziatu w Grze
W Grze moze wzig¢ udziat nie wiecej niz 50 Zespotow. O zakwalifikowaniu Zespotu
do udziatu w Grze decyduje kolejnos¢ zgtoszen.
Zgtoszenia do Gry przyjmowane s3 od wtorku 7 wrzesnia 2021 r. do czwartku
30 wrzesnia 2021 r. wtacznie za posrednictwem adresu email wojciech.dzido@goethe.de.
Zgtoszenie musi zawierac:
- nazwe Zespoty, liczbe Uczestnikow w Zespole oraz imie, nazwisko i adres email kapitana Zespotu
- formute: ,Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych przez Goethe Institut
Krakau (ul. Podgorska 34, 31-536 Krakéw, NIP: 676-11-14-045) na potrzeby organizacji i
przeprowadzenia gry miejskiej ,POMOSTY", zgodnie z art. 6 ust. 1 lit. a) rozporzadzenia Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony 0sob fizycznych
w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich
danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (RODO).”
Kazdy Zespot, po weryfikacji zgodnosci zgtoszenia z Regulaminem otrzyma w ciggu 24 godzin
potwierdzenie przyjecia zgtoszenia na podany w zgtoszeniu adres email. Zgtoszenie jest wazne,
jezeli Zespot otrzymat potwierdzenie.
Organizator dopuszcza mozliwos¢ rejestracji Zespotu osobiscie, na 30 minut przed rozpoczeciem
Gry, przy zachowaniu maksymalnej liczby 50 Zespotow.
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Organizator zastrzega mozliwos¢ wydtuzenia czasu przyjmowania zgtoszen lub zakonczenia
przyjmowania zgtoszen we wczesniejszym terminie, w tym przede wszystkim, jesli wczesniej
zgtosi sie maksymalna liczba Zespotow.

Zgtoszenie udziatu w Grze jest rownoznaczne z potwierdzeniem, ze kazdy z Uczestnikow zapoznat
sie z niniejszym  Regulaminem | wyraza zgode na wziecie udziatu w Grze
na warunkach okreslonych w Regulaminie.

§ 4. Zasady Gry
Gra zostanie przeprowadzona z okazji Dnia Jednosci Niemiec w niedziele 3 pazdziernika 2021 r. w
godz. 11.00-15.00 na terenie zespotu wschodnich wysp odrzanskich we Wroctawiu.
,POMOSTY" to strategiczna gra miejska taczaca zabawe i rywalizacje z naukg podstaw jezyka
niemieckiego (stownictwa przydatnego w zyciu codziennym). Zespoty wcielg sie w role Rodow
rywalizujgcych o prawo zasiadania na tronie Arcypelagu - krainy ztozonej z 5 zwasnionych Wysp
potaczonych mostami granicznymi i zarzadzanych przez starostow. Zadaniem Zespotu (Rodu)
bedzie pogodzenie Starostow i potgczenie jak najwiekszej liczby Wysp, zdobycie jak najwieksze]
liczby punktow (w postaci zetondw) za wykonywane zadania oraz mozliwie najdtuzsze zasiadanie
na tronie Arcypelagu. Szczegoty realizacji zadan i sposob ich punktacji zostang podane
Uczestnikom w trakcie Gry.
Przedstawiciel kazdego Zespotu w dowolnym momencie Gry moze ubiegac sie 0 prawo zasiadania
na tronie Arcypelagu. Kazda minuta zasiadania na tronie oznacza dodatkowy punkt dla Zespotu.
Reguty ubiegania sie o tron Arcypelagu zostang przekazane Uczestnikom w zasadach Gry, o
ktorych mowa ponizej.
Najpdzniej na 2 dni przed rozpoczeciem Gry kazdy Zespot otrzyma z adresu email
pomosty2021@gmail.com na podany w zgtoszeniu adres e-mail szczegdtowe zasady Gry oraz
informacje o miejscu rozpoczecia i zakonczenia Gry. Organizator zaleca doktadne zapoznanie sie
z tymi informacjami.
Na starcie Gry kazdy Zespot otrzyma mape obszaru Gry, dwie Karty Gracza (przepustke do zadan
oraz przepustke do tronu), zadanie startowe, oraz informacje o miejscu, w Ktorym rozpoczyna gre.
Materiaty mozna bedzie odbiera¢ w dniu Gry, w miejscu startu, od godz. 10.30 do godz. 11.00.
Cztonkowie kazdego Zespotu, muszg poruszac sie wytgcznie pieszo. Mogg wykonywac zadania
razem lub w 2 grupach, zaleznie od strategii, jaka przyjmie Zespot. W kazdym punkcie Gry przez
rozpoczeciem zadania oraz na wezwanie przedstawicieli Organizatora cztonkowie Zespotu musza
okaza¢ swojg Karte Gracza. Zespot, ktéry nie posiada w danej chwili Karty Gracza nie moze
otrzymac ani wykonywac zadania.
Gra konczy sie 3 pazdziernika 2021 o godz. 14.30. Do godz. 14.40 Zespdt musi stawi¢ sie
na mecie Gry w celu oddania kompletu Kart Gracza i policzenia zdobytych punktow.
Niedotrzymanie tego terminu oznacza wykluczenie Zespotu z koncowej klasyfikacji Gry. Oddanie
Kart Gracza jest rownoznaczne z zakonczeniem Gry przez Zespot.
0 kolejnosci otrzymywania zadan w punktach Gry oraz kolejnosci oddawania Kart Gracza na mecie
gry decyduje kolejnosc przybycia Zespotu na dany punkt lub mete Gry.
W przypadku naruszenia przez Uczestnika lub Zespot niniejszego Regulaminu, ztamania zasad fair
play, utrudniania  Gry innym  Uczestnikom badz niszczenia  elementow  Gry,
w dowolnym momencie Gry Organizator ma prawo wykluczenia Zespotu i wszystkich jego
Uczestnikow z Gry. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.

§ 5. Wytanianie zwyciezcow
Gra toczy sie na punkty. Gtownym kryterium koncowej klasyfikacji Zespotu jest tagczna liczba
punktow:

a) za zetony okazane lub posiadane w innej formie w chwili zakonczenia Gry,
b) premii za pogodzenie zwasnionych Wysp,

) dodatkowej premii za zjednoczenie catego Arcypelagu,

d) przyznanych za czas zasiadania na tronie Arcypelagu.

Im wiecej punktow, tym wyzsza pozycja Zespotu w koncowej klasyfikacji.
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Dodatkowym kryterium klasyfikacji Zespotdw jest kolejnos¢ stawienia sie Zespotu na mecie Gry i
oddania Kart Gracza.

Wygra Zespot, ktory pierwszy zakonczy Gre z najwieksza tgczng liczbg punktow, a drugie i trzecie
miejsce zajmuja kolejno Zespoty, ktore odpowiednio jako drugi i trzeci Zespot zakonczg Gre z
najwieksza taczng liczbg punktow.

Ogtoszenie wynikow i wreczenie nagrod, nastapi 3 pazdziernika 2021 nie pozniej niz o godz.
15.30.

§ 6. Nagrody

Nagroda gtowng dla kazdego cztonka zwycieskiego Zespotu jest nagroda rzeczowa w postaci
bondw podarunkowych o wartosci 200 ztotych na osobe.

Nagroda dla kazdego cztonka Zespotu, ktory zajmie 2. miejsce jest nagroda rzeczowa w postaci
bondw podarunkowych o wartosci 100 ztotych na osobe.

Nagroda dla kazdego cztonka Zespotu, ktory zajmie 3. miejsce jest nagroda rzeczowa w postaci
bondw podarunkowych o wartosci 50 ztotych na osobe.

Warunkiem odbioru nagrod jest zgtoszenie sie Zespotu na finat Gry.

Nagrody mogg by¢ wydawane wytacznie w postaci okreslonej niniejszym Regulaminem.
Ewentualne prosby w tej kwestii nie bedg rozpatrywane.

Regulamin nie przewiduje powtornego rozdziatu nagrod, ktore nie zostaty odebrane. Takie
nagrody przepadaja.

Wartos¢ kazdej z nagrod, o ktorych mowa w ust. 1-3 powyzej, nie przekracza 760 ztotych brutto.
Zatem Uczestnicy, ktorym ww. nagrody zostana przyznane nie s3 obowigzani do uiszczenia, w
Zwigzku z przyznaniem nagrody, podatku dochodowego od osob fizycznych.

§ 7. Prawa autorskie

Przebieg Gry bedzie utrwalony w formie zapisu fotograficznego. Przystepujac do Gry Uczestnicy
Wyrazajg zgode na nieodptatne utrwalenie swojego wizerunku, a takze na jego rozpowszechnianie
bez ograniczen terytorialnych i czasowych, w szczegolnosci poprzez umieszczenie fotografii w
serwisach internetowych prowadzonych przez Organizatora, w innych elektronicznych Srodkach
przekazu, a takze w publikacjach iserwisach osob trzecich z zastrzezeniem, ze przedmiotowe
fotografie mogg jedynie ilustrowac informacje o dziatalnosci Organizatora.

Organizator zapewnia, ze wizerunki uczestnikow Gry nie bedg wykorzystywane przez niego w
celach zarobkowych, a Uczestnicy przyjmujg do wiadomosci, ze z tytutu uzycia ich wizerunku nie
przystuguja im jakiekolwiek roszczenia, w szczegolnosci prawo do wynagrodzenia.

§ 8. Przetwarzanie danych osobowych
Administratorem danych osobowych Uczestnikow jest Organizator.
Przystepujac do Gry Uczestnik - kapitan Zespotu - podaje nastepujace dane osobowe: imig,
nazwisko, adres e-mail, a w przypadku Uczestnikow niepetnoletnich dodatkowo imie i nazwisko
rodzica lub opiekuna prawnego. Dane te beda przetwarzane
na podstawie dobrowolnej zgody, w zwigzku z art. 6 ust. 1 lit. a) rozporzadzenia Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony 0s0b
fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu
takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (RODO).
Dane osobowe beda przetwarzane wytacznie w celu nalezytego przeprowadzenia gry miejskiej
,POMOSTY", przekazania nagrody lub do czasu rozpatrzenia ewentualnej reklamacji, tj. nie dtuzej
niz do dnia 15.10.2021 r. Po tym terminie zostang usuniete.
Podanie przez Uczestnika danych osobowych ma charakter dobrowolny, lecz jest niezbedne do
wziecia udziatu w Grze.
Uczestnicy maja prawo weglagdu do swoich danych oraz ich sprostowania, usuniecia lub
ograniczenia przetwarzania, jak rowniez prawo do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania,
prawo do przenoszenia danych i prawo do wniesienia skargi do organu nadzoru.
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Dane nie bedg przekazywane innym odbiorcom
Petna tres¢ klauzuli informacyjnej odnosnie przetwarzania danych znajduje sie na stronach
Goethe-Institut Krakau: www .goethe.de/krakau

§ 9. Postanowienia konicowe
Regulamin znajduje sie na stronach internetowych organizatora.
W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych ninigjszym Regulaminem,
a takze w zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, gtos rozstrzygajacy nalezy
do Organizatora.
Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania lub przerwania Gry bez podania przyczyny.
Organizator zastrzega sobie prawo zmiany Regulaminu w kazdym czasie. Zmieniony Regulamin
bedzie dostepny zgodnie z ust. 1 powyzej. Zmiana Regulaminu wejdzie w zycie z chwilg jego
publikacji.



Zatacznik nr 1

Imie, nazwisko rodzica

Krakow, dn.

OSWIADCZENIE

Niniejszym  wyrazam zgode na udziat mojego dziecka
w Grze ,POMOSTY", ktéra odbedzie sie dnia 3 pazdziernika 2021 r. w
Krakowie, organizowanej przez Goethe-Institut Krakau (ul. Podgorska 34, 31-536 Krakow, NIP: 676-11-
14-045, REGON: 350940730).

Niniejszym nieodptatnie wyrazam zgode na utrwalanie i rozpowszechnianie wizerunku mojego dziecka

W ZWigzku z jego udziatem W Grze, bez ograniczen terytorialnych
i czasowych, w szczegolnosSci poprzez umieszczenie fotografii w  serwisach internetowych
prowadzonych  przez  Organizatora, w innych  elektronicznych  srodkach  przekazu,
a takze w publikacjach i serwisach 0sob trzecich z zastrzezeniem, ze przedmiotowe fotografie moga
jedynie ilustrowac informacje o dziatalnosci Organizatora.

/ czytelny podpis rodzica lub opiekuna prawnego/



