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Masalah yang diangkat

Aktivasi Ruang Kota; Ruang marginal, Kampung, merupakan ruang belakang kota,
yang sebenarnya punya peran penting

Meredefinisikan hubungan antara Kampung dan kota » Segregasi sosi
Mengapa? :Noda Hitam’
Segregasi sosial, yang muncul pada wilayah tata kota . Kota dibentuk, tanpa gDesain pasca Covid’
memikirkan keberadaan kampung, yang sebenarnya menjadi tulang punggung kota.

Revitalisasi Kampung

Membuat citra kampung kota menjadi lebih positif, karena selama kampung kota
selalu dinilai ‘kumuh’, noda hitam pada tata kota. Misalnya, kampung dinilai ‘kumuh’
karena dinilai kotor, pemukiman yang tidak higienis, apalagi di masa Covid 19.

Kita harus memikirkan bagaimana ‘desain kampung’ pasca covid 19, sehingga
kampung sebagai bagian dari ruang kota perlu di aktivasi.

Untuk men-stimulasi revitalisasi kapung, kita perlu melihat sisi feisure’ dari
kehidupan kampung. Seperti bagiaman kita mengenali berbagai macam gaya hidup
lokal pada suatu kawasan.



Bentuk Kolaborasi

Seni/ Travel Guide Wisata

App Developer:
Mobility, aksesibilitas
transportasi umum

Arsitektur/Seni

Proyek aktivasi ruang kota:
Perburuan Harta Karun di Kampung Kota



Penjelasan Proyek

Membuat intervensi karya seni di ruang publik

( seni instalasi, partisipatori ) ,yang sifatnya tidak
tetap. Lokasi karya seni ada di sudut-sudut ruang
kampung kota terpilih. Nantinya kita bisa
melakukan seni ini secara bergantian dari ke
kampung ke kampung, semacam tour, yang
nantinya informasinya ‘jejak’nya bisa dilihat pada
aplikasi mobilitas.
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audiowalk

Seni instalasi




‘Perburuan Harta Karun di Kampung Kota’ T
The City as a Journey N

Harta karU_n !

T lPemandangan -
',;_Bangunan bersejarah

- '-Lanskap geograﬁs/lmgkunga
. . ' / bmaan yang unik,
Kita mengandaikan kampung kota sebagai \ 3,
sebuah wahana. Audiens akan disediakan \ | =
. Installatlon 3,
semacam peta atau audiowalk ,yang qr code3

mengarahkan mereka ke titik-titik petunjuk N R
(berupa seni instalasi, Qr code atau petunjuk AN %
lain pada sudut-sudut ruang dalam kampung
kota). Pada setiap lokasi yang ditunjuk pada
peta, akan ada petunjuk lain yang mengarahkan
mereka ke sebuah tempat.
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Setiap bentuk konsep seni intervensi nantinya 3 N

akan disesuaikan berdasarkan  konteks Karya seni berperan sebagai TN T
kampungnya panduan untuk menjelajahi enter

tempat-tempat tersembunyi di kampung



Visibilitas Proyek

Seberapa realistis project ini ?




