ru bicon AAA

kotaton

PITCH DECK

Group No. 17
Tema: Reconnect

Konteks: Society Empowerment
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Dampak Pandemi Covid-19 bagi Anak-Anak,
dari Kekurangan Pangan hingga Hilangnya
Peluang Belajar

Prof. Meita Dhamayanti: Pandemi
Covid-19 Berikan Dampak Negatif
pada Tumbuh Kembang Anak
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Kolaboragi

Kang Faiz
Expertise Psikologi

Kang Eko Kang Reksi
Expertise olahraga Expertise Seni Dan Desain



Kolaboraci

Eko: Faiz: FEEE
Interest issues: Sports, Interest issues: Education, Inte.rest |ssues.: graphuf

. . . . design, eco friendly-visual
training, social awareness psychology, teaching art

|
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Membangun ekosistem bermain dengan value kreativitas, sportivitas, kesetaraan gender, dan
peduli lingkungan
Menentukan model interaksi permainan serta material yang akan dipakai.
Menyediakan variasi bermain dengan modifikasi permainan dengan seni dan olahraga
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Kaulinan adalah project bermain dengan permainan Permainan yang diangkat dalam project ini diantaranya
anak-anak dan olahraga yang mengutamakan nilai seperti boy-boyan, gobak sodor, balap karung, ular
kreativitas, sportivitas, kesetaraan gender dan tangga, puzzle, serta permainan modifikasi dari
peduli lingkungan untuk anak-anak. olahraga dengan tools yang terbuat dari bahan daur

ulang.
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Boy-boyan

Kerjasama,
komunikasi, empati,
kreativitas, respect

Bola, genteng (bahan
daurulang)

Balap Karung

Kerjasama,
komunikasi,
ketangkasan

Karung, puzzle abstrak
(bahan daur ulang)

Gobak Sodor

Kerjasama, empati,
respect

Bola (bahan daur
ulang)

Recycle Games

Kreativitas, Inisiatif

Bahan daur ulang

Karpet ular tangga,

Ular tangga Kreatvitas, Respect dadu (bahan daur
ulang)
Puzzle Kreativitas, empati Puzzle (bahan daur

ulang)
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