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Kommst du mit? — ein Wechselspiel mit Bildern

Zeit
5-10 Minuten

Lernziele
Lernende konnen ...
- Worter und Ausdricke zu Themen ,Aktivitaten® und ,Koérperteile” einuben
- nach gemeinsamen Aktivitaten fragen
- etwas aufgrund eigener Befindlichkeiten ablehnen

Arbeits- und Sozialform
Partnerarbeit

Materialien, Medien
- Kopiervorlage: Spielplan
- 4 Spielfiguren pro Spieler*in

Beschreibung
Die Kinder spielen in Paaren. Die Lehrperson erklart die Spielregeln, indem sie ein Beispiel zeigt. Jedes Paar
bekommt einen Spielplan. Jedes Kind hat vier Spielfiguren einer Farbe. Die Paare kdnnen abzahlen oder mit dem
Spiel ,Schere, Stein, Papier” entscheiden, wer beginnt. Das erste Kind wahlt eine Aktivitat vom Spielplan aus
und stellt eine dazu passende Frage z. B.. ,Wir fahren heute Rad. Kommst du auch mit?“. Danach setzt es einen
seiner Spielsteine auf die Abbildung ,Rad fahren®. Das andere Kind antwortet auf die Aufforderung und verneint
diese mit einem ,passenden Schmerz®, z. B. ,Mein FuB tut so weh. Ich bleibe heute zu Hause." Dann stellt dieses
Kind die nachste Frage. Wer zuerst alle drei Felder in einer Reihe (horizontal, vertikal oder diagonal) mit seinen
Spielsteinen belegt hat, hat gewonnen.
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Kopiervorlage: Spielplan

Idee nach
http://www.hueber.de/sixcms/media.php/36/pli2-122-kv2.pdf

SCANNE MICH!
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