REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ
»Golethe, czyli Pierwsza Narodowa Ekspedycja z Rynku Gléwnego na Grzegorzki"
sobota 25 czerwca 2022 r.
(,,Regulamin”)

§ 1.0rganizatorzy

1. Organizatorem gry miejskiej ,,Go'ethe, czyli Pierwsza Narodowa Ekspedycja z Rynku
Glownego na Grzegorzki” (zwanej dalej ,,Gra”), jest Goethe-Institut Krakow.

2. Fundatorem nagrdéd jest Organizator.

8 2. Uczestnicy

1. Uczestnikiem Gry moga by¢ osoby fizyczne, zard6wno petnoletnie, jak 1 niepetnoletnie (dalej
,uczestnicy”). Warunkiem uczestnictwa w Grze osoby niepelnoletniej jest:
a. udzial w Grze takiej osoby z osobg pelnoletnia, nie ograniczona w zdolnosci do czynnosci
prawnych 1 uprawniong do sprawowania opieki nad ta osoba niepelnoletnig lub
b. udzial osoby niepetnoletniej za zgoda rodzicow lub opiekunéw prawnych, zgodnie z
postanowieniami ust. 3 i 4 ponize;j.

2. Uczestnicy biorg udzial w Grze zorganizowani w Zespoly. W sklad kazdego Zespotu
wchodzi od 3 do 5 0s6b (,,Zespo6t”). Jeden Uczestnik moze by¢ czlonkiem tylko jednego
Zespotu. Uczestnik bioracy udziat w Grze nie moze posiada¢ jakichkolwiek przeciwwskazan
zdrowotnych uniemozliwiajacych uczestnictwo w Grze. Uczestnicy Gry biorg udziat w Grze
na wilasng odpowiedzialno$¢ 1 na wilasne ryzyko. Organizatorzy nie zapewniaja dla
Uczestnikow Gry opieki medycznej ani ubezpieczenia od nastgpstw nieszczesliwych
wypadkow. Organizatorzy nie zapewniajg opieki osob petnoletnich dla 0s6b niepetnoletnich
uczestniczacych w Grze.

3. Osoby niepetnoletnie uczestniczace w Grze bez opiekuna musza posiada¢ pisemng zgode
rodzicow lub prawnych opiekunéw na udzial w Grze, wedlug wzoru stanowigcego Zatacznik
nr 1 do niniejszego Regulaminu i dostarczy¢ ja przedstawicielowi Organizatoréw osobiscie w
miejscu startu Gry, przed jej rozpoczeciem.

§ 3. Zasady Gry

1. Gra zostanie przeprowadzona w sobote 25 czerwca 2022 r. w godz. 11.00-14.00 w Krakowie.
Uczestnictwo w Grze jest bezptatne. Organizatorzy nie zwracaja kosztow podrdzy.
2. Gra trwa okoto 4 godzin (facznie z rozpoczeciem i finalem Gry) i1 jest zwigzana z wysitkiem
fizycznym. W przypadku 0sob niepetnoletnich, rodzice Iub ich opiekunowie prawni sktadaja
pisemne os$wiadczenie o braku przeciwwskazan do udzialu w Grze oséb niepeinoletnich.
Oswiadczenie, o ktorym mowa w zdaniu poprzedzajacym sktadane jest wraz ze zgoda na udziat
niepetnoletnich w  Grze, o ktorey mowa w § 2 ust. 3 powyzej.
3. Czlonkowie Zespotu musza poruszac si¢ 1 wykonywac¢ zadania razem. W kazdym punkcie
Gry przed rozpoczeciem zadania oraz na wezwanie przedstawicieli Organizatorow cztonkowie
Zespotu musza okaza¢ swoja Karte Gracza. Zespot, ktory nie posiada w danej chwili Karty
Gracza (utracit jg czasowo lub na stale) nie moze otrzymywaé ani wykonywac¢ zadnych zadan.



4. W Grze moze wzig¢ udziat nie wiecej niz 20 3-5-osobowych Zespotow. O zakwalifikowaniu
do udziatu w Grze decyduje kolejnosc zgloszen Zespotow.
5. Zgloszenia do Gry przyjmowane sg do srody 22 czerwca 2022 r. do godz. 23.59 pod adresem
mailowym wojciech.dzido@goethe.de. Zgtoszenie Zespotu musi zawiera¢: nazwe Zespotu,
imi¢ 1 nazwisko kazdego cztonka Zespotu, jego wiek, numer telefonu komorkowego Zespotu
oraz kontaktowy adres e-mail jednego z czlonkéw Zespotu. Zgloszenia otrzymane przez
Organizatorow po uplywie terminu dokonywania zgloszen nie bgda brane pod uwagg.
6. Kazdy Zespol, po weryfikacji zgodnosci zgloszenia z Regulaminem Gry otrzyma
potwierdzenie przyjecia zgloszenia. Zgloszenie jest wazne jezeli Zespdt otrzymatl
potwierdzenie w formie e-mail.

7. Najpo6zniej na 2 dni przed rozpoczeciem Gry kazdy Zespot otrzyma na podany w zgtoszeniu
adres e-mail szczegotowe zasady Gry oraz informacje o miejscu rozpoczecia i zakonczenia
Gry. Organizatorzy zalecaja doktadne zapoznanie si¢ z tymi informacjami.
8. Na starcie Gry kazdy Zespot otrzyma Karte Gracza, mapg obszaru Gry, zadanie startowe
oraz informacj¢ o miejscu, w ktorym rozpocznie Gr¢ i gdzie otrzyma pierwsze zadanie.
9. Gra konczy si¢ 25 czerwca 2022 r. o godz. 14.00. Do godz. 14:10 wszyscy cztonkowie
kazdego Zespotu zobowigzani sg stawi¢ si¢ na mecie Gry. Niedotrzymanie tego terminu jest
rownoznaczne z wykluczeniem Zespotu z koncowej klasyfikacji Gry. Oddanie Kart Gracza na
mecie Gry przez cztonkow Zespotu jest rOwnoznaczne z zakonczeniem Gry przez Zespot.
10. O kolejnosci otrzymywania zadan na punktach Gry decyduje kolejnos¢ przybycia Zespotu
na ten punkt. O kolejnosci oceny realizacji ww. zadan przez Organizator6w na punktach Gry
decyduje kolejnos¢ ukonczenia realizacji zadania przez ZespoOt.
11. W przypadku naruszenia przez Uczestnika Gry lub Zespo6l niniejszego Regulaminu,
ztamania zasad fair play, utrudniania Gry innym Uczestnikom badZ niszczenia wskazowek, w
dowolnym momencie Gry Organizatorzy maja prawo odebrania cztonkom Zespotu Karty
Gracza 1 wykluczenia Zespotu 1 wszystkich jego czlonkow z Gry. Decyzja Organizatoréw w
tej kwestii jest ostateczna.

12. Zgloszenie udziatu w Grze jest rownoznaczne z:

a. potwierdzeniem, ze kazdy z czlonkéw Zespotu (Uczestnikow) zapoznat si¢ z niniejszym
Regulaminem i1 wyraza zgod¢ na wzigcie udzialu w Grze na warunkach okreslonych w
niniejszym Regulaminie;

b. wyrazeniem przez kazdego z czlonkow Zespolu (Uczestnikéw) zgody na przetwarzanie
przez Organizatordéw ich danych osobowych w zakresie niezbednym dla przeprowadzenia Gry
zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997 (Dz. U. nr 133 poz. 883);
C. wyrazeniem przez kazdego z cztonkéw Zespotu (Uczestnikoéw) zgody na rozpowszechnianie
wizerunku Uczestnika, oraz imienia i nazwiska Uczestnika w przypadku, gdy ten otrzyma
nagrodg.

13. Przez przystapienie do uczestnictwa w Grze, na zasadach wskazanych w niniejszym
Regulaminie, Uczestnik wyraza swoja zgode¢ na rozpowszechnianie jego wizerunku na
zdjeciach i/lub w filmie promocyjnym, wykonanych w trakcie Gry. Uczestnik wyrazajac swoja
zgode, zgodnie ze zdaniem poprzednim, przyjmuje do wiadomosci i godzi si¢ na to, iZ jego
zdjecia moga zosta¢ rozpowszechnione przez Organizatorow m.in. do celéw promocyjnych i
marketingowych tych Organizatorow, w szczegélnosci w nastgpujacy sposob:
- w materiatach reklamowych Organizatoréw



- na portalach internetowych Organizatoréw

w okresie 5 lat od dnia zakonczenia Gry, takze tacznie z wizerunkami osob trzecich, w tym
innych Uczestnikow czy Organizatoréw Gry, a rozpowszechnione zdjecia moga zostac
opatrzone komentarzem. Z tytulu rozpowszechniania wizerunku na ww. zdjeciach
Uczestnikom nie przystuguje wynagrodzenie.

§ 4. Wylanianie zwyciezcoOw

1. Gra toczy si¢ na punkty. Glownym kryterium koncowej klasyfikacji Zespotdéw jest
taczna liczba punktow. Im wiecej punktow, tym wyzsza pozycja Zespotu.
2. Dodatkowym kryterium koncowej klasyfikacji Zespolow jest czas ukonczenia Gry
przez Zespot. Za czas ukonczenia Gry uznaje si¢ oddanie przez cztonkow Zespotu Kart Gracza
na mecie Gry.

3. Wygrywa Zespol, ktory pierwszy zakonczy Gre z najwigksza faczng liczba punktow, a
drugie i trzecie miejsce zajmujg kolejno Zespoty, ktore odpowiednio jako drugi i trzeci Zespot
zakoncza dang Edycje Gry z najwigkszg taczng liczbg punktow.

4. Ogtoszenie wynikoéw Gry i wreczenie nagrod nastapi na mecie Gry 25 czerwca 2022
roku do godz. 14.30.

§ 5. Nagrody

1. Nagrodg gldwng dla zwycigskiego Zespotu jest nagroda rzeczowa w postaci voucheru o
warto$ci 500 (pigéset) ztotych, do podziatu w réwnych czgsciach migdzy cztonkdéw Zespotu.
2. Nagroda dla Zespotu, ktory zajmie 2. miejsce jest nagroda rzeczowa w postaci voucheru o
warto$ci 300 (trzysta) ztotych, do podziatlu w rownych czeéciach miedzy cztonkéw Zespotu.
3. Nagroda dla Zespotu, ktéry zajmie 3. miejsce jest nagroda rzeczowa w postaci voucheru o
wartosci 200 (dwiescie) ztotych, do podziatu w réwnych czesciach miedzy cztonkdéw Zespotu.
4. Warunkiem odbioru nagrod za zajecie miejsca I-111, 0 ktérych mowa w ust. 1-3 powyzej jest
zgloszenie si¢ Zespotu na finat Gry.

5. Nagrody mogg by¢ wydawane wylacznie w postaci okreslonej niniejszym Regulaminem.
Ewentualne prosby w tej kwestii nie b¢da rozpatrywane.

6. W przypadku niezgloszenia si¢ po odbidr nagrody w miejscu i terminie wskazanym w ust.
4 powyzej, prawo do nagrody wygasa.

7. Regulamin nie przewiduje powtdrnego rozdziatu nagrod, ktore nie zostaly odebrane.
Nagrody, ktore nie zostaly odebrane z uwagi na niespelnienie wymogow okreslonych w
niniejszym § 5 Regulaminu, przepadaja.

8. Wartos¢ kazdej z nagréd, o ktorych mowa w ust. 1-3 powyzej, nie przekracza 760 ztotych
brutto. Zatem Uczestnicy, ktorym ww. nagrody zostang przyznane nic sg obowigzani do
uiszczenia, w zwigzku z przyznaniem nagrody, podatku dochodowego od oséb fizycznych.

§ 6. Postanowienia koncowe

1. Regulamin znajduje si¢ do wgladu w siedzibie Organizatora i na stronach
internetowych: www.goethe.de/krakow/jubileusz W razie réznic w tresci regulaminow
wskazanych w zdaniu poprzednim, decyduje tre$¢ regulaminu ztozonego w siedzibie .



2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym
Regulaminem, a takze w zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, glos rozstrzygajacy
nalezy do Organizatorow.

3. Administratorem danych osobowych Uczestnikow do celéw zwigzanych z Gra jest
Organizator. Kazdy z Uczestnikow ma prawo wgladu do swoich danych oraz ich poprawiania.
7. Dane osobowe Uczestnikow Gry beda przetwarzane wytacznie w celu przeprowadzenia
Gry, wylonienia 0s6b nagrodzonych i wreczenia im nagrod. Podanie danych osobowych oraz
wyrazenie zgody na ich przetwarzanie jest dobrowolne, lecz ich niepodanie lub brak zgody na
ich przetwarzanie uniemozliwia udzial w Grze. Po zakonczeniu Gry dane osobowe zostang
trwale usuniete z bazy danych w terminie do dnia 31.12.2022 r.



Zatacznik nr 1

- ZGODA PRZEDSTAWICIELA USTAWOWEGO NA UDZIAL W GRZE MIEJSKIEJ
,GO!ETHE, CZYLI pIERWSZA NARODOWA EKSPEDYCJA Z RYNKU GLOWNEGO
NA GRZEGORZKI”

(imi¢ 1 nazwisko przedstawiciela ustawowego)

(adres zamieszkania)

(telefon kontaktowy)

Ja, nizej podpisany (-a) , o§wiadczam, pod rygorem odpowiedzialnosci
prawnej, iz:

1. moje dziecko ur. w (,,Dziecko”) pozostaje pod wtadza
rodzicielska nastgpujacych osob: , z ktorych kazda moze
dziataé jako samodzielny przedstawiciel ustawowy Dziecka;
ewentualnie

moje dziecko ur. W (,,Dziecko”) pozostaje pod moja wytaczng
wtadza rodzicielska;

ewentualnie

jestem opiekunem prawnym dziecka ur. w (,,Dziecko”);

2. zapoznatem (-lam) si¢ z regulaminem gry miejskiej ,,Go!ethe” (,,Regulamin”), akceptuje
wszystkie jego postanowienia, a w konsekwencji wyrazam zgode na udziat przez moje Dziecko
W Ww. grze;

4. moje Dziecko nie jest ubezwlasnowolnione catkowicie;

5. brak jest jakichkolwiek przeciwwskazan zdrowotnych do wzigcia udzialu przez moje
Dziecko w Grze;

6. wyrazam zgodg¢ na odbidr przez moje Dziecko jednej z nagrod, o ktérych mowa w § 4 ust.
1- 3 Regulaminu, o ile taka nagroda zostanie mojemu Dziecku przyznana;
7. wyrazam zgod¢ na publikacje na stronach internetowych Organizatorow ww. Gry,
wizerunku oraz imienia i nazwiska mojego Dziecka, na zasadach, o ktérych mowa w
Regulaminie.

miejscowos¢ , dnia r.

(czytelny podpis)



