Zawartos¢ cyfrowego pakietu dla dzieci (sprzet i oprogramowanie)

e Apple iPad Air + kabel + tadowarka / 1 Szt.

e Laptop Lenovo ldeaPad 3 + kabel + tadowarka / 1 szt. z zainstalowanymi grami:
= SpongeBob Squarepants: Battle for Bikini Bottom
= The Sims 4

e Nintendo Switch + Joy-Con / 1 szt.
e Akcesoria do Nintendo Switch - Ring Fit Adventure / 1 szt.
e (ra Nintendo Switch 3D World + Bowser’s Fury / 1 szt.

e Lego Mindstorms EV3 - pakiet edukacyjny (45544+45517) / 1 szt.
ScottieGo - analogowa gra do nauki programowania / 1 szt.

Ozobot 2.0. Bit - biaty / 1 szt.

Akcesoria do Ozobota - drewniane puzzle / 1 szt.

Akcesoria do Ozobota - drewniane puzzle AR / 1 szt.

Akcesoria do Ozobota - markery do kodowania / 2 opakowania

Gravitrax Mega zestaw startowy + zestawy uzupetniajace
(Mosty, Tunele, Skoczek, Transfer, Wulkan, Spirala, Obracana Tuba) / 3 duze i 6 matych

e C(Calliope mini - kontroler + dodatkowe sensory / 2 szt.

Po zakonczeniu uzytkowania pakietu Digital Kids mobil w Panstwa placéwce prosimy o posortowanie
czesci gier analogowych oraz klockéw LEGO zgodnie z instrukcjami / informacjami podanymi na
opakowaniach. Dziekujemy.
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