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PROGRAMM  

Donnerstag, 3. November | 9:00 – 18:00 Uhr 

9:00 Uhr – 10:30 

Uhr 

Ankommen und Kennenlernen  

Warm-up „Zurück in die Zukunft“ 

Eigene Medienbiographie 

10:30 – 11:00 Uhr 
Pause mit der Möglichkeit Apps 

auszuprobieren 

11:00 – 12:30 Uhr  

Medienaneignung von Kindern und Jugendlichen 

Gutes und schlechtes Medienhandeln 

Was verstehen wir unter Medienkompetenz? 

12:30 – 14:00 Uhr Mittagspause 

14:00 – 15:30 Uhr 

Medienpädagogischen Methoden: Prinzipien der 

Aktiven Medienarbeit 

Reflexion: Wertebörse der Medienpädagogik 

Partizipation & Peer-to-Peer Arbeit 

15:30 – 16:00 Uhr 
Pause mit der Möglichkeit Apps 

auszuprobieren 

16:00 – 18:00 Uhr 

Praktischer Teil 1:  

Foto / “Creative Commons”/ Datenschutz/ 

Privatsphäre 

Storytelling / Einführung Film 
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Freitag, 4. November | 9:00 – 15:30 Uhr 

 

9:00 – 10:30 Uhr Praktischer Teil 2: (Trick-)Film 

10:30 – 11:00 Uhr  
Pause mit der Möglichkeit Apps 

auszuprobieren 

11:00 – 12:30 Uhr 
Schritt für Schritt zum medienpädagogischen 

Projekt 

12:30 – 13:30 Uhr Mittagspause 

13:00 – 15:00 Uhr Praktischer Teil 3:  Make, Code, Play! 

15:00 – 15:30 Uhr Reflexion & BarCamp zu Bedarfen und Interessen 

 

 


