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Diese Materialien stehen Ihnen frei zur Verfilgung mit der Absicht, die
Geschichte und die Figuren im Spiel einzufiihren bevor die Schuler es
zum ersten Mal entweder im Niveau 1 oder 2 spielen. The Aktivitaten
dienen auch dazu, die Schiler mit Ubungsarten vertraut zu
machen, denen sie im Onlinespiel begegnen werden, und um die
Fertigkeiten zu entwickeln, die zur Durchfihrung des Spiels benétigt
werden.

Es wird erwartet, dass die Schiiler zwischen 50 und 70 Lernstunden hatten, und
dass sie mit den Themen vertraut sind bevor der Lehrer das Spiel im Niveau 1
benutzt.

Modul 1
Drei einflihrende Stunden, die der Lehrer nutzen kénnte, oder adaptieren, bevor
das Spiel zum ersten Mal gespielt wird.

Modul 2

Basierend auf das Spielergebnis entweder im Niveau 1 oder 2 kann der Lehrer
Bereiche identifizieren und auf diese mit den Schilern eingehen, um das
Spielergebnis zu verbessern, zum Beispiel im Hoérverstehen oder in den
Denkfertigkeiten. Diese auf besondere Fahigkeiten zielenden Materialien kénnen
flexibel in 10 bis 20 minitigen Ubungen angewendet werden.

Modul 3

The Language Magician team offers you some ideas for other activities (e.g. for
Das Sprachzauberer-Team bietet Ihnen einige Ideen fiir weiterfiihrende Ubungen
in Form von Spielen an, zum Beispiel flr das Schuljahresende.

Die Arbeitsblatter und andere kopierbare Materialien sind im separaten
Aktivitaten pdf Dokument fir jede Sprache zu finden. Diese enthalten unter
anderem Sprachversionen des Lehrerhandbuch, das
folgendermaBen gekennzeichnet ist:

Dieses Lehrerhandbuch ist in verschiedenen Sprachen im Vo "‘
Aktivitaten pdf verfligbar, sollten sie von Nutzen sein. l‘! —(
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