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Queste risorse sono opzionali e hanno lo scopo di introdurre la storia
e | personaggi del gioco prima che gli alunni lo utilizzino per la prima
volta, sia a livello 1 che 2. Le attivita hanno anche la funzione di far
familiarizzare gli alunni con il tipo di attivita che svolgeranno nel
gioco online e per sviluppare abilita dopo che hanno usato il gioco.

Prima che gli insegnanti usino il gioco per il livello 1, gli alunni dovrebbero aver
svolto 50-70 ore di lezione di lingua e avere familiarita con alcune aree
linguistiche.

Modulo 1
Tre lezioni introduttive che i docenti potrebbero usare o adattate prima che gl
alunni usino per la prima volta il gioco.

Come risultato del gioco a qualsiasi livello, gli insegnanti potranno identificare
aree su cui impegnarsi per far conseguire punteggi migliori agli alunni (per es.
abilita di ascolto o di riflessione). Queste risorse si focalizzano su tali abilita
specifiche con attivita di 10-15 minuti che possono essere usate con flessibilita.

Modulo 3

L'equipe di Language Magician offre alcune idee per altre attivita (per es. la fine
dell'anno scolastico) nello stile del gioco.

| fogli di lavoro si trovano in documenti separati per ogni lingua partner. Queste
contengono anche traduzioni nelle varie lingue.
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