
Where is Crocodile? 
 
 

Original play by Steven Fawkes 

 
 

Rationale : The intention is that this short play could be used by pupils after their first playing of THE LANGUAGE MAGICIAN 

game, when they know the characters and the storyline (and may be asking if they can play again !) 

Teachers are welcome to vary the number of characters, edit the text to include appropriate language, add their own ideas 

etc. to make it as useful as possible, but it is not for commercial use. Copyright of this text remains with the author. 

A French version of the play is available and other language versions will follow in time. 

This is one of a suite of teacher-generated resources we hope to build up with contributions from classrooms and teachers 

over time in a variety of languages. If you create any activity (however simple) in the style of THE LANGUAGE MAGICIAN, 

please consider contributing it! 

Details of where these teacher-generated resources will be housed will appear on the TLM website: 

https://www.thelanguagemagician.net/ 

 
 

¿Dónde está Cocodrilo? 

Personajes que hablan: Avatar, Elefante, Perro, Ratón, León, Caballo, Jirafa, Oso, Conejo, Cocodrilo, Winivil. 

- Hasta 11 Locutores/Narradores (Podría haber varios niños) (2/4) 

- 1 Gato (que no habla) 

Efectos de sonido (podría haber varios niños/as), por ejemplo, Niños/as de Ratón (Por fuera del escenario) 

2/4 Músicos (Si los hay) 

Audiencia (Debería haber varios niños/as) (4-8) 

 

Accesorios: Máscaras de animales, la marioneta de Winivil / Sombrero mágico. 

 

 

 

 
 

 

https://www.thelanguagemagician.net/


 
 
 

 

Los músicos tocan una mágica 
melodía  

 

Narrador 1 ¡Bienvenidos a la Granja Mágica! 

Narrador 2 Y bienvenidos a nuestra obra de teatro: ¿Dónde está Cocodrilo? 

Narrador 1 ¡Conozcamos a los animales mágicos! 

Gato entra y sale a gran 
velocidad 

!Miiiaaau! 

Entra Perro ¡Guau, Guau! !Hola, y adiós! ¡Tengo prisa en coger a ese gato! 

Sale Perro  

Entra Avatar Oh, este perro. ¡Él nunca está tranquilo! 
¿Dónde están los demás? 

Entra Ratón Hola Language Magician. Estoy buscando algo de comida para 

mi familia. ¡Tenemos 12 niños nuevos! 

Avatar ¡Enhorabuena! 

Entra León ¡Doce niños!, ¿Escuché “Doce niños”? 

Entra Jirafa  Doce nuevos niños, creo. 

León  ¿Cuántos niños hay en total? 

Avatar, Jirafa y Ratón juntos !Cincuenta y seis! 

Entra Perro muy rápido  ¿Cincuenta y seis gatos?, ¿Dónde están?, ¿Dónde están? 

Ratón (Suspirando) ¡No cincuenta y seis gatos, hay cincuenta y seis niños! 

(Suspiro) 

¿Cómo los alimentamos? 

 

Todos los animales miran a 
Avatar  

 

Avatar Si, vale. Ayudaré a alimentar a los niños de Ratón con un hechizo de 
comida. 

Avatar lanza un hechizo de 
comida fuera del escenario. 

 



Niños de Ratón !Oh, comida! !Genial! !Aquí hay un poco de queso! 

Los Músicos tocan una 
melodía mágica 

 

Todos abandonan el 
escenario  

 

Narrador 3 Los niños de Ratón siempre tienen hambre. (Más o menos como yo) 
 

Narrador 4 La vida en la Granja Mágica es feliz. Conozcamos más animales.  

Entra Elefante ¿Qué fue ese ruido? Espero que no hayan sido los niños de Ratón. 

¡Me asustan! 

Entra León. Seguido de 
Gato que entra y sale a 
gran velocidad. León se 
encoge.  

¡Asustado de los Ratones! ¡Ja! ¡A mí no me asusta nada!  

Oh, ¿Qué fue eso? 

Entra y sale Perro ¡Gato, Gato! ¿Dónde está Gato? 

Entra Caballo Creo que posiblemente estés asustado de una persona…  

León ¡De ningún modo! ¿Quién es ese? 

Caballo (suspira) ¡Winivil! 

León ¡Oh dios! ¡Si! 

Winivil , o una marioneta de 
Winivil aparece en el 
escenario. 

 

Audiencia ¡Cuidado! 

Caballo ¿Qué pasa? 

Audience  ¡Cuidado, es Winivil! 

Caballo  ¿Dónde está? 

Audiencia   !Atento, es Winivil! ¡Allí! 

Caballo y León miran a otro 
lado 

 ¿Dónde?  

Audiencia  ¡Por ahí! 

(AMPLIAR A VOLUNTAD)    

Winivil desaparece, y los 
músicos tocan una 
mágica melodía 

 

León  ¡Oh sí! ¡A él! Es un mago malvado.  

Caballo  ¿Recuerdas que una vez nos robó a todos los animales? 

León  ¡Pero ahora estamos todos aquí! 



Entra Avatar  Sí, ahora estamos todos aquí. Vamos a contar. Oso y Conejo, 

vengan ayudarnos.  

Entra Conejo ¡Estoy aquí, rápido! Hay unas zanahorias deliciosas aquí! 
 

Entra Elefante Yo soy muy bueno contando. A ver… uno,…dos,… mmm ¿trece?  
Avatar 
 

¿Pueden decir que animales han visto? 

La Audiencia llama a todos al 
mismo tiempo. 
 

 Gato, Perro, Conejo, Oso, Elefante, Caballo, León, Ratón 

Entra Oso 
 

!Oh, cuanto ruido! !Mi cabeza! 

  Conejo 
 

Por favor, uno a uno. ¿Han visto… al León? 

Audiencia 
 

¡Sí! 

Entra León 
 

 

Oso 
 

¿Han visto al Ratón? 

Audiencia 
 

¡Sí! 

Entra Ratón 
 

 

León 
 

¿Han visto al Elefante? 

Audiencia  !Sí! 
 

Entra Elefante 
 

¿Han visto al Elefante? ¡Oh, pero si yo soy el Elefante! ¡Qué tonto 
soy! 
 

Conejo 
 

¿Han visto al Caballo? 

Audiencia 
 

!Sí! 

Entra Caballo 
 

¿Han visto a la Jirafa? 

Audiencia 
 

¡Sí! 

Entra Jirafa 
 

¿Han visto al horrible Winivil? 

Winivil aparece por un lado 
del escenario 
 

 

Los músicos tocan una mágica 
melodía  
 

 

Audiencia 
 

!Sí! !Allí está! 
 

Jirafa 
 

¿Dónde? 

Audiencia 
 

!Ahí está! 

Elefante 
 

¿Dónde está? No me gusta nada… 

Winivil desaparece 
 

 

Jirafa 
 

No puedo verlo. 

Avatar 
 

Y ¿Han visto a Cocodrilo? 



Audiencia 
 

!No! 

Avatar 
 

¿No? ¿Alguien ha visto a Cocodrilo? 

Todos No. ¿Dónde está Cocodrilo? 

Winivil aparece de nuevo por 
un lado del escenario 
 

 

Los músicos tocan una mágica 
melodía  

 

 

Audiencia ¡Cuidado! ¡Winivil! 

Avatar ¿Creen que Winivil ha robado a Cocodrilo? 

Salen todos, buscando a 
Cocodrilo, por toda la 
habitación, debajo de las sillas 
y por el público,…  

!Oh, vaya, sí! Pobre Cocodrilo, ¿Dónde estás? ¡COCODRILO! 

Avatar (después de un 

momento) 

!Esperen, escuchen! 

Todos ¿Qué pasa? !Shhh, escuchen! 

Entra Ratón, (gritando). !Escuchen! 

Avatar  ¿Qué es ese ruido?¡Suena como una tormenta! 

Todos oyen los sonidos. El 
ruido es una suma de rugidos, 
chillidos y gemidos y vienen de 
fuera del escenario. 

Todos están perplejos.  

 

Entra Conejo muy asustado.  No tengo miedo… Bueno, un poco sí. Podría ser Winivil con alguno 

de sus hechizos. 

Winivil aparece de nuevo por un 

lado del escenario.  

 

Todos oyen los sonidos. El 
ruido es una suma de rugidos, 
chillidos y gemidos y vienen de 
fuera del escenario. 

Todos están perplejos. 

 

Conejo, despacio, mira fuera 

del escenario  

Bueno, bueno, bueno, … 

Narrador 4 ¿Y qué es lo que vio el Conejo? 

Narrador 3 ¿Quizás el maldado Winivil? 

Narrador 2 ¿O era la tormenta? 



 

  

 

 

 

 

 

 

  

Todos oyen los sonidos. El 
ruido es una suma de rugidos, 
chillidos y gemidos y vienen de 
fuera del escenario. 

Todos están perplejos. 

 

Entra Conejo. No, ¡Es Cocodrilo, que se ha quedado dormido bajo un árbol, y 

esta roncando como un monstruo!  

Entra Cocodrilo bostezando Hola a todos, estaba echando una pequeña siestecita ¿Ha 

pasado algo? 

Entran todos y saludan  





 


