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DIEZEJLEN
SCHMIEDE

SCHWERPUNKTE DES WORKSHOPS

KREATIVES SCHREIBEN

o ,Strukturen lernen, um sie zu
brechen.” (Rodari)

« Aufbau von Sprache
(Grammatik, Syntax, etc.)

e Moderne Tools
(Organisation von Wissen)

* Replizierbare Methoden
(Einmal lernen, immer anwenden)

e Ort des Austausches
(Andere Perspektiven kennenlernen)

e Etymologische Vergangenheit
(Woher kommen unsere Sprachen?)

e Moderne Grenzen betrachten
(Kultureller Vergleich)

e Sprachwelten entdecken
(Mehrsprachigkeit fordern)

 Kreatives Denken
(Kontextbetrachtung)

« Fantasiepotenzial
(Eigenes erschaffen)

e Sprache erleben
(Sprachidentitat fordern)

e Intrinsischer Zugang
(Langfristige Lernmotivation)

e Richtig recherchieren
(Extern vs. Intern)

e Wo finde ich Wissen?
(Open Source Learning)

« How To Internet?
(Sicher ins Netz)

e Moderne Tools
(Ubersicht und Anwendung)
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KURS-BESGCHREIBUNG
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Ein Sprachabenteuer
Mitch K. Miller

Welche Geheimnisse warten in der Welt der glasernen Men-
schen? Wie kann aus einem einfachen Spaziergang ein Sprach-
abenteuer werden? Warum ist die Recherche so wichtig beim
Sprachenlernen - und warum ist sie so cool? Mitch zeigt in
diesem Kurs, wie spannend die Themen Lernen und Sprache
eigentlich sein kdnnen. Mit modernen und Uberraschenden
Ubungen inspiriert er seine Schilerlnnen dazu, sich eigene
Geschichten auszudenken, ganze Poetry Slam Texte zu
erschaffen und sprachlich neue Welten zu entdecken. Fanta-
sieren, Texten — Wortschatz erweitern. So einfach geht gutes
Lernen.

Sprache erleben. Ganz nach diesem Motto erwartet die Teil-
nehmenden ein spannender Workshop mit vielen Fakten und
Quests aus der Welt des kreativen Schreibens.
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MITCH K. MILLER
AUTOR | SPRACHABENTEURER

Ein erster Eindruck

Mitch K. Miller, Grinder von Die Zeilenschmiede, nimmt die
Teilnehmenden in seinem Kurs mit auf eine Reise rund um
die Welt der Sprache. Zehn Jahre arbeitete er als freier Jour-
nalist und Autor, reiste in dieser Zeit in mehr als 100 Lander,
immer auf der Suche nach neuen spannenden Geschichten.

Seine Begeisterung fur das Schreiben und die Literatur fuhrten
ihn schliel3lich dazu, sich tiefgreifender mit dem literarischen
Schaffensprozess zu beschaftigen und schlieldlich ein Sys-
tem zu entwerfen, dass Schreibeinsteigern den Zugang zum
kreativen Schreiben erleichtert. Dieses System ist die Grund-
lage flir seine Arbeit mit Deutschlernenden an Schulen im
Ausland. Als Berater fur Bildungsfragen arbeitet er heute fuir Ver-
lage und Organisationen und gibt weltweit Fortbildungen flr
das Goethe-Institut.



