
PROGRAMM
F R E I T A G ,  1 5 . S E P T E M B E R  

15.00 -15.30 Begrüßung und Beginn unseres Sprachabenteuers

15.30 - 16.30 Wandernde Wörter – Das interaktive Ideen-Escape

16.30 - 17.00 Pause

17.00 - 18.30 Workshop Sektion I

18.30 - 20.00 Ein Sprachabenteuer - Abendprogramm mit Mitch
K. Miller

1 5 . - 1 6 . S E P T E M B E R  2 0 2 3  I  G O E T H E - I N S T I T U T  K R O A T I E N

K O N T A K T :  Y V O N N E . K L I E T Z @ G O E T H E . D E  

S A M S T A G ,  1 6 . S E P T E M B E R  

9.30 - 9.45 Start in den Tag

9.45 - 10.45 Best Practice-Schaufensterbummel

11.00 - 12.30 Workshop Sektion II

12.30 - 13.30 Mittagspause

13.30 - 15.00 Workshop Sektion III

15.00 - 15.15 Gemeinsamer Abschluss



Sektion I
Freitag I 17.00 -18.30

Sektion II
Samstag I 11.00 - 12.30

Sektion III
Samstag I 13.30 - 15.00

Raum 7
Die (Un)Grammatik

der Kreativität  
Mitch K. Miller

Die (Un)Grammatik
der Kreativität 
Mitch K. Miller

Diskursive
Landeskunde

Nadine Vollstädt

Raum 6

Gesellschaftsspiele
im DaF-Unterricht   
Judith Hansmeier,
Nadine Vollstädt,
Mareike Korte +

Studierende

Gesellschaftsspiele im
DaF-Unterricht  

Judith Hansmeier,
Nadine Vollstädt,
Mareike Korte +

Studierende

Ab auf Sendung -
Podcasts im DaF-

Unterricht erstellen
Yvonne Klietz

Raum 5

 Wörter – ein Weg
zur Bühne 

Lea Lesar-Dolenc,
Melanija Klarić

Erklärvideos erstellen
– Komplexe Ideen

einfach visualisieren 
Christina Jukić

Erklärvideos erstellen
– Komplexe Ideen

einfach visualisieren 
Christina Jukić

Raum 4
Eine Stunde in DaF-

Dur 
Andrea Tukša

KI im Wörter-
Rucksack: Ein

digitales
Sprachabenteuer 

Katarina Ɖorić

KI im Wörter-
Rucksack: Ein

digitales
Sprachabenteuer 

Katarina Ɖorić

Raum 2

Erzähl doch mal! -
Vom Wort zum

Sprachakrobaten
mit Kamishibai,

Erzählschiene und
Onilo

Yvonne Klietz

Wortschatz-
Abenteuer: Spaßige

Spiele für einen
reicheren Wortschatz

Renata Marinković
Krvavica

Wortschatz-
Abenteuer: Spaßige

Spiele für einen
reicheren Wortschatz

Renata Marinković
Krvavica

WORKSHOPS


