
หน่วยท่ี 1


การทำงาน     
กับเยาวชน     
ในประเด็นเมือง
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1.1

     

อะไรทำให้เมืองมีความน่าสนใจและน่าอยู่ ? พื้นท่ีสาธารณะและย่านต่าง 
ๆ ในเมืองท่ีเราอยากอยู่ในปัจจุบันและอนาคตมีหน้าตาอย่างไร ? เราจะ
ทำให้เมืองมีความยั่งยืนได้อย่างไร? 

คำถามเหล่าน้ีไม่ได้เป็นคำถามความสำคัญเฉพาะผู้เชี่ยวชาญและผู้ใหญ่
เท่าน้ัน แต่ยังความสำคัญต่อเด็กและเยาวชนด้วย เน่ืองจากสภาพ
แวดล้อมและพื้น ท่ีการใช้ชี วิตรอบตัว เด็กและ เยาวชนมีผลต่อ
ประสบการณ์และการเรียนรู้ ขณะเดียวกัน เด็กและเยาวชนเหล่าน้ียังจะ
เติบโตไปเป็นผู้ใช้ ผู้ออกแบบ และพัฒนาพื้นท่ีเมืองในอนาคตอีกด้วย


ในการทำงานด้านการมีส่วนร่วมของเยาวชน เราจะสังเกตเห็นแนว
ปฏิบัติ รวมถึงแนวทางและทฤษฎีท่ีหลากหลาย คนทำงานด้านเยาวชน 
องค์กรเยาวชน และเจ้าหน้าท่ีรัฐในระดับท้องถ่ินมีมุมมองต่อแนวคิดการ
มีส่วนร่วมในแง่ท่ีแตกต่างกันไป เน่ืองจากแต่ละฝ่ายมีทัศนคติและความ
เข้าใจต่อการเรื่องระดับการมีส่วนร่วมของเยาวชนท่ีไม่เหมือนกัน 
นอกจากน้ัน แรงจูงใจในการทำงานในประเด็นการมีส่วนร่วมของ
เยาวชนก็มักแตกต่างกันอย่างมากเช่นกัน เช่น บางคนอาจต้องการ
สร้างความเปล่ียนแปลงทางสังคมและส่งเสริมสังคมให้มีความเป็น
ประชาธิปไตยมากขึ้น ขณะท่ีบางคนอาจสนใจการพัฒนาเยาวชน หรือ
บางคนอาจเป็นแค่เพียงบรรลุเป้าหมายทางการเมืองของตัวเอง หรือ
อาจจเป็นการมองเพียงว่ า เยาวชนควรจะทำหน้า ท่ี (การเรียน
หนังสือ)ของตัวเองให้ดีเสียก่อนท่ีจะมีบทบาทพัฒนาเมือง การถกเถียง
ในประเด็นการมีส่วนร่วมของเยาวชนจากแง่มุมต่าง ๆ น้ีจะยังคงเกิดขึ้น
ต่อไปเรื่อย ๆ และในคำถามเดียวกันน้ีอาจมีได้หลายคำตอบ
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คำนิยามและแนวทาง        
ในการมีส่วนร่วมของเยาวชน



-ช่วงทบทวน

1. ชุมชน/องค์กรของคุณนิยามเยาวชนไว้ว่าอย่างไร ?           

(ใช้เกณฑ์อายุ เกณฑ์จิตวิทยา หรืออื่น ๆ)

2. เยาวชนท่ีคุณทำงานด้วยคือใคร? กลุ่มเยาวชนดังกล่าว

มีคุณลักษณะท่ีเหมือนหรือแตกต่างกันอย่างไร? 

3. องค์กร/สถาบันของคุณเข้าใจคำว่า                                    

“การมีส่วนร่วมของเยาวชน” อย่างไร?

4. คุณทราบคำตอบเหล่าน้ี(จากคำถามข้างต้น)ได้อย่างไร? 

มันมีคำนิยาม/แนวทางท่ีได้ตกลงกันไว้แล้ว หรือทราบ
มาจากสมมติฐานและการรับรู้ของตัวคุณเอง?


5. องค์กรของคุณต้องการบรรลุสิ่งใดในการทำงานด้าน
การมีส่วนร่วมของเยาวชน?


สำหรับชุดเครื่องมือน้ี เราจะใช้คำนิยามการมีส่วนร่วมของเยาวชนท่ีระบุ
ในอารัมภบทของกฎบัตรยุโรป ฉบับทบทวน เก่ียวกับการมีส่วนร่วม
ของเยาวชนในกิจการระดับท้องถ่ินและภูมิภาค ดังน้ี


“การมีส่วนร่วมในกระบวนการประชาธิปไตยในชุมชนเป็นมากไปกว่า
การไปลงคะแนนเสียงหรือลงสมัครเลือกตั้ง แม้ว่าทั้งสองสิ่งจะเป็นส่วน
ประกอบที่สำคัญก็ตาม การมีส่วนร่วมและการเป็นพลเมืองตื่นรู้หมาย
ถึงการมีสิทธิ วิธีการ พ้ืนที่ และโอกาส และการได้รับการสนับสนุนใน
กรณีที่จำเป็น เพ่ือมีส่วนร่วมและกำหนดการตัดสินใจ และมีบทบาทใน
การกระทำและกิจกรรมที่ช่วยสร้างสังคมให้ดีขึ้น”
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คำนิยามข้างต้นให้ความหมายของการมีส่วนร่วมของเยาวชนท่ีกว้างไป
กว่าการมองว่า การมีส่วนร่วมของเยาวชนท่ีเป็นเพียงแค่การมีส่วนร่วม
ทางการเมืองหรือในสภาเด็กและเยาวชนเท่าน้ัน คำนิยามเน้นย้ำว่า การ
มีส่วนร่วม หมายถึง การมีอำนาจและความรับผิดชอบในการตัดสินใจ
และการกระทำท่ีส่งผลกระทบต่อชีวิตของตัวเองหรือท่ีมีความสำคัญต่อ
ตัวเอง


ปัจจุบันเยาวชนถูกมองในฐานะผู้เล่นท่ีมีบทบาทในองค์กรหรือในชีวิต
ชุมชน เยาวชนถูกมองเป็นหุ้นส่วนท่ีมีศักยภาพ มีพรสวรรค์ และมี
ความเข้มแข็ง เยาวชนควรมีโอกาสในการแสดงความต้องการและระบุ
วิธีในการตอบสนองความต้องการดังกล่าว สุภาษิตแอฟริกาสำนวน
หน่ึงกล่าวว่า 


“ผู้ใส่รองเท้าเป็นผู้ท่ีรู้ดีท่ีสุดว่าเจ็บท่ีใด” 

น่ีเป็นเหตุผลว่า ทำไมเยาวชนจึงต้องมสี่วนร่วมในประเด็นท่ีส่งผลกระทบ
ต่อตัวพวกเขาและควรได้รับการสนับสนุนแทนท่ีจะเป็นเพียงแค่ผู้การ
รับคำสั่งจากผู้อื่น
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1.2

ในทศวรรษท่ีผ่านมา การมีส่วนร่วมของเยาวชนมักถูกมองว่าเป็นสิทธิ
ประเภทหน่ึง (แนวทางการส่งเสริมการมีส่วนร่วมของเยาวชนท่ียึดหลัก
สิทธิ) ยกตัวอย่างเช่น UNICEF มองการมีส่วนร่วมเป็นสิทธิมนุษยชน 
ดังน้ัน อนุสัญญาสหประชาชาติว่าด้วยสิทธิเด็กจึงเน้นย้ำสิทธิในการมี
ส่วนร่วมของเด็ก นอกจากน้ี สิทธิในการมีส่วนร่วมยังรวมถึงการท่ี
เยาวชนทุกคนสามารถใช้สิทธิน้ีโดยไม่ถูกเลือกปฏิบัติ ไม่ว่าเยาวชนคน
ดังกล่าวจะมาจากท่ีใดหรือพูดภาษาอะไร การมีส่วนร่วมของเยาวชนยัง
ถูกมองว่าเป็นการทำงานอย่างเป็นหุ้นส่วนระหว่างเยาวชนกับผู้ใหญ่รูป
แบบหน่ึง ข้อได้เปรียบของหุ้นส่วนลักษณะน้ีคือการผสานทักษะและ
พรสวรรค์ของเยาวชนกับประสบการณ์และภูมิปัญญาของผู้ใหญ่เข้า
ด้วยกัน และยังรับประกันว่า การมีส่วนร่วมของทุกบุคคลจะได้รับการ
ยอมรับและถูกมองเห็นคุณค่า ซึ่งจะยิ่งจูงใจให้หุ้นส่วนแต่ละฝ่ายรับ
ความคิดริเริ่มและโครงการใหม่ ๆ มาทำต่อไป


-ช่วงทบทวน


1. คุณอยากเห็นประโยชน์อะไร ท่ีเกิดขึ้นจากการมีส่วนร่วม
ของเยาวชนในชุมชนท้องถ่ินหรือองค์กรของคุณ?


2. คุณได้สังเกตเห็นประโยชน์อะไรแล้วบ้าง?
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ประโยชน์และอุปสรรคต่อ
การมีส่วนร่วมของเยาวชน




การมีส่วนร่วมของเยาวชนสามารถสร้างประโยชน์ท่ีเป็นรูปธรรมและเป็น
ท่ีประจักษ์ ไม่เพียงต่อตัวเยาวชนเองเท่าน้ัน แต่ยังรวมถึงองค์กร/
สถาบันและชุมชนท่ีเยาวชนน้ันเก่ียวข้องด้วย การมีส่วนร่วมไม่ควรถูก
มองว่าเป็นเป้าหมายท้ายสุดท่ีต้องเกิดขึ้น แต่เป็นวิธีการเพื่อนำไปสู่เป้า
หมาย หรือเป็นวิธีท่ีมีประสิทธิภาพในการบรรลุความเปล่ียนแปลงเชิง
บวกในสังคม เยาวชนสามารถเป็นส่วนหน่ึงของการสร้างความ
เปล่ียนแปลงน้ีได้ โดยเฉพาะเม่ือเยาวชนได้เห็นพัฒนาการในเชิงบวกใน
ชีวิตของตนเอง เยาวชนต้องการมีสิทธิมีเสียงในประเด็นต่าง ๆ ต้องการ
ถูกรับฟัง และต้องการให้ผู้อื่นรับความเห็นของตัวเองอย่างจริงจังเช่น
เดียวกับคนกลุ่มอื่นในสังคมและชุมชน โดยการมีส่วนร่วมช่วยให้
เยาวชนสามารถแสดงความคิดเห็นในเวทีต่าง ๆ เพื่อนำไปสู่การ
พิจารณาและปฏิบัติ


การมีส่วนร่วมในความคิดริเริ่มต่าง ๆ ช่วยให้เยาวชนได้รับความรู้ใหม่ ๆ 
ได้พัฒนาทักษะ ทัศนคติ และความสามารถในการเป็นผู้นำ และวาดฝัน
สำหรับอนาคต ผ่านการทำกิจกรรมให้ความรู้ท่ีเหมาะสม รวมถึงการ
เรียนรู้ผ่านการลงมือทำ (learning by doing) โดยใช้แบบฝึกหัดท่ีถูก
พัฒนามาโดยเฉพาะ เยาวชนสามารถนำทักษะและความรู้เหล่าน้ีไปใช้ใน
สภาพแวดล้อมรอบตัว ซึ่งจะเป็นโอกาสให้เยาวชนได้ต่อยอดความ
สามารถต่อไป การทำงานกับเยาวชนและสนับสนุนเยาวชนในการบรรลุ
เป้าหมายใหม่ ๆ น้ัน ทำให้ผู้ใหญ่ได้มีโอกาสทบทวนทัศนคติแบบเหมา
รวมต่อเยาวชน (เช่น เยาวชนขาดทักษะท่ีจำเป็น หรือไม่สนใจในกิจการ
ชุมชน เป็นต้น) ผู้ใหญ่จะได้ค้นพบว่า เยาวชนไม่ได้มีความสามารถท่ี
ด้อยไปกว่าคนกลุ่มอื่น เพียงแต่ต้องได้รับการสนับสนุนและโอกาสใน
การแสดงศักยภาพท่ีตนเองมีให้คนอื่นเห็นเท่าน้ันเอง
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เยาวชนได้เรียนรู้ว่าผู้ท่ีทำการตัดสินใจน้ันต้องแบกรับความรับผิดชอบ
ต่อผลท่ีตามมาด้วย (และกลับกัน ผู้ท่ีมีความรับผิดชอบก็สามารถ
ทำการตัดสินใจได้) หมายความว่า หากเยาวชนต้องการมีส่วนร่วมใน
ท้องถ่ิน เยาวชนต้องรับผิดชอบต่อการกระทำของตนเอง ในระบอบ
ประชาธิปไตยน้ัน ประชาชนควรสามารถมีส่วนร่วมในการตัดสินใจใน
เรื่องท่ีส่งผลกระทบต่อชีวิตพวกเขา โดยกระบวนการดังกล่าวอาจเกิด
ขึ้นในองค์กรหรือโครงสร้างและในระดับท่ีแตกต่างกันมาก การมีส่วน
ร่วมในระดับท้องถ่ินอาจถือเป็นจุดเริ่มต้นท่ีดีเยี่ยมสำหรับเยาวชนในการ
เรียนรู้เก่ียวกับการทำงานตามหลักประชาธิปไตย รวมถึงข้อจำกัดและ
ศักยภาพของหลักประชาธิปไตย และในการทดลองใช้หลักดังกล่าวใน
สภาพแวดล้อมท่ีคุ้นเคย


เยาวชนมักมีความกระตือรือร้นสูงท่ีจะใช้และพัฒนาจุดแข็งและความ
สามารถของตนเอง ดังน้ัน การสร้างโอกาสสำหรับเยาวชนจึงมีความ
สำคัญอย่างยิ่งเพื่อให้ศักยภาพดังกล่าวถูกใช้เพื่อส่วนรวม เพื่อให้
ชุมชนท้องถ่ินได้รับประโยชน์ และเยาวชนมีความพึงพอใจในบทบาทของ
ตนเอง การทำงานกับตัวเยาวชนโดยตรงและให้เยาวชนมามีส่วนร่วมใน
กระบวนการปรึกษาหารือน้ัน เป็นโอกาสในการได้รับข้อมูลท่ีน่าเชื่อถือ
เก่ียวกับความต้องการของเยาวชน และในขณะทำงานกับเยาวชนน้ัน 
ผู้ใหญ่ยังมีโอกาสในการเรียนรู้ว่าการทำงานอย่างมีส่วนร่วมร่วมกับ
เยาวชนน้ันควรเป็นอย่างไร เยาวชนไม่ได้ต้องการถูกสั่งว่าต้องทำอะไร
เสมอไป เยาวชนยังต้องการสำรวจและเรียนรู้ผ่านการทดลองทำด้วย
ตนเองด้วย เยาวชนเปิดหู เปิดตาเรียนรู้ จากการสัง เกตผู้ ท่ี มี
ประสบการณ์และความรู้มากกว่า หากผู้ใหญ่ไม่ยัดเยียดการตัดสินใจ
ของตน เยาวชนจะมีความเต็มใจในการเรียนรู้จากผู้ใหญ่และได้รับ
ประโยชน์จากประสบการณ์ของผู้ใหญ่มากขึ้น
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เยาวชนถือเป็นกลุ่มประชากรภายในชุมชนท้องถ่ินท่ีมีขนาดค่อนข้าง
ใหญ่ หากการตัดสินใจใด ๆ ในระดับท้องถ่ินส่งผลกระทบต่อชีวิตของ
กลุ่มคนในวงกว้าง สมาชิกทุกคนควรมีโอกาสในการร่วมแสดงความคิด
เห็นและกำหนดผลลัพธ์สุดท้ายด้วยเพื่อให้การตัดสินใจน้ัน ๆ ตอบ
สนองความต้องการของพวกเขา เพราะฉะน้ัน หากเยาวชนได้มีส่วนร่วม
ในกระบวนการตัดสินใจ โอกาสท่ีความคิดเห็นของเยาวชนจะถูกรับฟัง
และความต้องการของเยาวชนจะได้รับการแก้ไขก็จะมีสูงขึ้น ในอดีต 
การมีส่วนร่วมของเยาวชนในกระบวนการตัดสินใจน้ันเป็นไปอย่างจำกัด 
ผู้ใหญ่เป็นผู้กุมอำนาจในการบริหารจัดการ อย่างไรก็ดี มีการตั้งข้อ
สังเกตว่า การให้เยาวชนเข้ามาทำงานร่วมแก้ไขปัญหาในท้องถ่ินท่ี
เก่ียวข้องกับพวกเขาสามารถเผยมุมมองและความคิดใหม่ ๆ และ
สามารถกระตุ้นให้เกิดการคิดแก้ปัญหานอกกรอบเดิม ๆ ในท่ีสุดแล้ว 
ความคิดและวิธีการใหม่ ๆ เหล่าน้ีอาจเหมาะสมกับการพัฒนาสังคม
ร่วมสมัยมากกว่าก็เป็นได้


-ช่วงทบทวน

1. อะไรคืออุปสรรคท่ีสำคัญท่ีสุดต่อการมีส่วนร่วมของ

เยาวชนในบริบทท้องถ่ินของคุณ?

2. คุณทำอะไรได้บ้างเพื่อแก้ไขความท้าทายดังกล่าว?

3. ใครอาจเป็นพันธมิตรของคุณในกระบวนการน้ี?
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1.3

เราจะใช้โมเดลท่ีเสนอโดยมาร์ก ยานส์และเคิร์ท เดอ บักเคอร์ (2002) 
เพื่ออธิบายหลักการการมีส่วนร่วมของเยาวชน 3 ข้อแรก

โมเดลน้ีระบุว่า

1. การมีส่วนร่วมควรตั้งอยู่บนพ้ืนฐานของความท้าทาย


“ความท้าทาย” ในท่ีน้ีหมายถึงประเด็นปัญหาท่ีควรจะสัมพันธ์กับความ
เป็นจริงในชีวิตประจำวันของเยาวชนโดยตรง และควรจะมีความน่าสนใจ
หรือน่าดึงดูดสำหรับเยาวชน


2. การมีส่วนร่วมควรตั้งอยู่บนพ้ืนฐานของความสามารถ


เยาวชนจำเป็นท่ีจะต้องมีความรู้และทักษะบ้างในการมีส่วนร่วม ดังน้ัน 
โครงการหรือความคิดริเริ่มจึงควรสอดคล้องกับความสามารถของ
เยาวชนท่ีเก่ียวข้อง ทักษะใด ๆ ท่ีขาดหายไปจะต้องสามารถได้รับการ
พัฒนาได้ภายใต้กรอบโครงการน้ัน ๆ


3. การมีส่วนร่วมควรตั้งอยู่บนพ้ืนฐานของความเชื่อมโยง


หลักการในข้อน้ีโดยแก่นแล้ว หมายถึงการท่ีเยาวชนรู้ว่าตนไม่ได้อยู่ตัว
คนเดียว และรู้สึกเป็นส่วนหน่ึงหรือสามารถพึ่งพากลุ่มหรือองค์กรหน่ึง 
ๆ ได้ (การพึ่งพายังหมายถึงการมีพื้นท่ีสำหรับการสนับสนุนท่ีจำเป็น)
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หลักการการมีส่วนร่วมของ
เยาวชน



นอกจากหลักการท้ัง 3 ข้อท่ีกล่าวไปข้างต้นแล้ว ประสบการณ์ของผู้
ปฏิบัติงานท่ีทำงานในประเด็นการมีส่วนร่วมของเยาวชนยังชี้ให้เห็นว่า 
การจะให้เยาวชนมีส่วนร่วมอย่างมีความหมายน้ัน การมีส่วนร่วมน้ัน
ควรจะ


ครอบคลุมเยาวชนทุกกลุ่มคน ไม่ว่าจะมีภูมิหลัง สัญชาติ 
ศาสนา ฯลฯ แบบใด

การมีส่วนร่วมจึงต้องไม่ถูกจำกัด กีดกัน หรือละเลยด้วยปัจจัยด้าน
ภูมิลำเนาหรือความเชื่อส่วนบุคคล


เป็นไปด้วยความสมัครใจ

หลักการข้อน้ีหมายความว่าการมีส่วนร่วมไม่ใช่เป็นการบังคับ เยาวชนมี
สิทธิเลือกท่ีจะเข้าร่วมหรือไม่เข้าร่วม เยาวชนยังสามารถตัดสินใจว่าจะมี
ส่วนร่วมในระดับและลักษณะใด บนข้อมูลประกอบการตัดสินใจท่ีเพียง
พอแก่การพิจารณาของเยาวชนเอง


สัมพันธ์กับความต้องการที่แท้จริงของเยาวชน

การมีส่วนร่วมในประเด็นท่ีส่งผลกระทบต่อตนเองโดยตรงน้ันเป็นสิ่ง
สำคัญและเป็นแรงจูงใจท่ีดีสำหรับเยาวชน ไม่ว่าการมีส่วนร่วมน้ันจะเป็น
ไปเพื่อสร้างความเปล่ียนแปลงเชิงบวก เพื่อหาทางออกของปัญหา เพื่อ
ได้รับทักษะใหม่ ๆ หรือเพื่อพัฒนาความสนใจและงานอดิเรก เยาวชนก็
ยังควรรู้สึกว่าตนต้องรับผิดชอบต่อชีวิตและชุมชนของตนเอง


มีคุณค่า

ทุกคนควรทราบว่า ทุกบทบาทท่ีตัวเองมีส่วนร่วมน้ันมีความสำคัญ 
(แม้ว่าจะเป็นบทบาทเพียงเล็กน้อยก็ตาม)
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เป็นประโยชน์กับทุกฝ่ายที่เกี่ยวข้อง

การมีส่วนร่วมท่ีมีความหมายก่อให้เกิดประโยชน์กับเยาวชน ผู้ใหญ่ 
องค์กร และชุมชนโดยถ้วนหน้า เ น่ืองจากเป็นการสร้างความ
เปล่ียนแปลงเชิงบวกในด้านต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นการพัฒนาส่วนบุคคล 
ประสิทธิภาพในการทำงาน การเปล่ียนแปลงทางสังคม ฯลฯ


ให้การมีส่วนร่วมมีรูปแบบที่หลากหลาย

ไม่มีการมีส่วนร่วมรูปแบบใดรูปแบบเดียวท่ีจะเหมาะสมกับเยาวชนทุก
คน ดังน้ัน การมีวิธีท่ีหลากหลายให้เยาวชนมีส่วนร่วมจึงเป็นสิ่งสำคัญ 
เพื่อให้เยาวชนสามารถเลือกได้ว่าวิธีใดท่ีเหมาะสมและน่าสนใจท่ีสุด
สำหรับตนเอง


ได้รับการสนับสนุนทรัพยากรที่จำเป็น

การมีส่วนร่วมจะเป็นไปอย่างจำกัดหรือแม้แต่เป็นไปไม่ได้เลยสำหรับ
เยาวชนบางคนหากปราศจากทรัพยากร ทรัพยากรท่ีจำเป็นสำหรับการ
มีส่วนร่วม ได้แก่ เวลา ทรัพยากรบุคคล การเงิน ทักษะความรู้ การเดิน
ทาง ฯลฯ 


ตั้งอยู่บนพ้ืนฐานของการเป็นหุ้นส่วนที่แท้จริงระหว่างผู้ใหญ่
กับเยาวชน

การเป็นหุ้นส่วน หมายถึงการสื่อสารความคาดหวังและความกังวล การ
ต่อรองบทบาท และการแบ่งปันอำนาจและความรับผิดชอบ การเป็นหุ้น
ส่วนไม่ได้หมายถึงการแบ่งปันงานและความรับผิดชอบในทุกด้านอย่าง
เท่าเทียมกันเสมอไป แต่เป็นการแบ่งงานตามท่ีท้ังสองฝ่ายตกลง จำเป็น 
และทำได้


มีความโปร่งใส

ทุกฝ่ายท่ีเก่ียวข้องกับกระบวนการจะต้องทราบจุดประสงค์รวมถึงข้อ
จำกัดของการมีส่วนร่วม และควรจะมีความชัดเจนว่า เยาวชนจะมี
อิทธิพลแบบใด อะไรท่ีเปล่ียนแปลงได้ และอะไรท่ีเปล่ียนแปลงไม่ได้
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ยึดโยงกับหลักการทางนโยบายแทนที่จะเป็นกลวิธี

“การมีส่วนร่วมไม่ใช่กลวิธีหรือรูปแบบการทำงาน แต่มีความซับซ้อน
และครอบคลุมประเด็น ระดับ และมิติท่ีหลากหลาย ดังน้ัน การมีส่วน
ร่วมจึงควรเป็นองค์ประกอบท่ีตัดขวางนโยบายและยุทธศาสตร์ท่ีองค์กร
หรือชุมชนวางแผนไว้”


อยู่บนบรรยากาศที่เพลิดเพลินใจ

โดยท่ัวไปผู้คน (ทุกช่วงอายุ) จะมีแนวโน้มในการกระทำการใด ๆ อย่าง
สมัครใจสูงกว่า หากกิจกรรมน้ันเป็นท่ีเพลิดเพลินใจ “ความ
เพลิดเพลิน” อาจไม่ได้หมายถึงความสนุกสนานเพียงอย่างเดียว แต่ยัง
อาจหมายถึงสิ่งท่ีนำพาความพึงพอใจหรือความยินดีอีกด้วย


-ช่วงทบทวน

1. หลักการการมีส่วนร่วมของเยาวชนข้างต้นข้อใดท่ี

สามารถพบได้ในงานขององค์กร/ชุมชนของคุณอยู่
แล้ว?


2. หลักการข้อใดยังต้องถูกนำไปปฏิบัติเพิ่มเติม และใคร
ควรเป็นผู้รับผิดชอบในการนำไปปฏิบัติ?


3. คุณสามารถมีส่วนในการนำหลักการใหม่เหล่าน้ีไปใช้ได้
อย่างไร?


การมีส่วนร่วมไม่ได้เกิดขึ้นด้วยตัวของมันเองหรือพัฒนามาจากอากาศ
ธาตุ การมีส่วนร่วมท่ีมีความหมายจะเกิดขึ้นได้ต้องมีเงื่อนไขบาง
ประการเป็นตัวตั้ง โดยเงื่อนไขเบ้ืองต้นเหล่าน้ีหมายถึงแนวปฏิบัติหรือ
คุณค่าท่ีพึงมี หรือต้องถูกพัฒนาขึ้นภายในชุมชนหรือองค์กรท่ี
ต้องการสร้างความเข้มแข็งแก่การมีส่วนร่วมของเยาวชน
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ผู้ท่ีต้องการสร้างการมีส่วนร่วมท่ีมีความหมายไม่อาจหารายการเงื่อนไข
ข้างต้นเพื่อใช้อ้างอิงได้จากท่ีใด เพราะเงื่อนไขเบ้ืองต้นดังกล่าวต้องถูก
กำหนดขึ้นตามบริบทเฉพาะตัวโดยผู้ดำเนินงานท่ีอยู่ในบริบทน้ัน ๆ และ
เข้าใจบริบทดังกล่าวเป็นอย่างดี น่ันเป็นเหตุผลว่า หากเราต้องการ
ให้การมีส่วนร่วมของเยาวชนในองค์กรหรือชุมชนมีประสิทธิภาพ เรา
จำเป็นต้องตรวจสอบว่า เงื่อนไขเบ้ืองต้นเหล่าน้ีได้รับการตอบสนองมาก
น้อยเพียงใด และยังมีข้อบกพร่องใดบ้างท่ีต้องถูกแก้ไข





Tool 

Kit

11



1.4

ประชากรโลกกว่าครึ่งหน่ึงอาศัยอยู่ในเมือง โดยในกลุ่มประชากรเมืองน้ี
มีสัดส่วนของเด็กและเยาวชนเป็นจำนวนมาก อาจกล่าวอย่างรวบรัดได้
ว่า โลกของเรากำลังกลายเป็นเมืองใหญ่เมืองหน่ึง  การออกแบบเมืองท่ี
คำนึงถึงความยั่งยืนจึงเป็นโจทย์สำคัญของการพัฒนาอย่างยั่งยืน 
ตัวอย่างปัญหาท่ีใกล้ชิดกับประเด็นน้ี ได้แก่ การบริโภคทรัพยากรและ
พลังงาน และการแบ่งขั้วทางสังคม ส่วนทางออกของปัญหาท่ีเก่ียวข้อง 
ได้แก่ สถาปัตยกรรมท่ีเป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม การทำเกษตรในเมือง 
และท่ีพักอาศัยรูปแบบใหม่ ดังน้ัน การเรียนการสอนเรื่องนโยบายและ
การวางแผนพัฒนาเมืองจึงต้องบรรจุเป้าหมายในการสร้างความ
ตระหนักรู้ในพื้นท่ี การใช้ชีวิตท่ีเป็นอาคารสิ่งปลูกสร้างและการ
ออกแบบสถาปัตยกรรม การตอบคำถามเก่ียวกับชีวิตเมืองและชนบท
ในโลกอนาคต หรือท่ีสำคัญเหนือสิ่งอื่นใดเก่ียวกับแนวทางท่ีเหมาะ
สมในการหาทางออก ด้วยเหตุน้ี ประเด็นดังกล่าวจึงจัดเป็นประเด็นย่อย
ของการศึกษาเพื่อการพัฒนาอย่างยั่งยืน


เด็กและเยาวชนเป็นกลุ่มประชากรท่ีใช้พื้นท่ีเมืองอย่างเข้มข้น กฎหมาย
หลายฉบับท่ีอิงกับอนุสัญญาสหประชาชาติว่าด้วยสิทธิเด็ก อาทิ พระ
ราชบัญญัติเด็กและเยาวชน ได้ให้การรับรองสิทธิของเด็กและเยาวชน
ในการมีส่วนร่วมในกิจการท่ีเก่ียวข้องกับตน อย่างไรก็ดี เสียงและพลัง
ของเยาวชนยังไม่ได้รับความสนใจอย่างจริงจังเท่าท่ีควรในหลายพื้นท่ี 
การมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชนยังไม่เป็นสิ่งสำคัญในวิถีของแนว
ปฏิบัติในการวางแผนของเมืองและเทศบาล การออกแบบเมืองท่ีเป็น
มิตรกับเด็กและครอบครัวส่วนใหญ่มีเจตนาดีต่อเด็กท่ีเป็นกลุ่มเป้า
หมาย แต่ก็ไม่ได้แปลว่า เด็กจะได้รับการปฏิบัติในฐานะผู้เชี่ยวชาญหรือ
ได้เข้าไปมีส่วนร่วมในการวางแผนและออกแบบพื้นท่ีสาธารณะและเมือง
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การมีส่วนร่วมของเยาวชนใน
การมองเมืองด้วยมุมมองใหม่ 




อย่างเป็นรูปธรรม ส่วนกลุ่มวัยรุ่นและเยาวชนมักถูกละเลยโดยสิ้นเชิง 
เพราะถูกมองว่าเป็นกลุ่มเป้าหมายท่ีเข้าถึงยาก


ในปัจจุบันมีงานด้านการก่อสร้างและวางผังเมืองจำนวนมากมายท่ีจะได้
ประโยชน์จากการมีส่วนร่วมของเยาวชนอย่างชัดเจน เช่น การติดตาม
มาตรการในการก่อสร้างโรงเรียน ศูนย์เยาวชน ศูนย์รับเล้ียงเด็ก รวม
ถึงการออกแบบพื้นท่ีนอกอาคาร เช่น จัตุรัสกลางเมืองหรือพื้นท่ีสีเขียว 
ขณะเดียวกัน โครงการเก่ียวกับการวางผังเมืองท่ีซับซ้อนก็ควรบูรณา
การความเชี่ยวชาญของเยาวชนท่ีอาศัยอยู่ในเมืองด้วยเช่นเดียวกัน 
เช่น การพัฒนาแนวคิดและแผนแม่บทในการพัฒนาเมืองแบบบูรณา
การและการแข่งขันประกวดด้านการวางแผนสถาปัตยกรรมและเมือง


ความสำคัญท่ีเพิ่มขึ้นของการมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชนใน
โครงการก่อสร้างและวางผังเมืองเน้นย้ำถึงความจำเป็นในการมีการ
ศึกษาด้านนโยบายและการวางผังเมือง เน่ืองจากการศึกษาด้าน
สถาปัตยกรรมศาสตร์น้ันเป็นประโยชน์ต่อการส่งเสริมการมีส่วนร่วม
ของเด็กและเยาวชนในการพัฒนาเมืองและสถาปัตยกรรม ฉะน้ัน การ
สนับสนุนการศึกษาด้านการออกแบบเมืองและการมีส่วนร่วมของ
เยาวชนจะต้องถูกมองภายใต้องคาพยพเดียวกัน โครงการส่งเสริมการ
มีส่วนร่วมท่ีปราศจากงานวิชาการด้านการออกแบบเมืองจะเสียเปรียบ
เน่ืองจากขาดศักยภาพทางวิชาการ และเหนือสิ่งอื่นใด ผลลัพธ์จะขาด
ประสิทธิภาพเน่ืองจากโครงการน้ันไม่เชื่อมโยงกับสภาพแวดล้อมใน
การใช้ชีวิตอย่างแท้จริง ผลลัพธ์ของโครงการจะเป็นท่ีประจักษ์อย่าง
แท้จริงเม่ือการมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชนถูกให้ความสำคัญอย่าง
จริงจังและเป็นส่วนหน่ึงของการดำเนินโครงการพัฒนาเมืองอย่างเห็น
คุณค่าและเป็นรูปธรรม นอกจากน้ี การคำนึงถึงมุมมองของเยาวชนจะ
ช่วยให้การรับรู้ปัญหากว้างขึ้น อันจะนำไปสู่ความคิดในการแก้ปัญหาท่ี
หลากหลายมากขึ้น
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การศึกษาด้านการออกแบบเมือง – ทำไม อะไร และใคร?


การศึกษาด้านการออกแบบเมืองเพื่อเด็กและเยาวชนและกับเด็กและ
เยาวชนมีความหลากหลายพอ ๆ กับหัวข้อในการศึกษา ซึ่งก็คือสภาพ
แวดล้อมท่ีถูกสรรค์สร้างและออกแบบ การศึกษาด้านการออกแบบ
เมืองเป็นการเรียนการสอนท่ีครอบคลุมตั้งแต่บริบททางคณิตศาสตร์
และบริบททางกายภาพ ตลอดจนข้อกำหนดทางสุนทรียศาสตร์และ
กลวิธี ไปจนถึงความเป็นหัตถศิลป์ การศึกษาด้านน้ีช่วยทำให้ทำให้
เข้าใจกระบวนการวางแผนและการเจรจาต่อรอง และสนับสนุนการ
พัฒนาสมรรถนะด้านประชาธิปไตย ทำให้ผู้เรียนมีความเข้าใจเก่ียวกับ
การทำงานของสังคมประชาธิปไตยได้ดีขึ้น ในกรณีท่ีเยาวชนต้องการ 
(หรือจำเป็นต้อง) กลับมามีบทบาทอีกครั้งในอนาคต การศึกษาด้าน
การออกแบบเมืองน้ียังช่วยถ่ายทอดความสามารถในการมีส่วนร่วมใน
กระบวนการตัดสินใจอีกด้วย การศึกษาด้านการออกแบบเมืองจึงควร
เริ่มตั้งแต่เม่ือเยาวชนมีอายุยังน้อย เพราะเด็กและเยาวชนในวันน้ีจะ
กลายเป็นผู้ร่วมออกแบบสิ่งแวดล้อม รวมถึงเป็นผู้สร้างและผู้ออกแบบ
ในอนาคต


เป้าหมายและหลักการและเหตุผลในการส่งเสริมการศึกษาด้านการ
ออกแบบเมือง


ในการสนับสนุนการศึกษาด้านการออกแบบและวางผังเมืองน้ัน 
เยาวชนจะได้รับการส่งเสริมให้รับรู้ สำรวจ และช่วยกำหนด
สถาปัตยกรรม การออกแบบ เมือง และภูมิทัศน์ (ซึ่งท้ังหมดน้ีเรียกรวม
ว่ าสิ่ ง แ วดล้ อมออกแบบการ ใช้ ชี วิ ต (des igned l i v i ng 
environment)) ด้วยประสาทสัมผัสท้ังห้าของตนเอง   ประสบการณ์
ชีวิตเมืองของเยาวชนแต่ละคนจะช่วยอธิบายและทำความเข้าใจบริบท
ด้านการวางผังเมืองและการก่อสร้าง ซึ่งจะช่วยให้พวกเขาสามารถมี
ส่วนร่วมในการออกแบบเมืองและอาคารสิ่งก่อสร้างได้อย่างเต็มท่ี 
กระบวนการเช่นน้ีไม่ใช่การถ่ายทอดความรู้ในทิศทางเดียว แต่เป็นการ
ให้เยาวชนสามารถมีส่วนร่วมในเมืองหรือสิ่งแวดล้อมของตนเองได้
อย่างมีประสิทธิผลและสร้างสรรค์ สามารถถ่ายทอดทักษะท่ีเหมาะสม
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ต่อผู้อื่น และเรียนรู้สิ่งใหม่ ๆ จากความคิดและความเห็นของตนเองใน
ท่ีสุด


การศึกษาด้านการออกแบบเมืองให้ศักยภาพทางวิชาการท่ีมีค่า 
เน่ืองจากมีลักษณะเป็นสหวิทยาการและศึกษาสิ่งท่ีพบได้ทุกแห่งหน แต่
การศึกษาด้านน้ีกลับก็ยังไม่ได้รับความสนใจเท่าท่ีควรท้ังในหลักสูตร
หรือนอกหลักสูตร ในการศึกษาด้านการออกแบบเมือง คนทุกคนไม่ว่า
จะมีการศึกษา พื้นเพ อายุ หรือเพศแบบใด เป็นผู้เชี่ยวชาญในตัวเอง 
เน่ืองจากพื้นท่ีอยู่รอบตัวมนุษย์ทุกคน ดังน้ันมันจึงเป็นการเรียนรู้ท่ีเป็น
ประชาธิปไตยและเสมอภาค การมีหัวข้อเน้ือหาท่ีหลากหลายยังให้
โอกาสสำหรับการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาหรือโครงการเป็นฐาน ซึ่งคำนึง
ถึงโลกของแต่ละปัจเจกบุคคลและช่วยขยายขีดความสามารถของ
บุคคลดังกล่าวอย่างมีความหมายและสร้างสรรค์ การส่งเสริมการ
ศึกษาด้านการออกแบบเมืองยังเป็นการส่งเสริมการเรียนรู้อย่างเป็น
ประชาธิปไตยอีกด้วย


เด็กและเยาวชนจะได้รับเครื่องมือสำหรับการมีส่วนร่วมในชีวิต
สาธารณะ ผ่านแนวทางการศึกษาน้ี รวมถึงจะได้เรียนรู้เก่ียวกับความ
รับผิดชอบ การตระหนักรู้ในตนเอง และการเห็นคุณค่าในความสนใจ
ของตนเองผ่านกระบวนการในการมีส่วนร่วมเพื่อมองพื้นท่ีเมืองด้วยมุม
มองใหม่ 
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สำรวจ

เราทุกคนอยู่ในสถานท่ีและพื้นท่ีท่ีเราสามารถสร้างประสบการณ์ได้ทุก
ขณะ การรับรู้พื้นท่ีอย่างพินิจไตร่ตรองหมายถึงการรู้สึกและสัมผัส
พื้นท่ีด้วยความตระหนักโดยใช้ท้ังร่างกายและประสาทสัมผัสทุกส่วน 
โดยเฉพาะอย่างยิ่ง เด็กและเยาวชนมีการเคล่ือนไหวและการรับรู้สัมผัส
ท่ีเปิดรับต่อสภาพแวดล้อมมากกว่าผู้ใหญ่ 


วัตถุ กล่ิน เสียง ระยะทาง อุณหภูมิ แสง และสีเป็นตัวสร้างอารมณ์และ
บรรยากาศ การปฏิสัมพันธ์กับพื้นท่ีท่ีต่างกันสัมพันธ์กับอารมณ์ท่ีต่าง
กัน เช่น ความรู้สึกม่ันคงปลอดภัย ความอึดอัด หรือความเบ่ือหน่าย 
ดังน้ัน ห้องหับต่าง ๆ จึงมีอิทธิพลต่อสภาวะทางจิตใจและพฤติกรรม
ของคน ๆ หน่ึงอยู่เสมอ โดยท่ีผู้น้ันอาจไม่รู้ตัว การรับรู้พื้นท่ีด้วยความ
ตระหนักผ่านประสาทสัมผัสทุกส่วนจึงเป็นองค์ประกอบท่ีสำคัญของ
การศึกษาด้านการออกแบบเมือง วิธีการดังกล่าวช่วยขยายมุมมองและ
ความสนใจต่อสิ่งแวดล้อมสรรค์สร้างให้กว้างขึ้น ท้ังในแง่ความงาม 
สังคม และการใช้งาน นอกจากน้ี การฝึกการรับรู้จะช่วยให้เด็กและ
เยาวชนเปิดประสบการณ์และโลกทัศน์ของตน และสามารถเข้าใจและ
สัมผัสสถาปัตยกรรม เมือง และภูมิทัศน์ต่าง ๆ ได้ดีขึ้น


วิธีการในการฝึกการรับรู้ช่วยกระตุ้นประสาทสัมผัสให้สนใจในสิ่ง
แวดล้อมสรรค์สร้าง วิธีการถูกออกแบบขึ้นเพื่อนำสายตาไปสัมผัส
ประสบการณ์อีกระดับ อาทิ รายละเอียด การรับรู้ทางประสาทสัมผัส 
หรือบริบทท่ีไม่คุ้นเคย วิธีการอาจครอบคลุมสิ่งต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็น
มาตราส่วน ทัศนมิติ ความรู้สึกทางร่างกายของตนเองเก่ียวกับพื้นท่ี 
รวมถึงการได้ยิน การดมกล่ิน และการสัมผัส ด้วยการเปล่ียนการรับรู้
ของเราเองน้ัน เราจะสามารถเปล่ียนมุมมองปกติต่อพื้นท่ีท่ีคุ้นเคยเพื่อ
ค้นพบสิ่ ง ใหม่ เป้ าหมายคือการกระตุ้นความสนใจและความ
กระตือรือร้นต่อพื้นท่ีการออกแบบ ท้ังท่ีเป็นอาคารก่อสร้างและพื้นท่ี
เปิด การรับรู้ด้วยความตระหนักผ่านประสาทสัมผัสทุกส่วนจะช่วยขยาย
มุมมองและความเข้าใจต่อความสัมพันธ์เชิงพื้นท่ีของเรา
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การศึกษาค้นคว้าน้ีเริ่มจากการสำรวจสภาพแวดล้อม ในทางสถานปัต
ยกรรม การวางผังเมืองและภูมิทัศน์น้ัน พื้นฐานของการวิเคราะห์คือ
การตระเวนสำรวจพื้นท่ีการวางผังเสมอ หากขาดความรู้ท่ีถูกต้องเก่ียว
กับเงื่อนไขของสถานท่ีน้ันแล้ว การดำเนินงานไปจนถึงการออกแบบก็ไม่
สามารถเกิดขึ้นได้อย่างมีคุณภาพ การสำรวจจะต้องใช้ประสาทสัมผัส
ทุกส่วนเช่นเดียวกับการฝึกการรับรู้ และต้องสอดคล้องกับภาระงานท่ี
กำหนด


เด็กและ เยาวชนรับรู้ เ ก่ี ยว กับสิ่ ง แวดล้อมสรรค์สร้ า ง โดยใช้
สัญชาตญาณอยู่แล้ว เราสามารถใช้ประโยชน์จากจุดน้ีในการทำการ
สำรวจขั้นต้นได้ สถานท่ีแต่ละท่ีมีกล่ินท่ีแตกต่างกัน แลดูแตกต่างกัน 
และรู้สึกแตกต่างกัน นักสำรวจตัวน้อยของเราสามารถออกไปเพื่อเก็บ
ข้อมูลกล่ินและสี รับรู้สภาพแวดล้อม และสัมผัสวัตถุต่าง ๆ เยาวชนมัก
จะสามารถรับรู้สถานการณ์ได้อย่างรวดเร็ว คำพูดและการประเมินเบ้ือง
ต้นของพวกเขาก็ให้ข้อมูลเก่ียวกับสถานะของพื้นท่ีน้ัน ๆ ได้อย่างค่อน
ข้างละเอียด ขณะเดียวกัน การสำรวจยังเป็นการวิเคราะห์สถานการณ์
ต่าง ๆ ในระดับท่ีลึกซึ้ง พร้อมตั้งคำถามต่อสิ่งต่าง ๆ พูดในอีกแง่หน่ึงก็
คือ เป็นการตั้งคำถามต่อความรู้สึกและการรับรู้แรกน่ันเอง โดยคำนึง
ถึงลักษณะทางกายภาพของพื้นท่ีเป้าหมาย กรอบเงื่อนไขท่ีกำหนดการ
ออกแบบและการใช้งาน รวมถึงการรับรู้สิ่งแวดล้อมเชิงอัตวิสัยของตัว
เด็กและเยาวชน


"รถรางชมเมืองเดินเลาะริมคลอง" กิจกรรมการสำรวจเมืองเชียงใหม่ ท่ี
พาเยาวชนไปเห็นพื้นท่ีของกลุ่มชาติพันธุ์พม่าและไทยใหญ่ท่ีเข้ามา
อาศัยในเมืองเชียงใหม่ จนมีการก่อตั้งวัดป่แพ่งท่ีมีสถาปัตยกรรมพม่า

และสำรวจน้ียังเข้าถึงพื้นท่ีท่ีถูกมองข้ามและเป็นมุมตรงข้ามของภาพ
เมืองท่ีคนส่วนใหญ่รับรู้ คือ พื้นท่ีชุมชนแออัดของคนจนเมืองท่ีช่อนตัว
ในชุมชนข้างกำแพงเมืองเก่า และชุมชนคลองแม่ข่า นอกจากน้ียังได้
สำรวจชุมชนวัวลายซึ่งในอดีตชุมชนน้ีเป็นท่ีอยู่อาศัยของศิลปินสิบหมู่
จากสิบสองปันนามาอาศัย ทำให้ละแวกน้ีมีอัตลักษณ์โดดเด่นเรื่อง
เครื่องเงินเครื่องเขิน การหล่อพระและงานฝีมืออีกหลายแขนง และเดิน
ต่อไปยังบ้าน
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เติมฝัน พื้นท่ีการทำงานช่วยเหลือกลุ่มคนไร้บ้านในเมืองเชียงใหม่ และ
ปิดท้ายเส้นทางการสำรวจด้วยงาน

เข้าสู่พื้นท่ีชุมชนแออัดในระแวดกำแพงดิน

"ดีใจท่ีได้เดินสำรวจ เพราะได้เห็นเมืองในแบบท่ีไม่เคยเห็นมาก่อน และ
หากไม่มีกิจกรรมน้ีก็คงไม่ได้เห็นเมือง

ในมุมน้ี วิทยากรมาจากหลากหลายกลุ่ม จึงสามารถทำให้เห็นภาพการ
ทำงานท่ีหลากหลายในการพัฒนา

เมืองเชียงใหม่แม้กระท่ังการดูแลต้นไม้ใหญ่ต่าง ๆ ในวัดและจุดต่าง ๆ 
ของเมือง ได้เห็นความพยายามของ

บ้านเตื่อมฝันท่ีพยายามมอบโอกาสให้คนไร้บ้านสามารถใช้ชีวิตในเมือง
ร่วมกับคนอื่นได้"

เยาวชนริทัศน์เชียงใหม่

(รูปเดินเมืองเชียงใหม่)


สร้างวิสัยทัศน์

เป็นการกำหนดและการพัฒนาไอเดีย แนวคิด และวิสัยทัศน์ท่ีเป็นไปได้
อย่างหลากหลายของสิ่งแวดล้อมสรรค์สร้าง ท้ังท่ีเป็นวัตถุท่ีจับต้องได้ 
หรือความคาดหวังต่ออนาคต หรือแม้แต่ภาพฝันอุดมคต
ิ

เงื่อนไขพื้นฐานของการพัฒนาไอเดีย คือ เวลาและความเงียบ รวมถึง
การทำงานกับเงื่อนไขหรือภูมิปัญญาท้องถ่ิน นอกจากน้ี เด็กและ
เยาวชนยังจะต้องได้รับโอกาสในการคิดตามภาพฝันจินตนาการอย่าง
ผ่อนคลายสบายใจ โดยไม่ต้องอิงกับเป้าหมายหรือภารกิจใด ๆ จึงจะ
สามารถก่อวิสัยทัศน์ขึ้นมาได้ กระบวนการน้ีได้รับการสนับสนุน ในด้าน
หน่ึงมาจากวิธีการเชิงทดลอง เช่น การเปล่ียนแปลงและการสังเกต และ
อีกด้านหน่ึงจากการค้นหาความคิดผ่านจินตนาการ ซึ่งอาจมาจาก
ทดลองในพื้นท่ี การเปล่ียนแปลงในกลุ่มพื้นท่ี รวมถึงการวางวัตถุใน
บริบทพื้นท่ีน้ัน ๆ อย่างจงใจ หรือในอีกทางเป็นวิธีการในการกระตุ้น
คลังไอเดียและความคิดสร้างสรรค์ของเด็ก


การสังเกตและการเปล่ียนแปลงและการนำความรู้ท่ีได้ไปสังเกตและ
เปล่ียนแปลงซ้ำอีกครั้งถือเป็นวงจรท่ีไม่รู้จบ การสังเกต หมายถึง การ
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รับรู้พื้นท่ี วัตถุ ปรากฏการณ์ และกระบวนการอย่างตั้งใจ ส่วนการ
เปล่ียนแปลง หมายถึง การใช้เครื่องมือเพื่อเปล่ียนแปลงพื้นท่ี วัตถุ 
ปรากฏการณ์ และกระบวนการน้ัน การเปล่ียนแปลงและการสังเกต
หมายถึงการเดินทางไปยังจุดหมายท่ีไม่แน่นอน เป้าหมายในด้านหน่ึง
คือการเก็บเก่ียวประสบการณ์ใหม่ผ่านการสำรวจความเปล่ียนแปลง
และผลกระทบท่ีเกิดขึ้น ส่วนในอีกด้านหน่ึงเป็นการนำไอเดียท่ีมีไป
ทดสอบใช้งานเพื่อยืนยันศักยภาพของมัน ทฤษฎีท่ีตั้งมาก่อนหน้าน้ีจะ
ได้รับการนำไปทดลองใช้จริง หรือนำไปใช้ในสถานการณ์จำลองท่ี
คล้ายคลึงกัน


เด็กและวัยรุ่นยังสามารถทำการศึกษาภาคสนามเชิงประจักษ์และเรียนรู้
จากประสบการณ์ตรงได้ ซึ่งให้โอกาสพวกเขาในการทำความเข้าใจว่า 
พื้นท่ีสามารถทำอะไรได้บ้าง และการเปล่ียนแปลงเชิงพื้นท่ีสามารถส่ง
ผลต่ออารมณ์ความรู้สึกอย่างไร เด็กและวัยรุ่นสามารถได้ความรู้จาก
ประสบการณ์ชีวิตเหล่าน้ี การศึกษาของกลุ่มเยาวชนจะช่วยให้เราได้
ข้อมูลท่ีละเอียดเก่ียวกับพฤติกรรมในการสร้างสรรค์สภาพสิ่งแวดล้อม 
วิธีการท่ีเหมาะสมในการเก็บข้อมูลและประเมินประสบการณ์อาจเป็น
แบบสอบถามหรือการสัมภาษณ์ขนาดสั้น โดยให้เด็กและวัยรุ่นลอง
นอนน่ิง ๆ แล้วสังเกตความรู้สึกของตนเอง ขณะเดียวกันก็ให้เด็กหรือ
วัยรุ่นถามตัวเองด้วยคำถามว่า “ ถ้าเกิดว่า....จะเป็นไง?” พร้อมพัฒนา
ชุดทดสอบท่ีเหมาะสมและประเมินผลลัพธ์ท่ีได้ การออกแบบการ
ทดลองอาจใช้วิธีการเปล่ียนแปลงพื้นท่ี (ในเมือง) เช่น เปล่ียนแสง สร้าง
เส้นทาง หรือจงใจวางหรือเอาวัตถุใด ๆ ออก


สิ่งแวดล้อม (ท่ีสร้างขึ้น) รอบตัวเราเป็นผลลัพธ์ท้ังจากการกระทำใน
ชีวิตประจำวันและความตั้งใจคิดและสร้างมันขึ้นมา ไม่ว่าจะเป็นเก้าอี้ท่ีเรา
น่ัง บ้านท่ีเราอยู่อาศัย และถนนหนทางท่ีเราเดิน เบ้ืองหลังสิ่งเหล่าน้ีอาจ
เป็นไอเดียท่ีมีอิทธิพลต่อการออกแบบมัน ไอเดียท่ีดีน้ันจะไม่ถูกค้นพบ
ได้หากขาดความช่วยเหลือ บางครั้งกระบวนการสร้างสรรค์ต้องใช้เวลา 
และมักต้องคิดไตร่ตรองอย่างถ่ีถ้วนรอบด้านและถ่ายทอดความคิดน้ัน
ออกมา บางกรณีเราต้องทำลายโครงสร้างท่ีแข็งตัว ละท้ิงทางออกท่ีได้
มาในตอนแรก และลองปรับใช้วิธีคิดท่ียืดหยุ่น สุดท้ายแล้ว เป้าหมายท่ี
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เราต้องการ คือ การหาทางแก้ปัญหา ไอเดีย และรูปแบบในการใช้งาน 
รวมถึงการพัฒนาข้อเสนอแนะท่ีน่าสนใจในการปรับปรุงอาคารก่อสร้าง 
พื้นท่ี และวัตถุต่าง ๆ สิ่งสำคัญสำหรับการเตรียมพร้อมในการพัฒนา
ไอเดีย ได้แก่ การสำรวจสภาวะแวดล้อมและระบุความต้องการล่วงหน้า 
การค้นหาไอเดียจำเป็นต้องคิดนอกกรอบอยู่เสมอ โดยต้องสำรวจและ
ทำความคุ้นเคยกับสิ่งท่ีจะศึกษา (สิ่งแวดล้อมสรรค์สร้าง) เน่ืองจาก
หากเรารู้จักสิ่งแวดล้อมของเราเป็นอย่างดี เราก็จะสามารถตอบคำถาม
ได้ว่า พื้นท่ีน้ัน ๆ จะต้องเปล่ียนตรงไหนและอย่างไร การพูดคุยกับผู้อื่น
จะช่วยกระตุ้นให้เราครุ่นคิดเก่ียวกับการใช้งานท่ีเป็นไปได้ และให้เรา
เข้าใจสิ่งแวดล้อมสรรค์สร้างในบริบทความหมายใหม่ ๆ สิ่งท้ังหมดท่ี
กล่าวมาข้างต้นสัมพันธ์กับความคิดสร้างสรรค์และมีประโยชน์ต่อ
กระบวนการฝึกการคิดเชิงสร้างสรรค์ บ่อยครั้งเด็กและเยาวชนมีทักษะ
ท่ีจำเป็นในการระดมไอเดียอยู่แล้ว เราสามารถใช้กลวิธีและวิธีการต่าง 
ๆ ข้างต้นเพื่อส่งเสริมทักษะดังกล่าวได้


สุดท้ายน้ีท่ีไม่ท้ายสุดน้ี ไอเดียยังอาจเกิดจากการลองผิดลองถูก การ
ตั้งคำถาม และการเก็บข้อมูล การเรียนการสอนเก่ียวกับการออกแบบ
เมืองยังอาจใช้วิธีการเล่าเรื่อง มายากล หรือแม้แต่การระดมความคิด
แบบดั้งเดิม เพื่อรวบรวมไอเดีย โดยในขั้นน้ีเราจะยังไม่พูดถึงความเป็น
ไปได้จริง ซึ่งจะอยู่ในขั้นท่ีลึกลงไป นอกจากน้ี เราอาจจะยังไม่ต้อง
วางแผนตัวกิจกรรมในขั้นระดมความคิดน้ี เพื่อไม่ ไปขัดขวาง
กระบวนการในการใช้ความคิดสร้างสรรค์ เพื่อหาทางออกหรือ
นวัตกรรมใหม่ ๆ เพราะบรรยากาศท่ีผ่อนคลายไม่ตึงเครียดจะช่วยให้
เกิดไอเดียท่ีดี นอกจากน้ัน ปัจจัยภายนอกท่ีเหมาะสมและการให้ความ
สนใจกับความคิดของเด็กและเยาวชนยังจะช่วยกระตุ้นความคิด
สร้างสรรค์อีกด้วย

IDEATHON กิจกรรมท่ีจัดขึ้นเพื่อระดมความคิด ริสร้างสรรค์ ริเริ่ม
นวัตกรรม อันนำไปสู่การพัฒนาโครงการในประเด็นเมืองในพื้นท่ีของตน 
และสามารถตั้งกลุ่มเป็น "เยาวชนประจำเมือง"


ระหว่างกิจกรรม IDEATHON เยาวชนได้มีโอกาสทำความรู้จักและแลก
เปล่ียนเรียนรู้กับผู้มีส่วนเก่ียวข้องกับการพัฒนาเมืองในพื้นท่ีเมืองของตน

Tool 

Kit

20



ผ่านวงพูดคุยโต๊ะกลม โดยทุกฝ่ายจะได้เข้ามาร่วมแลกเปล่ียนความคิดเห็น 
ความคิดสร้างสรรค์ ประสบการณ์ รวมถึงความคาดหวัง ภาพท่ีอยากเห็น
และปัญหาต่าง ๆ ตามบริบทของพื้นท่ี กิจกรรม


IDEATHON เป็นการสร้างพื้นท่ีให้เยาวชนใน 5 เมือง ได้แก่ ขอนแก่น 
กาญจนบุรี หาดใหญ่ เชียงใหม่และกรุงเทพฯได้เข้ามาแบ่งปันมุมมองและ
ความคิดริเริ่มใหม่ ๆ ท่ีมีต่อเมืองของตน แลกเปล่ียนความคิดและร่วมกันต่อ
ภาพไอเดียซึ่งกันและกันเพื่อพัฒนาเป็นกับกลุ่มทำงานเรื่องเมืองในพื้นท่ีของ
ตนเอง โดยหลังจากมีวิสัยทัศน์ หรือ ไอเดียการพัฒาเมืองแล้ว ตัวแทน
เยาวชนจากแต่ละกลุ่มจะได้เข้าร่วมการอบรมเพื่อบ่มเพาะทักษะความรู้เพื่อไป
สู่การออกแบบสร้างพื้นท่ีการมีส่วนร่วมของเยาวชนในระดับเมืองด้วย
แนวทางต่าง ๆต่อไป เช่นการเปิดพื้นท่ีสื่อสารแสดงความคิดเห็นพัฒนาเมือง 
การสร้างตัวแบบจำลองการแก้ปัญหาของเมืองกระบวนการสร้างสรรค์สื่อ
ประเด็นสาธารณะ เป็นต้น
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การออกแบบ

องค์ประกอบท่ีสำคัญของการมองพื้นท่ีเมืองด้วยมุมมองใหม่ คือ การ
พัฒนาไอเดียสำหรับการออกแบบเมือง ภูมิทัศน์เมือง อาคารบ้านเรือน 
และการตกแต่งภายใน การสำรวจความต้องการและการใช้
ประสบการณ์เชิงพื้นท่ีในการพัฒนาไอเดียและนำเสนอไอเดียแบบสอง
หรือสามมิติเป็นขั้นตอนพื้นฐานในการทำความเข้าใจสถาปัตยกรรมและ
การวางผังเมือง ขณะเดียวกัน สิ่งท่ีต้องพึงระลึกก็คือ การผลิตภาพ
วาด ภาพปะติด หรือตัวแบบจำลองใด ๆ จะมีการถกเถียงภายในอยู่
เสมอ บางครั้งผู้ทำงานจะต้องพูดคุยทบทวนกับตัวเองเก่ียวกับภาระงาน
และไอเดียท่ีได้ การออกแบบเป็นกระบวนการทางความคิด เป็นแรงปะทุ
ของความคิดสร้างสรรค์ในเด็กและเยาวชนขณะทำงานกับการวางแผน
และเรียนรู้เก่ียวกับความสัมพันธ์ (เชิงพื้นท่ี) เยาวชนควรได้รับการ
สนับสนุนให้แสดงความคิดสร้างสรรค์และพัฒนาไอเดียสำหรับการ
ออกแบบห้อง บ้าน หรือท้ังเขตของเมืองท่ีพวกเขาอยู่ การออกแบบ
ไม่ใช่เป็นแค่การตอบสนองความปรารถนาและความต้องการของตัวเอง 
แต่ยังเป็นการกระตุ้นให้เยาวชนหันมาสนใจปัญหาของผู้อื่นและชี้ให้เห็น
ถึงความเชื่อมโยงท่ีแท้จริงระหว่างการพัฒนาเมืองและผลลัพธ์ของสิ่งท่ี
ออกแบบในพื้นท่ีหรือบริบทน้ัน ยกตัวอย่างเช่น งานของเราในท่ีน้ีเป็น
สร้างสรรค์สร้างตัวแบบจำลอง หรือการทำแบบฝึกหัดในการใช้ความ
คิดสร้างสรรค์ เช่น การหยิบบรรยากาศของท่ีน้ันมาแปลงเป็นชิ้นงาน
พิมพ์ ภาพวาด หรือภาพปะติด การออกแบบเป็นศาสตร์ท่ีมีความซับ
ซ้อนสูงและมีความเป็นไปได้ท่ีหลากหลาย โดยพื้นฐานแล้ว การ
ออกแบบช่วยให้เด็กและเยาวชนมีความสนุกในการทำงานแก้ไขปัญหา
และค้นหาทางออกอย่างเป็นรูปธรรม


การออกแบบเป็นกระบวนการสร้างสรรค์รูปร่าง   ความคิดถูกสร้างขึ้น 
เขียนจดบันทึก ปรับปรุงแก้ไข และพัฒนาต่อยอด เพื่อนำไป
เปล่ียนแปลงหรือแปลงโฉมสรรค์สร้างสภาพแวดล้อม วัตถุ หรือพื้นท่ี
เป้าหมาย ให้มีความสวยงามมากขึ้น บางครั้งกระบวนการการ
เปล่ียนแปลงก็ถูกออกแบบกัน   สถานท่ีหรือวัตถุในการออกแบบจะจะ
ถูกมองอย่างเป็นทางการ มองในแง่การใช้งานอย่างสร้างสรรค์ มองใน
เชิงสังคม และผ่านแง่มุมการเลือกใช้วัสดุ กระบวนการออกแบบอันซับ
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ซ้อนจะคำนึงถึงกรอบเงื่อนไขท่ีมีอยู่บางประการ อาทิ สถานท่ีท่ีมีอยู่จริง 
การใช้งานท่ีต้องการ ไอเดียท่ีแน่นอน และความต้องการอื่น ๆ การ
ออกแบบยังพิจารณาประโยชน์ในการใช้งาน ความเหมาะสมทางต้นทุน
และนิเวศแวดล้อม ความเข้าใจทางวัฒนธรรม ความรับผิดชอบทาง
สังคม และความสวยงาม วิธีในการออกแบบเป็นการนำเงื่อนไข 
คุณลักษณะ และความคิดไปใช้อย่างสร้างสรรค์และสวยงาม การ
ออกแบบพื้นท่ีแบบสองมิติท่ีมักใช้กัน ได้แก่ ภาพวาด ภาพตัดปะ 
การ์ตูน หรืองานคลาสสิคอย่างแผนท่ีหรือแบบแปลน


สถาปนิกและนักวางแผนเมืองมีเป้าหมายท่ีแตกต่างกันในการสร้าง
โมเดลจำลอง โมเดลสำหรับการนำเสนอเป็นสิ่งท่ีใช้ในการอธิบายให้ผู้
ชมเข้าใจอย่างชัดเจนว่า พื้นท่ี อาคาร สวน สะพาน ฯลฯ น้ันจะมีรูปร่าง
หน้าตาอย่างไร ผู้คนมักเข้าใจจากโมเดลจำลองได้ง่ายกว่าการอ่าน
แปลน อย่างไรก็ดี สิ่งท่ีช่วยให้นักวางแผนเมืองเห็นความสัมพันธ์ใน
พื้นท่ีอย่างชัดเจนมากขึ้นและเข้าใจแนวคิดได้ดียิ่งขึ้นน้ัน ยังเป็นกลยุทธ์
การออกแบบอีกด้วยนอกจากน้ี เพื่อยืนยันว่าไอเดียน้ันสามารถนำไป
ปฏิบัติให้เกิดขึ้นได้จริง นักวางแผนเมืองจึงมีการทำทดสอบการทำงาน
และปรับปรุงต่อเติมโมเดลตลอดเวลา การสร้างแบบจำลองมีหน้าท่ี
คล้ายคลึงกับการเรียนการสอนเก่ียวกับวัฒนธรรมการปลูกสร้าง เด็ก
และเยาวชนสามารถใช้แบบจำลองท่ีสร้างขึ้นในการนำเสนอและอธิบาย
ความคิดของพวกเขา และขณะกำลังสร้างแบบจำลองอยู่น้ัน เด็กและ
เยาวชนจะได้ฝึกกระบวนการทำงานและการออกแบบไปด้วย สำหรับ
เด็กและวัยรุ่นแล้ว การสร้างแบบจำลองเป็นทางเลือกในการแสดงออก
ท่ีพวกเขามักเลือกใช้ โดยแบบจำลองสามารถใช้ได้ท้ังในงานตกแต่ง
ภายใน อาคารสิ่งก่อสร้าง พื้นท่ีเมือง รวมถึงเครือข่ายความสัมพันธ์
ระหว่างสถานท่ี ผู้คน และความคิดเชิงนามธรรม อารมณ์ การ
เคล่ือนไหว ฯลฯ โดยเฉพาะส่วนท้ายท่ีมีความสำคัญต่อการฝึกการรับรู้
เป็นพิเศษอีกด้วย


นอกจากน้ี การสร้างแบบจำลองยังส่งเสริมทักษะด้านหัตถการของเด็ก
และเยาวชน เด็กและเยาวชนจะได้ฝึกใช้มือรวมถึงเครื่องมือต่าง ๆ ขณะ
เดียวกันก็ได้ค้นพบความเป็นไปได้ท่ีหลากหลายในการสรรค์สร้างสิ่ง
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หน่ึง ๆ ให้เกิดขึ้นจริง พร้อมทำความรู้จักวัสดุและเครื่องมือใหม่ ๆ ตัว
แบบจำลองสร้างจากวัสดุท่ีหลากหลาย โดยพื้นฐานแล้ว เราไม่ควรใช้
วัสดุและเครื่องมือมากเกินไปพร้อมกันในคราวเดียว มิเช่นน้ัน วัสดุและ
เครื่องมือจะกลายเป็นจุดสนใจหลักและบดบังจุดมุ่งหมายท่ีแท้จริง


นอกจากการใช้แบบจำลองเพื่อสื่อสารและพัฒนาไอเดียแล้ว การสร้าง
แบบจำลองยังสามารถใช้เพื่อถ่ายทอดความรู้ในประเด็นเฉพาะเจาะจง 
เราสามารถพิจารณาวัสดุหรือคุณลักษณะในการก่อสร้างบางประการ
ผ่านกระบวนการสร้างตัวแบบจำลองได้ ตัวแบบจำลองยังใช้ในจำลอง
ชีวิตจริงในอัตราส่วนย่อสำหรับเด็กและเยาวชน ขึ้นอยู่กับอายุของเด็ก
คนน้ัน ๆ เพื่อทำความเข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างแบบจำลองและความ
เป็นจริง


ออกแบบโรงงานกระดาษ กาญจนบุร
ี

กิจกรรมระดมความคิดเห็นจากเด็กและเยาวชนในการพัฒนาโรงงาน
กระดาษไทยกาญจนบุรี 
“โรงงานกระดาษไทยกาญจนบุรี” เป็นมรดกทางประวัติศาสตร์และ
สถาปัตยกรรมชิ้นสำคัญจากสมัยสงครามโลกครั้งท่ี 2 ตั้งอยู่กลาง
สนามหญ้าริมฝั่งถนนปากแพรก กลางตัวเมืองกาญจนบุรี ซึ่งถูกท้ิงร้าง
เป็นเวลานานจนถึงปัจจุบัน กล่ินอายของสถาปัตยกรรมเก่าเก็บท่ีตั้งอยู่
กลางสนามหญ้าริมฝั่งถนนปากแพรกกลางตัวเมืองกาญจนบุรี ท่ีเรา
รู้จักกันในนามว่า “โรงงานกระดาษไทยกาญจนบุรี” 

การระดมความคิดเห็นของเยาวชนและของคนจากหลากหลายเจเนอเร
ชันในครั้งน้ีจัดขึ้นเพื่อสร้างสรรค์และต่อยอดข้อเสนอแนะต่าง ๆ ในการ
พลิกโฉมโรงงานกระดาษท่ีเคยถูกท้ิงร้างให้กลับมามีชีวิตชีวาอีกครั้ง
อย่างท่ีเคยเป็นในอดีต 

กิจกรรมท่ีจัดสนับสนุนการมีส่วนร่วมของเยาวชนในทุกขั้นตอน ตั้งแต่
การเริ่มทำความรู้จักพื้นท่ีผ่านคำบอกเล่าของวิทยากรจากกลุ่ม “ภูมิ
เมืองกาญจน์” ท่ีมาถ่ายทอดประวัติศาสตร์เก่ียวกับโรงงานกระดาษไทย
กาญจนบุรี เพื่อให้เยาวชนทำความเข้าใจอดีต เชื่อมโยงถึงปัจจุบัน และ
ออกแบบอนาคตของสถานท่ีแห่งน้ี
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หลังจากน้ัน เยาวชนก็เข้าร่วมกิจกรรมระดมไอเดีย เพื่อเปิดประตูสู่
ความเป็นไปได้ใหม่ ๆ ของการพัฒนาพื้นท่ี ภายใต้โจทย์ว่า “เยาวชน
อยากจะเห็นอะไรเกิดขึ้นในพื้นท่ีแห่งน้ี” และคัดเลือกไอเดียท่ีน่าสนใจมา
แลกเปล่ียนซึ่งกันและกัน

ท้ายท่ีสุด เยาวชนจะได้ต่อยอดไอเดีย ผ่านกิจกรรมสร้างแบบจำลอง 3 
มิติ ท่ีทำให้ไอเดียหรือข้อเสนอในการพัฒนาพื้นท่ีของพวกเขามีราย
ละเอียดและเป็นรูปธรรมมากขึ้น

ไอเดียเบ้ืองต้นของเยาวชนในการพัฒนาโรงงานกระดาษไทยกาญจนบุรี
ประกอบไปด้วย
• บูรณะและซ่อมแซมอาคารเพื่อความปลอดภัย แต่คงไว้ซึ่ง

สถาปัตยกรรมดั้งเดิม
• จัดให้เป็นพื้นท่ีแห่งการเรียนรู้สำหรับเยาวชน
• เปล่ียนพื้นท่ีว่างให้กลายเป็น community space เช่น sport 
zone, green yard, market places, co-working space, 

exhibition yard เป็นต้น 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นำเสนอ

การศึกษาด้านการออกแบบเมืองโดยหลักแล้วเป็นการพัฒนาความ
เข้าใจเก่ียวกับสภาพแวดล้อมท่ีสร้างขึ้น การใช้ประโยชน์ และการสร้าง
มุมมองเก่ียวกับโลกรอบตัวเราอย่างสร้างสรรค์ การหาช่องทางในการ
แสดงออกเพื่อสื่อสารถึงสิ่งเหล่าน้ีมีความสำคัญ เราสามารถใช้คำพูด
และรูปภาพมาอธิบายเมือง สถาปัตยกรรม และภูมิทัศน์ต่าง ๆ ได้ ไม่ว่า
จะเป็นการพูดคุยและสะท้อนเก่ียวกับสภาพสิ่งแวดล้อมสรรค์สร้างก็ดี 
หรือการนำเสนอแนวคิดและไอเดียของเราก็ดี


การพูดคุยและสะท้อนประเด็นท่ีเก่ียวกับเมือง สถาปัตยกรรม และ
ชนบทจะช่วยให้เด็กและเยาวชนมีประสบการณ์เก่ียวกับวัฒนธรรมการ
แลกเปล่ียนอย่างเปิดกว้างมากขึ้น การวางแผนและพัฒนาเมืองโดย
คำนึงถึงความยั่งยืนเพื่อการใช้ชีวิตร่วมกันอย่างเป็นสุข เป็นหน้าท่ีของ
พลเมืองทุกคน เยาวชนจึงจำเป็นต้องมีพื้นฐานเก่ียวกับวิธีการในการ
พูดคุย เพื่อให้ตนเองสามารถมีส่วนร่วมในกระบวนการกำหนดสภาพ
แวดล้อมการใช้ชีวิตในอนาคตได้


เด็กและเยาวชนสามารถเรียนรู้ท่ีจะนำเสนอไอเดียต่อผู้อื่นในสังคมผ่าน
การนำเสนอและอภิปรายผลลัพธ์ ท้ายท่ีสุดแล้ว วิสัยทัศน์ของเด็กและ
เยาวชนต่อเมือง สถาปัตยกรรม และภูมิทัศน์จะต้องถูกนำเสนอต่อ
สาธารณะและนำไปปฏิบัติในชีวิตจริง การนำเสนอจะทำให้ไอเดียของ
เด็กและเยาวชนเป็นท่ีประจักษ์และเป็นโอกาสให้เด็กและเยาวชนได้รับฟัง
ความคิดเห็นเก่ียวกับผลงานของตนเองโดยตรง ความประหลาดใจ 
คำถาม และคำชื่นชมสามารถสร้างแรงจูงใจและแรงกระตุ้นให้เด็กและ
เยาวชนทำงานในด้านน้ีและมีความรู้สึกรับผิดชอบต่อสภาพแวดล้อมท่ี
สร้างขึ้นรอบตัวต่อไป


การนำเสนอความคิดและไอเดียต่อสาธารณะอย่างรอบด้านเป็นเรื่อง
ท้าทาย การพูดต่อหน้าผู้ชมต้องใช้ความพยายาม ดังน้ัน ชุดเครื่องมือ
น้ีจึงนำเสนอแนวทางท่ีสนุกสนานในการนำเสนอต่อหน้าสาธารณชน 
โดยให้เครื่องมือ (อาทิ ธง ป้าย หรือโทรโข่งทำมือ) แก่เด็กและเยาวชน
เพื่อใช้สื่อสารความคิดต่อบุคคลอื่นในรูปแบบคำพูดหรือรูปภาพ 
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ปกติแล้ว การจัดนิทรรศการและกระบวนการนำเสนอท่ีดีและเป็นสิ่งบ่ง
บอกให้ผู้ชมทราบว่า ผู้จัด/ผู้นำเสนอได้ให้ความสำคัญกับกระบวนการ
ทางความคิด ยิ่งการนำเสนอมีความเป็นมืออาชีพมากเท่าใด ผู้คนก็ยิ่ง
จะมีการรับรู้ในเชิงบวกเก่ียวกับงานมากขึ้นเท่าน้ัน การนำเสนอท่ีดีจะให้
ภาพท่ีเป็นรูปธรรมแก่นักการเมือง นักวางผังเมือง และสถาปนิกใน
การนำไปปฏิบัติต่อไป

ใน Incubation Workshop นอกจากเป็นโอกาสให้เยาวชนได้มา
ทำความรู้จักกันมากขึ้นและพัฒนาไอเดียให้เข้มข้นและมีความเป็นไปได้
สูงในเชิงปฏิบัติการแล้ว เยาวชนริทัศน์ยังได้พบกับผู้เชี่ยวชาจากสาขา
ต่าง ๆ หลากหลาย ไม่ว่าจะเป็นนักกิจกรรมพัฒนาเมือง ภูมิสถาปนิก ผู้
ขับเคล่ือนเครือข่ายเมือง นักวิชาการด้านสถาปัตยกรรม นักสื่อสารสื่อ
สร้างการเปล่ียนแปลงเมือง เป็นต้น เพื่อนำเสนอไอเดียของการมีส่วน
ร่วมปฏิบัติการพัฒนาเมือง ผ่านโมเดลต่าง ๆ ท่ีสร้างสรรค์สร้างสรรค์
ขึ้น ท้ังในรูปแบบ การะบวนการ การเปิดพื้นท่ีสื่อสาร การสร้างตัวแบบ
จำลอง โดยการนำเสนอน้ีสะท้อนให้เห็นถึงหนทางของการแก้ปัญหาท่ี
เมืองเผชิญในประเด็นต่าง ๆ หรือพัฒนาเมืองไปสู่โอกาสใหม่ ๆโดยใช้
ต้นทุนหรือศักยภาพท่ีเมืองมี เช่น พื้นท่ี สถานท่ี ทรัพยากรคน และ
วัฒนธรรม อีกท้ังยังได้แลกเปล่ียนมุมมองต่อเติมขยายความคิด กับไอ
เดียของเยาวชนท่ีจะไปสร้างการเปล่ียนแปลง ผ่านการมีส่วนร่วมพัฒนา
เมืองต่อไป
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เปลี่ยนแปลง

เยาวชนไม่เพียงต้องการให้ผู้อื่นรับฟังความคิดเห็นของตนเท่าน้ัน      
แต่ยังต้องการเป็นส่วนหน่ึงของการเปล่ียนแปลงและกำหนดสิ่งต่างๆ 
อย่างแข็งขันด้วย ดังน้ัน ผลลัพธ์จะต้องปรากฏในพื้นท่ีเมืองให้เห็นเป็น
ท่ีประจักษ์ แม้ว่าผลลัพธ์น้ันจะอยู่เพียงชั่วคราวเท่าน้ัน เพราะเม่ือผู้คน
เห็นแล้วจะสามารถนำไปพูดคุยถกเถียงต่อและตั้งคำถามว่า สถานท่ีน้ี
ควรสร้างอะไรเพิ่มเติมหรือไม่ และเม่ือสร้างแล้วจะส่งผลอย่างไรบ้าง ดัง
น้ัน การทำงานในพื้นท่ีเมืองจึงนำไปสู่ความเปล่ียนแปลงท่ีเป็นรูปธรรม
ในเมืองได้


ผู้ใหญ่และเยาวชนสามารถแลกเปล่ียนวิสัยทัศน์ระหว่างกันกันเก่ียวกับ
เมืองในอนาคต บนพื้นฐานของผลลัพธ์ท่ีได้จากปฏิบัติการ(แบบจำลอง 
การจัดการแสดงผลงานในพื้นท่ีเมือง ฯลฯ) และบนพื้นฐานของการพูด
คุยอภิปรายเก่ียวกับสิ่งแวดล้อมสรรค์สร้าง

การแลกเปล่ียนดังกล่าวจะต้องไม่เป็นการถ่ายทอดความรู้ทิศทางเดียว 
แต่เป็นการแลกเปล่ียนความคิดเห็นและเรียนรู้ระหว่างกัน และเพื่อให้
เยาวชนและจุดยืนของเยาวชนได้รับการยอมรับอย่างจริงจัง จึงควรมี
กรอบการพูดคุยจะต้องเป็นไปอย่างเคารพ ชื่นชม และให้คุณค่าซึ่งกัน
และกัน


ในการสนทนาแนะนำทีมีชีวิต จะเป็นการให้ข้อมูลท่ีมีประโยชน์แก่นักการ
เมือง นักวางผังเมือง และสถาปนิกเพื่อนำไอเดียไปต่อยอดการ
พัฒนาการออกแบบของตนต่อไป วัฒนธรรมการพูดคุยอภิปรายท่ีมี
ชีวิตชีวาในการพูดคคุยหัวข้อสภาพแวดล้อมท่ีสร้างขึ้น เป็นฐานท่ีม่ันคง
ของสังคมประชาธิปไตย ทุกโครงการควรสร้างพื้นท่ีในการพูดคุยและ
บรรยากาศท่ีเอื้อให้เกิดการสะท้อนและแลกเปล่ียน
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Change.org การสร้าง Online content เพื่อสร้างการสื่อสารเชิง
ข้อมูลและประเด็นสังคมให้เห็นถึงความจำเป็นในการพัฒนาขนส่ง
สาธารณะของเมือง มอนิเตอร์สถานการณ์การหายไปของรถเมลและ
ป้ายรถเมล์ เปิดพื้นท่ีส่งเสียงและแสดงความคิดเห็นของชาวเชียงใหม่
ต่อทิศทางและการพัฒนาขนส่งสาธารณะเพื่อคนเจียงใหม่ วงเสวนา
แลกเปล่ียน Policy Forum discussion ท่ีชวนทุกท่านแลกเปล่ียน
และตั้งคำถามสำคัญของเยาวชนกับการพัฒนาเมือง และรับฟังข้อ
เสนอนโยบายการทำงานเรื่องเมืองภาคเยาวชน พร้อมแลกเปล่ียน
ประเด็นกับเหล่า Decision Maker ของจังหวัดเชียงใหม่ และคณะผู้ฟัง
วงเสวนา
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ตัวอย่างกิจกรรมเปลี่ยนแปลง 

404 HATYAI FILE NOT FOUND นิทรรศการภาพถ่ายทดลองทำใน
ชุมชนท่ีเล่าเรื่องเมืองหาดใหญ่

ด้วยคำถามท่ีว่า พื้นท่ีสาธารณะ อาร์ตแกลลอรี่ สเปซสร้างสรรค์อิสระ
หรือท่ีจัดแสดงผลงานศิลปะของหาดใหญ่น้ันมีหน้าตาเป็นอย่างไร ? 
สำหรับเมืองท่ีมีคอนเซปต์จัดและชัดเจนเป็นตัวเองขนาดน้ีเราจะทำอะไร
ได้บ้าง... นำไปสู่โปรเจกต์ทดลองทำ 'นิทรรศการกลางแจ้งร่วมกับ
ชุมชน' บริเวณถนนประชารมย์ ซึ่งเห็นถึงศักยภาพของย่านท่ีมีท้ังร้าน
อาหาร คาเฟ่ ร้านจัดดอกไม้ โรงเรียน ศาสนสถาน รวมถึงตัวคอมมูนิตี้
ท่ีน่าสนใจบริเวณร้าน Homeless โดยตัวพื้นท่ีเองมีความน่าสนใจในแง่
ของการธุรกิจสร้างสรรค์ของหาดใหญ่ ท่ีอยู่ร่วมกับชุมชนเดิมใน
บริเวณน้ี โดยเยาวชนริทัศน์หาดใหญ่ ทีม Hatyai Connext ร่วม
ถ่ายทอดพร้อมพาร์ทเนอร์เมือง โฟกัสไปท่ีเป้าหมายในระยะยาวคือการ
ขับเคล่ือนพื้นท่ีสาธารณะท่ีครอบครองโดยเอกชน (POPS : Privately 
owned public space) โดยเริ่มจากจุดเล็กๆ ท่ีผนังสังกะสีสุดวินเทจ
ของบ้านหลังน้ีเป็นท่ีแรกในหาดใหญ่ ซึ่งอาจนำไปสู่ นิทรรศการ
หมุนเวียนในอนาคตและกลายเป็นหน่ึงในจุดเช็คอินทางศิลปะของ
หาดใหญ่ (https://goo.gl/maps/ENoSPfGovkCtd2kG7 )  
โดยให้คำจำกัดความนิทรรศการกลางแจ้งน้ีไว้ว่า:  
'404 Hatyai file not found' ในช่วงชีวิตและในแต่ละโมเมนต์ท่ีผ่านมา 
เราต่างทำอะไรหล่นหาย เช่นเดียวกับบางไฟล์ท่ีหายังไงก็หาไม่เจอ... 
เม่ือแสงยังต้องการตัวกลางในการเดินทาง ความทรงจำบางอย่างก็ต้อง
อาศัยภาพถ่ายไว้คอยเตือนถึงเรื่องราวท่ีผ่านมา... ชุดภาพถ่ายขนาด
เล็กบนกำแพงเหล่าน้ี ต้องการสื่อสารผ่านประเด็นกิจกรรมและพื้นท่ีเชิง
สร้างสรรค์ ท่ีเลือนหายไปในหาดใหญ่ รวมถึงการตั้งคำถามปลายเปิด 
กับผู้ชมนิทรรศการว่า เมืองหาดใหญ่รวมถึงคนท่ีอาศัยอยู่ในเมืองแห่ง
น้ีเอง กำลังกระหายกับสิ่งสร้างสรรค์เหล่าน้ีอยู่หรือไม่ ?
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