REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ
»-ZNnajdz zaginiony rekopis Franz Kafki"”

§ 1
POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Organizatorem Gry Miejskiej, dalej zwanej Grg, jest Goethe-Institut w Krakowie.

2. Przez organizacje Gry rozumie sie przygotowanie zadan przekazywanych przez Agentow
na terenie dzielnicy Podgorze oraz wszystkie inne czynnosci zmierzajace do prawidtowego
jej przebiegu.

3. Udziat w Grze jest bezptatny.

4. Rejestracja uczestnikow trwa do dnia 29 maja do godz. 12.00.

§2
ZASADY GRY

1. Grarozpoczyna sie 8 czerwca 2024 roku w Ksiegarni De Revolutionibus, Rynek Podgorski
8 0 godzinie 14.00. Ostateczna dtugosc rozgrywki dla poszczegolnych druzyn zalezy od tempa
wykonywanych zadan na trasie Gry. Szacowany minimalny czas ukonczenia Gry wynosi okoto
1,5 godzin.

2. Zadaniem uczestnikdw Gry jest odnalezienie wszystkich Agentow na podstawie otrzymanej
mapy oraz wykonanie zadan wynikajgcych z otrzymanych od Agenta wskazowek.

3. Celem Gry jest rozwigzywanie i wykonanie otrzymywanych w trakcie przebiegu Gry
zadan prowadzacych do odnalezienie wymienionego w tytule ,zaginionego rekopisu Kafki”.

4. Po trasie Gry Druzyny poruszajq sie pieszo. Nie mozna korzysta¢ z samochodéw,
skuteréw, rowerdw, wrotek, rolek, hulajnég i innych pojazdéw silnikowych.

5. W czasie Gry obowiazuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepisow ruchu
drogowego. Druzyna, ktorej cho€ jeden z cztonkdw nie dostosuje sie do tego wymogu,
zostanie automatycznie wykluczona z dalszej rozgrywki.

6. Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim, w zwigzku z czym Uczestnicy sg proszeni o
zachowanie szczegolnej ostroznosci. Organizator nie ubezpiecza uczestnikow Gry, nie
zapewnia im opieki medycznej ani nie bierze odpowiedzialnosci za ewentualne zdarzenia
losowe.

7. Charakter imprezy powoduje, ze Druzyny poruszajg sie po dzielnicy Podgorze na wtasng
odpowiedzialnosc.

8. Uczestnicy przystepujac do Gry biora na siebie petna odpowiedzialnos¢ cywilno-
prawng na caty czas trwania Gry. W przypadku osob niepetnoletnich odpowiedzialno$¢ za
taka osobe ponoszg rodzice/opiekunowie prawni i/lub opiekun druzyny.



9. W przypadku naruszenia przez Uczestnika lub Druzyne niniejszego regulaminu, ztamania
zasad fair play badz utrudniania Gry innym uczestnikom Organizator ma prawo do
wykluczenia go z Gry w dowolnym momencie. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest
ostateczna.

10. Uczestnicy wykonujg zadania na wtasng odpowiedzialnosc z zachowaniem ogolnych
zasad bezpieczenstwa.

11. Organizator moze nie wyrazi¢ zgody na start uczestnika w Grze, jesli stwierdzi, iz ten
jest pod wptywem alkoholu lub innych Srodkow odurzajacych.

12. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikow Gry mogace
naruszyc¢ porzadek publiczny lub dobra osobiste 0s6b trzecich.

13. Organizator nie jest strong miedzy uczestnikami, a osobami trzecimi, ktorych dobra
mogg by¢ naruszone w czasie Gry.

§3
UCZESTNICY GRY | ZGLOSZENIA

1. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest rejestracja Druzyny liczacej od 2 do 5 0sob.

2. Rejestracji dokona¢ mozna do dnia 29 maja 2024 roku, do godziny 12.00 mailowo piszac
na adres: Elzbieta.Jelen@goethe.de lub osobiscie w siedzibie Goethe-Institut w Krakowie, ul.
Podgorska 34. Warunkiem przyjecia zgtoszenia jest dostarczenie poprawnie wypetnionej

karty zgtoszenia oraz wymaganej zgody (mailowo lub osobiscie na w.w. adresy).

3. Zgtoszenie musi zawieraC: nazwe druzyny, imiona i nazwiska zawodnikow, ich wiek oraz
numery telefonow.

4. Uczestnicy poprzez rejestracje i udziat w Grze wyrazajg zgode na przetwarzanie przez
Organizatora danych osobowych uczestnikow w zakresie niezbednym dla przeprowadzenia
Gry, przekazania wynikow oraz nagrod a takze akceptujg warunki niniejszego regulaminu.

5. Uczestnicy wyrazajg zgode na nieodptatne, nieograniczone w czasie i przestrzeni
wykorzystanie utrwalonego wizerunku podczas trwania Gry.

6. W Grze moga brac¢ udziat osoby doroste i mtodziez. W kazdej druzynie musi by¢ co
najmniej jedna osoba petnoletnia.

7. Jedna osoba moze byc¢ cztonkiem tylko jednej Druzyny. Organizator nie zezwala na
obecnosc tej samej osoby w wiecej niz jednej Druzynie. W trakcie gry Druzyny nie mogg sie
taczyc.

8. 0soby doroste musza wypetni¢ karte zgtoszenia oraz wyrazi¢ zgode na przetwarzanie
danych osobowych. Wzér zgody stanowi zatacznik nr 1 do niniejszego regulaminu i zostat
zamieszczony na stronie www.goethe.de/krakow w zaktadce Gra Miejska. Brak udzielenia
zgody uniemozliwia wziecie udziatu w Grze.



http://www.goethe.de/krakow

9. 0Osoby niepetnoletnie mogg bra¢ udziat w Grze tylko za pisemny zgoda
rodzicow/prawnych opiekunéw. Wzor zgody stanowi zatacznik nr 2 do niniejszego
regulaminu i zostat zamieszczony na stronie www.goethe.de/krakow w zaktadce Gra
Miejska. Brak zgody rodzica lub opiekuna prawnego niepetnoletniego uczestnika
uniemozliwia mu dotaczenie do druzyny i wziecie udziatu w Grze.

10. W Grze moze wzig€ udziat maksymalnie 12 Druzyn. W przypadku wiekszej liczby
chetnych o uczestnictwie w Grze decyduje kolejnosc¢ zgtoszen.

11. Pozostate Druzyny trafig na liste rezerwowg i bedg mogty wzig¢ udziat w Grze w
przypadku, gdy Druzyna z listy gtownej zrezygnuje z uczestnictwa w Grze, 0 czym
Organizator poinformuje dang Druzyne.

12. Kazda z 0sob bioracych udziat w Grze powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia,
umozliwiajgcym udziat w Grze.

13. W trakcie Gry cztonkowie poszczegolnych Druzyn nie moga sie rozdzielac. Liczba
cztonkdw Druzyny bedzie weryfikowana w poszczegolinych Punktach Kontrolnych. W razie
niezgodnosci Druzyna bedzie mogta przystapi¢ do realizacji danego zadania dopiero wtedy,
kiedy wszyscy jej cztonkowie znajda sie w Punkcie Kontrolnym.

14. Kazda z Druzyn zobowigzana jest posiadac przy sobie przynajmniej jeden dziatajacy
telefon komorkowy umozliwiajacy Organizatorowi kontakt z Druzyna.

15. W przypadku rezygnacji ktoregokolwiek z cztonkow Druzyny z dalszej gry, Druzyna moze
kontynuowac rozgrywke pod warunkiem, ze w zespole pozostang przynajmniej dwie 0soby.
0 rezygnacji ktoregokolwiek z cztonkéw zespotu, nalezy powiadomi¢ Organizatora
telefonicznie podczas gry - tel.: 504 041 177.

§4
ZWYCIEZCY GRY

1. Zwyciezcy Gry zostang wytonieni po jej zakonczeniu.

2. Zwyciezcg Gry zostanie Druzyna, ktora w najkrotszym czasie wykona wszystkie zadania
i odnajdzie rekopis.

§5
NAGRODY

1. Organizatorzy przewidzieli nagrode gtowng dla jednej druzyny (5 podwojnych zaproszen
na premiere spektaklu ,Sprawozdanie dla Akademii” w rez. Macieja Gorczynskiego w teatrze
KTO, w nd., 9.06.2024 0 godz. 19.00 oraz bony ksigzkowe dla kazdego cztonka zwycieskie]
Druzyny o wartosci 200 zt do zrealizowania w Ksiegarni De Revolutionibus. Ponadto
WSzyscy uczestnicy Gry otrzymajg drobne upominki.

2. Nagrody nie podlegajg wymianie na ekwiwalent pieniezny albo na inng nagrode.
3. Nagrody zostang wreczone w dniu imprezy w miejscu wskazanym przez Organizatora.
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§6
PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH

1. W ramach gry miejskiej stosuje sie regulacje Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i
Rady (UE) nr 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony 0sob fizycznych w
zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich
danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (0gbIne rozporzadzenie o ochronie danych)

2. Administratorem danych osobowych jest Goethe-Institut Krakau, ul. Podgorska 34, 31-536
Krakow, tel. 12 202 19 30

3. Organizator bedzie zbierat nastepujace dane:

a) uczestnikow: imie i nazwisko, wiek, numer telefonu, adres poczty elektronicznej
oraz wizerunek,
b) opiekunow prawnych: imie i nazwisko oraz numer telefonu.

4. Dane uczestnikdw sg przetwarzane w celach wytacznie zwigzanych z organizacjg Gry
Miejskiej ,Znajdz zaginiony rekopis Kafki”.

5. Dane uczestnikow beda przechowywane przez okres niezbedny do realizacji celow
okreslonych w pkt. 2, a po tym czasie przez okres oraz w zakresie wymaganym przez
przepisy powszechnie obowigzujgcego prawa lub do momentu ztozenia pisemnego wniosku
0 zaprzestanie przetwarzania danych.

6. Uczestnicy posiadajg prawo dostepu do tresci swoich danych osobowych oraz prawo ich
Sprostowania, usuniecia, ograniczenia przetwarzania, prawo do przenoszenia danych, a takze
prawo do wniesienia sprzeciwu oraz wycofania zgody na ich przetwarzanie. Sprzeciw oraz
wycofanie zgody wobec przetwarzania danych osobowych lub zadanie ich usuniecia bedzie
skuteczne, o ile dane osobowe nie sg juz niezbedne do celow, dla ktdrych zostaty zebrane.

7. W sprawach spornych przystuguje Uczestnikom prawo wniesienia skargi do organu
nadzorczego Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

8. Podanie przez Uczestnikow danych osobowych jest dobrowolne, ale ich niepodanie
uniemozliwia wziecie udziatu w wydarzeniu organizowanym przez Goethe-Institut Krakau,
ul. Podgorska 34, 31-536 Krakow.

§7
POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Niniejszy Regulamin dostepny jest w na stronie internetowe] www.goethe.de/krakow w

zaktadce Gra Miejska oraz w wersji papierowej w siedzibie Organizatora.

2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem,
gtos rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

3. Organizator zastrzega prawo do przesuniecia, przedtuzenia lub przerwania Gry z waznych
przyczyn.

5. Organizator zastrzegajg sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie.

6. Zgtoszenie do Gry jest rownoznaczne z akceptacja niniejszego regulaminu.
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