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Problemstellung

Umfrage: 40 Probanden auf Deutsch-Niveau A1 — A2

Ban gap van dé nao khi hoc tir vung? (Welche Probleme hast du beim Wortschatzlernen?)
40 responses

Khéng nhé dugc tir vieng (sich... [SichiWorternichtmerkenkonnen 15 (37.5%)
Biét nghia cla tlr, nhwng khon. .. |IIBEdElRGIaerNGHerReAnenIabernichtNerNendenIkennen 20 (50%)
C6 quéa nhiéu tlr m&i, khdng du... [IZuvielheue Woreraufeinmal 12 (30%)
Khéng cé van dé gi a 1 (2.5%) Kein Problem
Nein 1(2.5%)
OC xong hOm sau quén @ @ @ ... 1(2.5%) worter schnell vergessen
1(2.5%)
Chuwa thudc Ki tir virng 1(2.5%)
Der die das... 1(2.5%)
Khéng nhé dwoc cac gidng 1 (2.5%) Problem mit Artikeln
1 s6 tir dai can hoc thém 1(2.5%) Lange Worter
Pang vwéng khéng phan biét d... 1(2.5%) Problem mit Kasus
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] Problemstellung

Umfrage: 40 Probanden auf Deutsch-Niveau A1 — A2

Theo ban, nguyén nhan cho nhirng van dé nay la gi?(Was sind die moglichen Ursachen?)
40 responses

Do Itra tudi (Alter) | WAlEF 11 (27.5%)
Khong cé dong lwc hoc (Mange... | Mangelde Motivation 7 (17.5%)
Lwei biéng, khéng chi ddng 6n... [ iFaulheit 13 (32.5%)
C6 qua nhiéu tir vieng (Uberlas. .. [RUBErastngyzuviele'unbekannte Worter 17 (42.5%)
3 (7.5%)
Nein 1(2.5%)
ko nh¢é der die das 1(2.5%)
Chuwa sap xép thei gian tw hoc... 1 (2.5%) Zeitmanagement
N6 nhiéu... 1 (2.5%)
Hoc ko nh& 1(2.5%) Sich Wérter nicht merken kénnen
Can cb gang thém 1(2.5%) Sich bemiihen sollen
Nghe duorc viét sai , 1(2.5%) Fehler mit Orthographie
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Problemstellung

Umfrage: 40 Probanden auf Deutsch-Niveau A1 — A2

Ban c6 thay hoc tir vung véi Quizlet, Blooket,... hiéu qua hon khong? (Findest du, dass es effektiver

ist, Wortschatz mit digitalen Plattformen wie Quizlet, Blooket, usw. zu lernen?)
40 responses




] Problemstellung

Umfrage: 40 Probanden auf Deutsch-Niveau A1 — A2

Néu cd, hiéu qua nhu thé nao? (Wenn ja, wie wirksam sind diese Methoden?)
40 responses

Vui va c6 dong lwc hoc hon
(mehr Motivation und Spal} ha...
Hoc tr vieng nhanh va nho lau
(sich neue Worter schneller me...

- A - . A ~ a~
Cé thé nh¢& nhieu tir vieng mot isieaimehrereWarterauf einmalmerken
lic (sich mehrere neue Worter...

Mehr SpaR und Motivation beim Lernen 20 (50%)
Sich neue Worter Schneller merken und sie langer im Gedachtnis halten —18 (45%)
21 (52.5%)
Khdéng hiéu qua 2 (5%) Nicht effektiv
Dé ghi nh& 1(2.5%) Sich Worter einfach merken

1(2.5%)
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2 Wortschatzerwerb und Wortschatzvermittlung im Uberblick

2.1. Bedeutung des Wortschatz

,Der personliche Wortschatz ist von zentraler Bedeutung fiir die
Sprachbeherrschung eines Menschen und fiir die von ihr anhdngige kognitive
wie kommunikative Kompetenz.”

Ulrich 2016: 33




2 Wortschatzerwerb und Wortschatzvermittlung im Uberblick

2.2. Was muss man iber ein Wort wissen?

* gesprochen

FO rm * geschrieben
* Wortbildung

* Bedeutung
|nha|t e Kontext

 Konnotation

e Grammatik

Ve rwen Cl U ng e Kollokationen

e Restriktionen




. Wortschatzerwerb und Wortschatzvermittlung im Uberblick

2.3. Wie lernt man Worter?

* Vokabel pauken
* Nachschlagen/fragen
* Neue Vokabel ausprobieren

 Lesen
e Zuhoren




. Wortschatzerwerb und Wortschatzvermittlung im Uberblick

2.4. Phasen der Wortschatzarbeit
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Digitale Unterstutzung und Gamifizierung im DaF-Unterricht

3.1. Wortschatz einfiihren

Bilder und Worter zuordnen




3 Digitale Unterstutzung und Gamifizierung im DaF-Unterricht

3.1. Wortschatz einfiihren

Wortschatz klassifizieren

0:09

Alles

| &) Liche .. Valentinstag &L der Karneval
L a CHJ’/U}I/”IJ'A&[ MANE, 3
das Dirndl § die Rose y e

Osterhase

Halloween




3 Digitale Unterstutzung und Gamifizierung im DaF-Unterricht

3.1. Wortschatz einfiihren

Wortschatz Festigen mit Quizlet

Fortschritt der Lernende checken

Verschiedene Kurse Ffiir verschiedene Lerngruppen
erstellen

Aktivitaten, mit denen die Lernende zusammen und
mit Spald lernen

Unterschiedliche Ubungsarten

Interessante Angebote Fir Selbststudium zu Hause

QuizletPlus Start  Deine Bibliothek v

10324
4+ w2 O e

Lernse ts Mitglieder Fortschritt

6’2 anhtuan26011998

w‘ buithediep2704

dauthihuong020874

’ dungduongO11

Lésungswege von Expe

rten

LINK
https://quizlet.com/jc Kopieren




3 Digitale Unterstutzung und Gamifizierung im DaF-Unterricht

3.1. Wortschatz einfiihren

Wortschatz fFestigen

Lektion 7_Berufe und Tatigkeiten

Spiele und Aktivitaten

- Vielfiltige Ubungen beim Lernmodus

& Zuordnen =  Sstandard Quizlet Live @ checkpoint

Wiederholung im Unterricht

. Karteikarten C: Lernen a Testen

Q Hinweis anzeigen

Eine Sekretarin

arbeitet im Buro.




3 Digitale Unterstutzung und Gamifizierung im DaF-Unterricht

3.1. Wortschatz einfuhren Select Live Game Mode

Wortschatz fFesti it Blooket ) s
ortschatz festigen mit Blooke GoLPH

C‘,l;\.l :;:‘U:’ - ( i

4 Plus Only.
- Spiele vor Ort oder zu Hause spielen

Spielerische Angebote fiir Selbststudi H 21141 SR N B
- Spielerische Angebote fiir Selbststudium zu Hause > AT S e

- Einfach von Quizlet aus Lernset importieren




3 Digitale Unterstutzung und Gamifizierung im DaF-Unterricht

3.1. Wortschatz einfiihren

Wortschatz festigen mit Blooket




3 Digitale Unterstutzung und Gamifizierung im DaF-Unterricht

3.1. Wortschatz einfiihren

Wortschatz festigen mit Blooket

[ Create

- Leistungen der Lernenden schauen

== Longgg Level 47

® Discover

:= My Sets Manh

W Favorites

“0) History a7 NDDiep Level 40

B Homework

P Play

§ Settings

Trusng Yénn Level 40

nhi Level 34

sy Quynh Diem Level 33
Ll =




3 Digitale Unterstutzung und Gamifizierung im DaF-Unterricht

3.1. Wortschatz einfuhren
Wortschatz Festigen mit Skribbl

GUESS THIS 147
Computerspiele spielen

- Spielerisch Wortschatz lernen

Twj !

Wider material
suitable




Digitale Unterstutzung und Gamifizierung im DaF-Unterricht

3.1. Wortschatz einfiihren

w|°.| @

Bei Bookwidgets Spiele erstellen

Jigsaw Puzzle

A classic Jigsaw puzzle

Pair Matching & @

Match pairs of cards containing images, text or formula.

Randomness

Pick random numbers, words or images.

Mind Map

Draw a mind map.

Crossword ¥

A crossword puzzle, created from a list of words and
descriptions

Memory Game v &

A classic pair matching game. Cards can have words,
images or math expressions on them.

Bingo Card &

Every student gets a card of words, and marks words
until someone yells "Bingo!".

Word Search ~ @

Find the hidden horizontal, vertical or diagonal words.

B Showman / Hangman o

The classic game with a hangman (or snowman), where
you provide the list of words.

Spot The Difference

Spot the difference game with popup labels.




3 Digitale Unterstutzung und Gamifizierung im DaF-Unterricht

3.2. Wortschatz anwenden und erschlieRen

Bei Bookwidgets Karteikarten erstellen

Sehenswirdigkeiten

- Anhand Karteikarten ein Dialog Fihren
- Beispiel:
o Was ist das?
= Das ist das Kolosseum. '
o Wo ist denn das? ' Kolosseum
= Das Kolosseum ist in Rom. 48 iy Rom
* |In welchem Land ist das? Fareal tEle
o Rom istin Italien.



3 Digitale Unterstutzung und Gamifizierung im DaF-Unterricht

3.2. Wortschatz anwenden und erschlieRen

Bei Bookwidgets Aufgaben erstellen

- Anhand vorgegebenen Worter einen Satz bilden
o Beispiel: Paul und ich machen um halb elf die Aufgabe.




Digitale Unterstutzung und Gamifizierung im DaF-Unterricht

3.2. Wortschatz anwenden und erschliefRen

Bei Bookwidgets Ratsel erstellen

Auf Reisen. Losen Sie das Ratsel.
B =SS

Waagerecht: 1. Zug oder Flugzeug: Mit welchem reist du lieber? - 5. Hast du dein
Gepéck in einem Koffer oder in einer ? - 6. Ich habe eine groBartige : Ich 1
habe gerade drei Wochen Strandurlaub gebucht. - 7. + Der Hinflug ist um 8 Uhr 10. - Und .

um wie viel Uhr ist der ? - 8. Ist diese Fahrkarte fir die erste oder fur die zweite
?

HEEEEEENSEEN

AEEEEEEEEE

Senkrecht: 2. Ein Hotelzimmer flir zwei Personen ist ein - 3. Haben Sie eine

fUr diesen Sitzplatz? - 4. Es ist so heil3 hier. Gibt es denn in diesem Zug keine ?-

8. + Mochtest du auch ein ? (siehe Foto) - Nein, danke. Aber hast du vielleicht einen
Keks? - 9. Ist das ein altes Haus oder ein ? - 10. + Entschuldigung, haben Sie

? - Nein, ich rauche nicht. - 11. Vorsicht an 1, ein Zug fahrt durch! - 12. Ich méchte
bitte eine Kaffee.

N v
AEEEEEEE

6

c




3 Digitale Unterstutzung und Gamifizierung im DaF-Unterricht

3.3. Wortschatz einuben und wiederholen
Bei Bookwidgets Arbeitsblatt erstellen

Wortschatz
FRAGE 1

Was passt? Erganzen Sie die Adjektive.
- Aufgaben online machen

- Automatische KOI'I'EktUI' nutzlich mobil komplexe  jung europaischen erfolgreich

. Ich war schon in vielen :j Hauptstadten.

. Ich habe schon auf drei Kontinenten gearbeitet. Ich bin sehr :j

. Ich glaube, Sprachenlernen ist sehr :j
. Ich mag :j Dinge. Die finde ich interessanter.




3 Digitale Unterstutzung und Gamifizierung im DaF-Unterricht

3.3. Wortschatz einiiben und wiederholen

Bei Quizlet Spiele zur Wiederholung erstellen

Lektion 7_Berufe und Tatigkeiten

Spiele und Aktivitaten

% Zuordnen g Standard Quizlet Live . Checkpoint

Wiederholung im Unterricht

. Karteikarten C: Lernen B Testen

Q Hinweis anzeigen

Eine Sekretarin

arbeitet im Buro.



Digitale Unterstutzung und Gamifizierung im DaF-Unterricht

3.3. Wortschatz einiiben und wiederholen

C-Test erstellen

Ow

Didaktisierungstool \%"L; e

START KONJUGATOR VERBTRAINER C-TEST SCHUTTELTEXT

Sprachkompetenz schulen

Luckentext
Ubungsblatt

WLingoFox

Bei einigen Wortern fehlt die zweite Hiilfte. Vervollstindigen Sie den

Erstellen Sie aus jeder beliebigen Textvorlage einen Liickentext nach IThren Anforderungen. Sie
haben verschiedene Moglichkeiten, den Schwierigkeitsgrad dem Lernstand Ihrer Schiiler
anzupassen: Sie kdnnen den Abstand der Liicken im Text selbst festlegen. Uber die Auswahl
"Wortlange erkennbar" bestimmen Sie, ob die Anzahl der fehlenden Buchstaben erkennbar ist.

Liickentext!

Zu dieser Ubung wird automatisch ein Lésungsschliissel erstellt.

Bitte geben Sie einen Text ein Ausgabe

Licken nummerieren

Auf Tik 2)sehenju__ _  3)Menschen

O Lickenlange erkennbar

sta_  4)scheinbarperf  ~ 5)Korper.D____ 6)kannz__ 7) Stress

Abstinde

Jedes 2. Wort verwenden v

UBUNGSBLATT ERSTELLEN

fuh__ 8. Nunwu__

pass _____ _1),wennm__ __ 12)einfachm__  13)eineWo

__15) ausschaltet.




3 Digitale Unterstutzung und Gamifizierung im DaF-Unterricht

Wie sinnvoll ist es?

- Spielerische und interaktive Lernumgebung
- Individualisiertes Lernen

- Weniger Zeit fur Vorbereitung auf die Aktivitaten im
Unterricht
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Vielen Dank!!
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