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Kan Mila
vir Simon Kkry?
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Mila speel baie graag.
Mila speel baie graag met ’n bal.
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Maar Mila speel die heel graagste *
wegkruipertjie.
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Kan jy vir Mila kry?




“Ouma, kan ons asseblief
wegkruipertjie speel?”

Ouma glimlag. Sy wil graag speel.
Mila kan nie wag nie!




Mila gaan kruip gou weg.
Waar kruip sy weg?







Ouma tel.
Mila tel.

Simon piep:
“Mi, Mi!”
Ouma sé: “Milaq,
soek vir Simon!”

wWaar dink JY kruip
Simon weg?




Ondr die bed.
Op haar pens.
O, nee, Simon is nie onder die bed nie ...

Simon piep: “Mi, Mi!”
Mila soek na Simon.







), “Mila, waar is Simon?”
“Mila, Mila, Mila,” roep Simon vit
2/ § die badkamer.
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= Waaris hy? &
Sy ruik vir Simon |

| Dan .. i

5

Is dit Simon wat agter die
stortgordyn wegkruip? =
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Ja! | Sy spring op.

Sy ruik aan Simon. “Mila,” lag Simon.
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Haar'stertjie swaai heen en weer! o Ali - Hy gee haar
| Sy blaf: “Simon!” 8 S ) i  'ndrukkie.




Ouma lag.
Sy vryf vir Mila.
Simon lag.
Hy gee vir Mila ’n
 ien drukkie.
Mila lag.

Y swaai haar stertjle heen

L en weer. )

el Se W Isjy gelukkig?

Wat doen jy as Jg gelukkig voel?
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