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Uputstvo za učešće u KIKUK 2.0 na GAP portalu 

PRIJAVA 

 

 

 

Ako već imaš korisnički račun 
na GAP platformi, možeš se 
prijaviti ovdje koristeći svoju 
e-mail adresu i lozinku. 

Ako još nemaš korisnički 
račun na GAP platformi, klikni 
ovdje. 
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Ovdje odabrati opciju 
„Fizičko lice.” 

Ovdje odaberi e-mail 
adresu kojoj imaš 
pristup i osmisli 
lozinku. 

Ne zaboravi 
označiti kvačicu 
za zaštitu 
podataka! 

Zatim klikni na „Dalje“. 
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Max Mustermann 

Max Mustermann 

 
U svom e-mail programu, prije prve prijave, 
potvrdi svoju e-mail adresu putem linka iz 
poruke. gap-no-reply@goethe.de  

Sada se možeš prijaviti na GAP portal sa 
svojom aktiviranom e-mail adresom i 
odabranom lozinkom. 

mailto:gap-no-reply@goethe.de
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BEI KIKUK 2.0 TEILNEHMEN 

 

Nach der Anmeldung kommst du in das GAP Portal und der Bildschirm sieht so aus:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sada dolaziš ovdje... 

…ili putem ovog dugmeta u 
sljedeći prozor. 
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Als nächstes musst du im „Förderbereich“ nach „KIKUK – AI Competition“ suchen (ganz 
nach unten scrollen): 

 

 

 

 

 

Klikni ovdje! 
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Jetzt erscheint dieses Fenster: 

 

 

Als nächstes erscheint diese Projektbeschreibung von KIKUK: 

 

Ovdje vidiš različite 
formulare koje je 
potrebno popuniti 
za prijavu. 

Klikni na Deutsch als Fremdsprache (DaF)! 
anklicken 

Klikni ovdje da 
nastaviš! 

Možeš također privremeno 
sačuvati svaki formular i kasnije 
završiti obradu prijave! 
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Als nächstes erscheinen deine Kontaktdaten, überprüfe am besten, ob alles stimmt: 

 

 

 

 

 

Herr 
Max Mustermann 
M. Sandukelistr. 16 
0108 Tbilissi 

Max.mustermann@goethe.de 
+995 995 995 995 

Klikni ovdje! 

Ovdje odaberi opciju 'Student' (opcija 'Teacher' je 
namijenjena za takmičenje nastavnika u okviru 
KIKUK-a). 

Kada ispuniš preostala 
polja sa detaljima o 
svom projektu i kada 
učitaš svoje AI-
umjetničko djelo, klikni 
ovdje za nastavak. 

Ovdje trebaš zapisati 
naredbe koje si dao AI-
alatu za izradu svog 
umjetničkog djela. 

mailto:Max.mustermann@goethe.de
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Im nächsten Fenster geht es um die anderen Teammitglieder und die Zustimmung 
deiner Eltern, dass du bei KIKUK mitmachst: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ovdje ponovo unesi tvoje ime i 
prezime, i kontakt e-mail. 

Ovdje trebaš učitati saglasnost 
svojih roditelja. 

Sada još treba unijeti kontakt 
podatke svih ostalih članova tima i 
učitati saglasnost njihovih 
roditelja. 

Ovdje možeš 
dodati i 
trećeg člana 
tima. 

Ovdje klikni! 
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Im nächsten Fenster nur noch den Teilnahmebedingungen zustimmen und das 
Mindestalter von 14 Jahren bestätigen: 

 

 

 

 

 

 

 

Ovdje 
klikni! 

Ovdje možeš 
pregledati svoju 
prijavu u PDF 
formatu ili je 
odštampati. 

Ako si zadovoljan/zadovoljna, 
ovdje pošalji svoj rad za 
takmičenje. 

Ovdje možeš još 
dodati 
napomene o 
svom radu za 
nas. 


