
6. Kennt ihr andere Jugendwörter? Schreibt es in die Kommentare!
Geht auf: https://kurzlinks.de/Jugendsprache_Kommentar

2. Wie gut kennst du die Jugendsprache? Mach das Quiz und prüfe deine
Jugendsprache-Kompetenz.

Jugendsprache in Deutschland

1. Schaut euch das Video an! Spielt danach das Quiz! Wer weiß am meisten?
Geht auf: https://kurzlinks.de/Jugendsprache_Quiz
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1. cringe bedeutet …
a) cool
b) peinlich
c) süß

2. wild heißt …
a) extrem / beeindruckend
b) sehr ruhig
c) langweilig

3. Digga bedeutet …
a) Lehrer
b) Freund / Kumpel
c) Bruder

4. Aura bedeutet …
a) eine besondere Ausstrahlung
b) ein Modewort für Geld
c) ein Ausdruck für Müdigkeit

5. Talahon bedeutet …
a) übertrieben billig gestylt
b) sehr wütend
c) sportlich

6. Schere bedeutet …
a) ein Witz
b) ein Kompliment
c) ein Fehler-Eingeständnis

Auswertung: Wie gut ist deine Jugendsprache-Kompetenz?
(Schau das Video an und zähle deine richtigen Antworten!)

0–2 richtige Antworten: Anfänger/in
Du kennst nur wenige Jugendwörter – macht nichts! Du kannst heute viele neue Wörter lernen.
3–4 richtige Antworten: Schon ganz gut!
Du verstehst einige Jugendwörter und erkennst den Stil.  Noch ein bisschen Übung, und du bist fast Profi.
5–6 richtige Antworten: Voll wild, Digga!
Deine Jugendsprache-Kompetenz ist richtig stark!  Du verstehst die Wörter fast wie ein echter Teenie.

3. Ergänzt die Sätze. Benutzt die Wörter aus dem Quiz. 

1.Mein Outfit heute ist echt ____________.

2.Das Video war so _____________, ich konnte nicht aufhören zu lachen.

3.Wow, du hast total ______________ – voll die Ausstrahlung.

4. Ich gebe es zu… das war mein Fehler. Also: _______________.

5.Ey ______________, komm mal kurz!

4. Sprechen: Rollenspiel: “Jugendwort-Challenge” 
Ihr arbeitet zu dritt. Schreibt die Jugendwörter oder ganze Sätze auf. Legt die 
vorbereiteten Satzkarten mit Jugendwörtern verdeckt auf den Tisch. Eine Person zieht eine Karte, zeigt
sie aber niemandem. Ihr beginnt ein spontanes Gespräch (1–2 Minuten) über ein beliebiges Thema:
Schule, Wochenende, Musik, Essen, Freizeit… Die Person mit der Karte muss das Jugendwort irgendwann
natürlich in das Gespräch einbauen. Die anderen zwei müssen sagen, ob das Jugendwort richtig benutzt
wurde. Danach wechselt ihr die Rollen — nächste Person zieht eine Karte.

5. Projekt - Euer Jugendwort des Jahres.  
Jede Gruppe schlägt 2–3 Jugendwörter vor. Das können Wörter aus dem Video sein oder eigene Wörter, die 
ihr cool findet. Die Gruppe schreibt die Vorschläge auf Karten. Jede Gruppe stellt ihre Wörter kurz vor: Was
bedeutet das Wort? Wann benutzt man es? Warum sollte es Jugendwort des Jahres werden? Ein Beispiel-
Satz mit Emoji. Stimmt für die Wörter, die ihr am besten, lustigsten oder am besten findet. 
             Zählt die Stimmen. 
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