
GLOSSARIUSZ

Halucynacje AI Niepożądane działanie modelu językowego polegające na genero-
waniu informacji, które są fałszywe, nielogiczne lub niezwiązane 
z zadanym pytaniem. Na przykład przy tworzeniu bibliografii 
sztuczna inteligencja może podawać artykuły lub książki, które 
w rzeczywistości nie istnieją. 

Algorytm Jasno określona sekwencja działań prowadzących do wykonania 
konkretnego zadania lub rozwiązania problemu. 

Stronniczość Tendencja systemów generatywnej sztucznej inteligencji do tworze-
nia stronniczych lub dyskryminujących treści (np. Pod względem po-
litycznym, rasowym lub ideologicznym). Źródłem takich uprzedzeń 
są często dane treningowe, które nie uwzględniają pełnej różnorod-
ności ludzi, języków i doświadczeń. 

Deepfake Fałszywy, ale realistycznie wyglądający obraz, film lub nagranie 
audio wygenerowane przy użyciu sztucznej inteligencji. 

Generatywna AI Rodzaj sztucznej inteligencji skoncentrowanej na tworzeniu treści  
w formie zrozumiałej dla człowieka. Systemy tego typu mogą two-
rzyć nowe teksty, obrazy, dźwięki lub inne materiały na podstawie 
wzorców rozpoznanych w danych treningowych. 

Duży model językowy  
(LLM)

Głęboka sieć neuronowa wytrenowana na ogromnych zbiorach tek-
stów w celu generowania naturalnie brzmiących wypowiedzi. Dzięki 
wykorzystaniu metod uczenia nadzorowanego i uczenia przez 
wzmacnianie modele LLM zostały przystosowane do wykonywania 
takich zadań jak odpowiadanie na pytania, prowadzenie rozmów, 
tworzenie tekstów czy generowanie kodu programistycznego. 

Uczenie maszynowe Metoda programowania pozwalająca systemom komputerowym 
uczyć się na podstawie dostarczonych danych. Mówimy, że system 
„uczy się”, jeśli jego skuteczność w wykonywaniu zadania poprawia 
się wraz z analizą kolejnych danych treningowych. 

Prompt Polecenie lub instrukcja wpisywana przez użytkownika do modelu 
językowego w celu uzyskania określonej treści. 

Dane treningowe Zbiór danych wykorzystywany do trenowania modeli sztucznej 
inteligencji i uczenia maszynowego. Modele analizują te dane, aby 
rozpoznawać wzorce, podejmować decyzje lub przewidywać wyniki 
w nowych sytuacjach.


